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SKOČ DO TOHO PO HLAVĚ! 


Baví tě hra? Baštíš sport? Máš chuť na pohár? Tak proč si tohle všechno 
nedopřeješ? Začíná nový ročník fotbalového McDonald's Cupu pro žáky 
základních škol. Neváhej, sestav s kamarády tým a vrhni se do hry 
rovnýma nohama. (Nebo i křivýma: u fotbalistů se toleruje obojí.) 


Více o téhle bezva akci najdeš na WWW.mcdonaldscup.cz 
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BABÍ LÉTO 


To nám ten podzim krás- 
ně začíná. Nejenže se po 
srpnových mrazech ko- 
nečně oteplilo (psáno 
8. září), ale mnohem 
příznivější klima nastalo 
i v oblasti nově vydáva- 
ných her. Ani jsme se 
nemuseli snažit, aby 
toto číslo 0PS2 (papír 
i DVD) bylo napěchováno 
prvotřídními atrakcemi. 
P Jenže my jsme se samo- 
zřejmě snažili, abychom dodali „něco navíc“. 

Tím mám na mysli třeba článek zvaný „Evil“, který 
se pokouší vnést trochu světla do spleti vztahů mezi 
jednotlivými postavami, příšerami a mikroorganismy 
série Resident Evil. Není zřejmě nutné zdůrazňovat, že 
jde o jakousi zahřívačku před recenzí Resident Evil 4. 
Máme v úmyslu v podobném žánru (tedy jakémsi fa- 
nouškovském ponoru do témat a příběhů oblíbených 
her) čas od času pokračovat. Ale předtím bych uvítal 
vaše názory a připomínky. 

Alespoň krátce se musím zmínit taky o dvanácti- 
stránkovém tématu Kronika PlayStation. Je to právě 
deset let, kdy si někteří z nás pořídili první PlayStati- 
on, a proto je snad vhodná chvíle poohlédnout se 
zpátky. Kronika PlayStation je dalším kouskem do 
mozaiky projektu Hra desetiletí, ankety, která běží od 
minulého měsíce, bude další týdny pokračovat (viz 
napravo) a vyvrcholí vyhlášením výsledků v 0PS2 44. 

Už nebudu zdržovat a rovnou vás pozvu ke čtení 
a hraní. Což takhle kombo recenze a hratelné demo 
Burnout Revenge? A kdyby se vám zdálo, že DVD to- 
hoto čísla má celkem pěkný obsah, vězte, že příště 
bude ještě lepší. 


HLASOVÁNÍ DO ANKTEY DESÁTÉHO 
JUBILEA PLAYSTATION POKRAČUJE AŽ 


DO.5, ŘÍJNA. HLASUJTE A ZÍSKEJTE 
ŠANCI NA. PADESÁTI VÝHER — 
(PSP, PS2, PŘEDPLATNÉ.) © 


Hlasovat v této ankčtě lze Výhradně prostřednictvím 
Zprávu zašlete na číslo 9000106 a to ve vtaru: 
VOGEE10*Hra*Hra*Hra. Za „Hra“ dosadte názvystii 
hlasujete. Můžete používat všeobecně sTOzur itelné: 
Slovo VOGEL oddělte od příznaku 10 mezerou. Přízní 0 
zvy her od sebe oddělte hvězdičkami nebo čárkami. Hlaso 
pro své favoritý můžete opakovaně. Vyhlášení výsledků té 
ankety proběhne v 0PS2 č 4, které vychází v říj 


Cena odchozí právy je 6kč včetně DPH 
SMS službu poskytuje společnost Netkit, KPO o 
Infolinka: +420 284 820 470.. PS AO 


Odpovídat můžete pouze formou SMS zprávy na číslo 9000106, 

a to ve tvaru: VOGEL DUEL43*x* Jmeno Prijmeni Ulice Mesto PSC. 
Za x dosaďte písmenko vaší volby, Slovo VOGEL oddělte od 
příznaku DUEL43 mezerou. Příznak DUEL43, odpověď na otázku 

a kontaktní informace na sebe oddělte hvězdičkou nebo čárkou. 
Na konec zprávy můžete připojit váš komentář nebo vzkaz redakci. 
Jeden vylosovaný účastník obdrží tričko 0PS2. Výsledek souboje 
zveřejníme v příštím čísle 0PS2. 


Cena odchozí zprávy je 6Kč včetně DPH. 
SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. o, 
Infolinka: +420 284 820 470 
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NA OBÁLCE 


Víte, před pár měsíci by nás ani 
ve snu nenapadlo, že bychom 
mohli dát na obálku zrovna 
Spartana. Tváří v tvář finální 
verzi jsme však nemohli jinak. 
Je to po čertech kvalitní akce, 
A navíc historicky úplně první 
playstationová hra (nepočítá- 
meli menu NHL), která na vás 
hovoří Vaším rodným jazykem. 


Držíme palcezaby se prodával 


fn 


ŠIROKO DALEKO NEJOBLÍBENĚJŠÍ NOVINKOVÁ RUBRIKA 


008 PSP V PRODEJI 
Konečně si ho můžete koupit. 
Doporučujeme nejlepší hry 

a nejužitečnější doplňky. 
MORTAL KOMBAT: 
SHAOLIN MONKS 

Nový význam slova „krvák“. 


PRINCE OF PERSIA: 
KINDRED BLADES 

Farah a Kaileena na jednom 
dvorku. 


MONSTER HUNTER 2 
012 FINAL FANTASY XII 


014 WWE SMACKDOWN! VS 
RAW 2006 


FIFA STREET 2 
SPINOUT 


RAMPAGE: 
TOTAL DESTRUCTION 


PS3 NOVINKY 
SVĚT V OBRAZECH 
KALENDÁŘ 


monifor 


VAŠE PŘÁNÍ JE NÁM ROZKAZEM! 


010 


Hlasujte V největší anketě 

F dějinách 0PS2: 
Kvyhrajte PSP nebo P : 
© z desítek dalších četl: 


KING KONG 


Proklatě chlupaté preview. 


TONY HAWK"S AMERICAN 
WASTELAND 


SOULCALIBUR III 


Nejlepší bojovka na PS2? Asi ano! 


TRUE CRIME: 
NEW YORK CITY 


HARRY POTTER 
AND THE GOBLET OF FIRE 


THE WARRIORS 
24: THE GAME 
WRC: RALLY EVOLVED 


007: FROM RUSSIA 
WITH LOVE 
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OTOČTE NA STRANU 88. 
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článku 


VÝŽIVNÉ MENU PRO VELKÉ JEDLÍKY 


034 


038 


042 


054 


GUN 
Prostý, úderný a výstižný název 
pro jeden z nejzajímavějších 
pokusů vytvořit originální 
„městskou akci“, která by 
nebyla jen pouhým klonem GTA. 
Shrnujeme 14 nejzásadnějších 
důvodů, proč by vás měl Gun 
zajímat. 


SAGA RODU RESIDENT EVIL 
Kdo s kým a proti komu. 

V předvečer vydání potenciální 
největšího hitu pro PlayStation 2 
rekapitulujeme události z před- 
chozích dílů a pokoušíme se dát 
postavy, monstra a mikroorga- 
nismy do souvislostí. 


KRONIKA PLAYSTATION 
Právě teď uplynulo deset let od 
okamžiku, kdy jsme si mohli 
poprvé pořídit PlayStation, 
netuše, jakou silou nám zasáhne 
do života. Na dvanácti stránkách 
vzpomínáme na nejskvělejší 
okamžiky značky PlayStation. 
Rok po roce půjdeme jako ohaři 
po nezapomenutelných hrách, 
revolučních počinech i podivných 
kuriozitách, které nám uvízly 

v paměti. V příštím čísle se pak 
těšte na vyhlášení veleankety 
HRA DESETILETÍ. 


PODIVNOSTI 

Souhrnný článek o ne zcela 
standardních titulech v přípravě 
pro PS2: Okami, Jaws, Harvest 
Moon, Call Of Cthulhu, We Love 
Katamari, Psychonauts, SpyToy, 
The Movies a Shadow Of The 
Colossus. 


EGET IZE 
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A TADY SE ROZHODUJE 0 VŠEM... 


SPARTAN: TOTAL WARRIOR 
Válčí s Římany, kamarádi se 

s bohy a hovoří česky. 

HEROES OF THE PACIFIC 
Okřídlené stroje nad blankytným 
oceánem. 


BURNOUT: REVENGE 
Lze vylepšit dokonalost? 


FIFA 06 
První z fotbalových titánů 
dorazil včas. 


CONFLICT: GLOBAL STORM 
Nebyli to teroristé. 
Jenom bouřka... 


187: RIDE OR DIE 
Tak dlouho se patlat s velikým nic... 


FAHRENHEIT 

Klasických adventur je dneska 
jako šafránu. 

THE SUFFERING: 

TIES THAT BIND 

Pevné pouto s mocnostmi 
pekelnými. 


NHL 06 

Roky plynou jako voda. 
Už třinácté NHL! 
KUON 

MADDEN NFL 06 
EYETOY: KINETIC 


MUSASHI: 
SAMURAI LEGEND 
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VE SLUŽBÁCH KAPESNÍ ODRŮDY PLAYSTATION 


082 
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NOVINKY 

SmackDown! Vs Raw 2006, LOTR: 
Tactics, Battles Of Prince Of Persia 
a další. 

FOCUS: GRAND THEFT AUTO: 
LIBERTY CITY STORIES 

Bude i na PSP takový hit jako 

na PS2? 


BURNOUT LEGENDS 
Kapesní varianta Burnoutu 
v recenzi. 

CODED ARMS 

První akce typu FPS. 
UNTOLD LEGENDS: 
BROTHERHOOD 

OF THE BLADE 

A taky první akce typu RPG. 
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a bohy vyvolený k vítězství, který musí prokázat své kvality pojaté boje - nemluvě o tom, jak jsou krvaté 
V nějepičtějších bitvách, jaké kdy byly na konzolích k vidění, - 
Na Krví prosáklých bojištích, jež se táhnou na míle daleko, se 
utkejte s nepřítelem po boku tisíců odvážných válečníků. Nic 
Vás nemůže zastavit, dokonce ani mocný Řím, hněv 
mýtických monster či zlé síly černých mágů. S pomocí svých 
dovedností, božských sil a legendárních zbraní naplňte svůj 
osud a staňte se z válečníka hrdinou a z hrdiny legendou. 


TOTAL WARRIOR 


www.sega-europe.com 


OTÁZKA ČÍSLO 


V březnu jsme mezi vás jako každý rok společně 
s 0PS2 distribuovali anketní list s úmyslem lépe 
poznat vaše názory na časopis, vaše zvyky, 
možnosti. Vznikl tak jakýsi profil čtenáře 0PS2. 
Dozvěděli jsme se například, že jste v průměru 
starší než loni (23,6 let), že jste s 0PS2 o něco 
spokojenější než loni (přičemž nejlépe hodnotíte 


aktuálnost a grafickou úpravu), že vašimi nejob- © možná nečekaně, vpašovali také otázku č. 28, 
líbenějšími rubrikami zůstávají recenze a TNT, která nám měla umožnit poznat vás o něco blí- 
že v průměru hrajete na PS2 dvaadvacet hodin že. Odborníci tento typ otázek označují za „hod- 
týdně, že jen 25 % z vás má přístup na internet notové“ či „situačně preferenční“. Čtenář se měl 
z domova, že nejraději máte závodní hry a akce, — rozhodnout vždy pro jednu ze dvou, občas dosti 
že 31 % je rozhodnuto koupit si PSP a 64 % protichůdných variant. Tady uvádíme kompletní 
PlayStation 3. Do ankety jsme však, pro někoho výsledky. Takoví jste právě vy... 


PLAYSTATION. 2 96% 


BEVICE 197% © PRAVICE 61.70 


BTARUVANS SI V000 NIPRSTENU PÍO 


EVROPSKÁ UNIE 50% W USA 33% 


ZELENTNOVÝ ALAV ES 9 


Poznámka: součty procent se nerovnají stu, neboť ne každý odpověděl na každou z otázek. 


WWW.PRODEJHER.CZ 


obrovský výběr her, konzolí a příslušenství pro playstation 2, psp, x-box, nintendo 


Více než 500 dalších položek zboží můžete zakoupit 


< 257% v internetovém obchodě: www.prodejher.cz 
Nejrealističtější volant, který byl kdy vyroben. ( k 
Díky rozsahu otáčení 900“ vám volant Logitech© ke 4443 
Driving Force Pro nabídne naprosto věrnou bd | 


PLAYSTATION TWO 499 Kč 699 Kč dynamiku ovládání vozu, kterou jste předtím G „ 


v nepocítili. Vyspělý systém hřebenového. řízení Ě 
4666 KC k č CRYSTALSHOCK 2 | Umožňuje otáčení v rozsahu 2,5 otočení volantu. volant Driving Porce PRO 
Pogumovaný věnec, sekvenční řadicí páka a citlivý 3690 KC 

P S) , Ů 2 vos ; Ů v , 

plynový a brzdový pedál povyšují řízení na zcela novou úroveň. U her, které 
nepodporují otáčení v rozsahu 900", se volant automaticky přepne 
; do standardního režimu s rozsahem otáčení 200*. Přidáte-li špičkovou 
vibrační ovladač technologii zpětné odezvy, dostanete nejlepší a nejrealističtější herní zážitek. 


brašna pro PS-TWO kompatibilní 


450 Kč se “ ť Dopřejte si skutečný řidičský prožitek při závodních 
2 : ý 


paměť. karta SONY 8 MB SONY Dualshock 2 


PLAYSTATION TWO silver 249 KC hrách podporujících technologii hmatové odezvy 


Stříbrná verze nové konzole Force Feedback společnosti Logitech. 


PS-TWO s jedním Dual shockem ZDARMA VIPER - modrý Volant Driving Force vám umožní ještě lépe cítit cestu, 


4890 Kč světelná pistole ; řízení, nárazy, zdi a bouračky. Na volantu jsou 
při zakoupení © volant Driving Force E pootoroné ob o POS i 
1890 Kč dokonalé pohodlí a přesné ovládání. Dva přepínače 


TIME CRISIS 3 M bí 
pedálů zabudované na volantu umožňují zařazovat 


ystation.C b 


kc W vibrační ovladač rychlostní stupně nebo ovládat plyn a brzdy. K dispozici je osmisměrné 
0 NE; , kompatibilní ovládání pohybu a osm tlačítek, pomocí kterých lze snadno ovládat funkce 
pistole > s dualshock 2 auta. Dvojitý upínací systém s nástavcem umožňuje bezpečné uchycení 
S laserovým ea základny volantu. Dodává se s pedálem plynu a brzdovým pedálem, plně 
zaměřovačem | S 060, T k 240 Kč odpovídajícími skutečným pedálům. Určeno pro PlayStation© 2 


z / x 2% PlayStation.C L nyStation.© Pi bn : PlayStation.C L PlayStation.C L PloySlation.c L Pla . DLC > PlayStation < 
ZASILKOVA služba po aale CR PLM ří ab Hook S n s 
(všechny ceny jsou uvedeny včetně DPH) zá eFG Y „“ 


also. : A 


internetový obchod: 
www.prodejher.cz = 
e-mail: playstation ©adslink.cz k a) da 


isemné objednávky: GRAN GTA Medal of Honor PRO EVOLUTION 
P ] y TURISMO 4 SAN ANDREAS European Assault SOCCER 4 TEKKEN S © GODOFWAR ACECOMBAT5 | Fi- 2005 


1390 Kč 1450 Kč 1390 Kč 990 Kč 1490 Kč 1350 Kč 1390 Kč 1550 Kč 


CITY STUDIO, Nám. Míru 9, Zlín 760 01 
prodejny (ceny na prodejnách jsou jiné): 


Zlín: Prior Zlín = 4. etáž PlayStatione PlayStatione L PlayStation. „L PlayStation. © PlayStation. © PlayStation.C K PlayStalion c L 
tel.: 577 211 469 kl. 218 S o = 
, : o É ský ní i = k it 
VSETÍN: Dolní Náměstí, 1. patro čí m- yž s 
nad lékárnou, tel.: 604 404 276 KILLZONÉ kad A oo k A 
+ k VO 
Hry pro PSP za nejlepší ceny 4 * Á : B: ta B-4Hu -+ (M 


- desítky titulů skladem KILLZONE WRC 4 F1 - 2004 ATHENS 2004 SOCOM 2 JAK 3 RATCHET 2,3 TEKKEN 4 


535Kč 535Kč S35KC 535Kč 535Kč 535Kč 535Kč BS5KČ 
Playstation Portable - SONY PSP value pack 


PSP přenosné videohry nové generace. 
Přenosná herní a multimediální konzole 
s LCD displayem o velikosti 10x7cm 
umí přehrávat hry, mp3, videofilmy 
a prohlížet fotografie. Zabudované 
WIFI, USB. Součástí balení je PSP, 
obal na PSP, sluchátka s dálkovým 
ovládaním, 32MB MEMORY 

STICK DUO, baterie a nabíječka. 


- velký výběr dalších PSP doplňků 


v nabídce též PSP.standard 


E 


U PPS 
č kte K p = 


č S ESL 
| VINR F 77 1LIVI, 


Nejkrásnější handheldová 
konzole vsech dob dorazila 
do Ceska. 


Po čekání, které se zdálo být dlouhé osm měsíců 
a devatenáct dní (hlavně proto, že skutečně 
taková doba uplynula od data prvního uve- 
dení doma v Japonsku), končí utrpení tisíců 
nažhavených zájemců. Za doporučenou cenu 
7890 korun si konečně můžete pořídit plnohodnotnou 
evropskou verzi „MiniStationu“, aniž by se vám na čele 
dělaly vrásky kvůli kompatibilitě, regionálním kódům, 
nejistému záručnímu plnění, či ze strachu z inkvizitorů 
hrabajících ve vašich účtech. Zkrátka a dobře, trvalo to 
otravně dlouho, ale -už je to konečně tady. 

Stálo to čekání alespoň za nějaký ten bonus? To 
je otázka úhlu pohledu, ale jedno je jisté: evropské 


Ukládejte si do 
prasátka republi 
kové kredity, děti, 


například dostanete disk s instalací firmwaru v2.00, | 3 FN 
který váš systém rozšíří o mnohé nové funkce, mimo : < 
jiné o možnost sdílet fotografie s ostatními maji- (5 
teli PSP, tematické úpravy pozadí a zejména zdařilý 4 £É | AE 

webový prohlížeč pro surfování po internetu. Stačí V a | f (8 

si zajít do místa s veřejným wi-fi hotspotem (nebo si ] | ————y A M O = 
zakoupit wi-fi router domů) a můžete se vesele pro- Dý P / s , 

hánět širým kyberprostorem informací třeba do aleluja. : : o nel 

Další nespornou výhodou evropského startu je bezkon- 5 k 

kurenčně široká nabídka her. V prvních dnech bylo na trh j 259. = 
uvedeno přes třicet titulů, což je — pokud nás paměť neklame 

-= absolutní rekord pro jakýkoli launch, ať už handheldové, nebo 

domácí konzole. Za rohem už čeká potenciální superhit GTA: Liberty we siž ří 

City Stories, jenž právě dokončuje dvouletý vývoj (kdo má zájem o čerstvě ; Nejnovější u 
upečené preview, nechť míří na stranu 84). Od japonského startu v prosinci oÍ době 
2004 po dobu, kdy byl psán tento článek (31. srpna), bylo celosvětově prodáno 
kolem pěti milionů PSP. Teď nastal čas, abyste si ho pořídili i vy. 


l 


KTTÁTNED ih 


... mp5 
PT kok 


MEMORY STICK PRO Duo 


U RIDGE RACER k “ 2.0cs MaAGicGATE 
Playstationová klasika ps Je v pořádku nenávidět golf, ale 
v luxusním hand- ; „ ani takový postoj vám neza- 


heldovém provedení geom“ brání plně si vychutnat kouzlo "4 VĚTŠÍ MEMORY STICK 
konečně prolomila své ě š ů totálního návyku na tuto nád- K pořízení větší paměti, než nabízí 
PS2 prokletí a před- © A k hernou videohru. Skvělá prezentace, přibalená 32 MB karta, silně doporuču- 
stavuje se v plné síle. i povzbudivá atmosféra a mimořádně eee nákětmm on oeetod ak 
= (95 ma Jar E však připravte značný obnos: za zhruba 
me jto00rpa zdařilá hratelnost. 9000Kč můžete mít maximální velikost 
2 GB (na www.amazon.co.uk, v Česku 
jsme nevypátrali), zatímco 1 GB verze od 
SanDisku jsou k mání za 2500Kč (vyvyv. 
alzasoft.cz). Kapacitu 256 MB (dosta- 


EE O RESIDENT EVIL 


Vzít si výtečnou tečnou k uložení dvou až tří alb v MP3) 
| | a populární dostanete za cenu pod jeden tisíc korun. 
„9 |- SLUŠNÁ SLUCHÁTKA 
j VÝBO JM | přihlouplý film Zejména pokud plánujete 
3 RESIDSN | Rem: poslouchat na PSP hudbu 
v CV js a sledovat filmy, pořidte si 
PR PAE NÍ K ramen n (V | dě, Resident lepší sluchátka. Našimi dlou- 
Vysoce návykový logický rychlík šlehnutý Spičkový tenis napěchovaný zábavnými | Evil patří ještě hodobými favority jsou Koss 
rytmickou akcí a vzdálenou rodinnou spří- © režimy a půvabnými minihrami je rovněž k těm lepším Porta Pro za 2100Kč s (vlast- 
zněností s nesmrtelným Tetrisem. Jedna excelentní volbou pro wi-fi multiplayer. O pokusům. noručně ověřenou) fungující j 
z nejpoutavějších launch her na PSP. Nelze se do něj nezamilovat. © doživotní zárukou. 


REPROBEDNY 


Na českém trhu zatím řídce se vyskytující 
doplněk pro kvalitnější zvuk bez slu- 
chátek (třeba při sledování filmu). Tento 
jednoduchý model pořídíte ze zahrani- 
čích online obchodů za cca 900 Kč. 


STAR WARS BATTLEFRONT Il 


EEK ZM Kompilace tratí, vozů a režimů ze všech m 
Vesmírné boje plus válčení 


ž zi dánších čtyř „velkých“ dílů vynikající série arká- , . 
ACM YO O dna dových závodů. Jak si můžete přečíst v re- 
planet s desítkami variant jů) p CESTOVNÍ BRASNA 


cenzi tohoto čísla, převod do miniaturní 


EAA oak 3 šší 
velikosti se vydařil dosti dobře. a rod poh oby 


M a přehršlí možností ukojí 
cestě určitě stojí za úvahu pořízení pouz- 


A jakékoli hvězdněválečné 


5 ě = reference. Naleznete tu dra, které by kromě konzole samotné 
i snih ze všech šesti filmů pojalo kabely, sluchátka, disky a další 
: a postavy, které vám při- ekon 
E vETŘELEC (FILM) == dala, 0 = Se ore 
E N | Legendární vesmírný H : A lze pořídit též přes 
horor Ridleyho Scotta © M P koa gin 
B oáádc (PURSUIT FORCE © : Jako palubní zava- 
k lh č o Zlatá střední cesta : zadlo na dlouhé lety jistě 
W posledních informací ň : NÍ mezi výbušnou f dobře poslouží. 
x budou UMD filmy | ké A i automobilovou akcí ( 
: | běžně k dostání Vy A : Burnoutu a excentric- — Detaily si přečtěte v rubrice PSP tohoto KAPESNÍK 
i v Česku a navíc mě E : s kými honičkami GTA. © čísla. Dodejme jen, že kombinace zkratek Na utírání toho báječného, fantas- 1 
V (s podporou čes- Pursuit Force nabízí PSP a GTA se nám zdá být víc sexy než ticky jasného displeje. Současně t 
kých titulků. , k originální koncep- Iva Kubelková a Andrea Verešová v jedné jeden nikdy nev, může přijít ( á 
= 8 ci zcela exkluzivně posteli. vhod při sledování prasárniček , Ž 
= pouze na PSP. na netu. Vysvětlovat to vož 


snad nemusíme. 
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SLEPÁ CTIŽÁDOST 


Sedmnáctiletý Američan Brice Mellen 

si vydobyl hrůzunahánějící reputaci 

v akčních hrách typu SoulCalibur II, a to 
navzdory svému handicapu: je totiž 
slepý! Chlapec, jenž je nevidomý už od 
narození, říká: „Lidi úplně konsternuje, 
když je porážím otočený zády k televizi. 
Kariéru super pařana začal před deseti 
lety na Space Invaders, načež se přesu- 
nul k Mortal Kombatu. Za svůj úspěch 
prý vděčí tvrdému tréninku a bystrému 
sluchu. V žádném případě nepraktikuje 
bezhlavé mačkání tlačítek, vzájemnou 
polohu bojovníků přesně posuzuje podle 
zvuku a je schopen na to okamžitě a smr- 
tícím způsobem reagovat. Mellen má 

v plánu využít svoje schopnosti v herním 
designérství, a to jakmile dokončí studia 
na škole. 


ŽÁDNÉ SNÍŽENÍ CENY PS2 
Jelikož se koncem srpna začala šířit dosti 
neodbytná fáma o možném brzkém sní- 
žení doporučené ceny PS2 (jako reakce 

na laucnch X360), šéf britské části Sony 
Computer Entertainment, Ray Maguire, 
vycítil potřebu veřejného vystoupení. 

Ve svém vyjádření pak rezolutně odmítl 
možnost snížení doporučené ceny PS2 do 
konce kalendářního roku. Podzim byl pro 
Sony již tradičně obdobím pravidělných 
hardwarových slev. Letos se však zdá, že si 
je firma jistá vysokým vánočním zájmem 
a nevidí potřebu k jakémukoli agresivní- 
mu kroku. Maguire nicméně předeslal, že 
další optimalizace výrobních nákladů PS2, 
bude mít efekt i pro zákazníka. Možný 
pokles cen však rozhodně nenastane dříve 
než v roce 2006. 


MORTAL 
KOMBAT 


JE POSLEM T 


SMRTI 


Zaznamenali jsme Mac A ŠÍ 


v 
zv 7 


"h — 
4 


Bývalý šaolinský mnich Kung 
> © | Lao už má hrbáče (obrazně) 
a 3 na lopatkách. Je čas pustit se 
do porcování masa. 


Strhává z hlavy širák s ost- 
rým lemem a pouští se do 
práce. Hromotluk zatím ještě 
drží pohromadě. Zatím... 


.w 


videoherní scénu posledních let. 


Dávno předtím, než vůbec někoho napadlo, 
že by mohl vytvořit hru jménem Grand Theft 
Auto, to byl Mortal Kombat, jenž dráždil 
moralisty a kritiky „kultury kriplů“ jako 
příslovečný trn v oku. Jako symbol pokleslosti a samo- 
účelnosti násilí byla už u prvního dílu zvolena možnost 
takzvaných „fatalit“ — smrtících chvatů, jimiž bylo v této 
bojovce možné dodělat zbitého soupeře na pokraji 
vyčerpání obzvláště krvavým a teatrálním způsobem. 
K tomu účelu bylo třeba znát speciální sekvenci tlačítek 
a stihnout je zadat ve vymezeném čase, kdy postavička 
vrávorala pod rudým nápisem „Finish him!“, Následkem 
úspěšně provedené fatality byla groteskně brutální 
animace — každý z bojovníků měl v rukávě schovanou 
nějakou specialitku: usekávání hlav, vytrhávání páteře, 
kuchání střev, drcení kostí, provrtávání slezin. Nádhera. 
Pokud jste schopni přistoupit na černý humor MK a jeho 
grandiózní nadsázku. 

Ani Shaolin Monks, nově chystané a koncepčně znač- 
ně předělané pokračování série Mortal Kombat, se neo- 
bejdou bez těchto vymožeností. Ba co víc, předem avizují, 
že budou dosud nejkrvavější a nejdrsnější. Vedle zmíně- 
ných fatalit očekávejte „multality“ (to jest masakr vícero 
oponentů najednou) a „brutality“ (jakési luxusní fatality). 
Navíc můžete během jatek využít specifičnosti prostře- 
dí, ve kterém se právě nacházíte. Jde třeba o obligátní 
bodáky v jámě, ale i o celou řadu nápaditých novinek 
a variací. Abychom ilustrovali úroveň krvelačnosti Shaolin 
Monks, pořídili jsme tyto screenshoty sekvenčně zachycu- 
jící jednu z mnoha fatalit postavy Kung Lao. Nový Mortal 
Kombat budeme recenzovat v příštím vydání 0PS2. [l 


Psi Station.© Pla Me um Station.e 


PlayStation. 


OUTLAW, 


Ostří prochází tělem, 

jako kdyby bylo z másla. 
Jednotlivé porce se začínají 
jasně oddělovat. 


V tomto okamžiku si už můžete 
být jisti, že znovu nevstane, 


Hrbáč je definitivně mrtev a Kung 
Lao může předvést vítězný taneček. 


Vem- ze“ 


M E 


PlayStation. 


m 


PlayStation, 


PlayStation o PlayStation. 


AKČNÍ NABÍDKA 
her a konžč 


X MILOSTHY TROJÚHELNÍK 


Přeřeknete se a máte > k: 
šíp mezi očima. / h 


d 


"vě 


za nejnižší ceny 
© široká nabídka pů 


PlayStation,© 


ARAFITVTE T KET ANNY 


k : : : 
„Of Persia se ocitl mezi 
mlýnskými kameny. 


Toto je první screenshot kra- 
savice Farah z PoP: Kindred 
Blades, která přirostla k srdci 
nejen každému, kdo hrál 7he 
Sands Of Time, ale zejména hlavnímu hrdinovi. 
Jenže pak nás osud zavedl na válečnou stezku 
Warrior Within, a když se na obzoru objevila 
charismatická slečna Kaileena, zdálo se, 
že milá zlatá Farah musí přijmout roli 
obnošených ponožek. V trojce se 
obě konkurentky v lásce setkají. 
Alespoň to vyplývá z nedávno 
zveřejněných informací. 
Jsou dvě možnosti: buď jsou d 


obě holky obdařeny svatou „PŮJDEŠ TY, ANEBO JÁ, ži 


trpělivostí a tolerancí, nebo se Dávat Kó n 
' lení ny noc velká 
máte kat <A á zábava, 


dě nkh © 


[WITHONET LRU ka 


: ©. 


S (TE 


řá 


dočkáme pořádné dívčí rvačky. Zvláště Kdýž jem 
No, jak to bude doopravdy, si schopností ovládat : > 
řekneme brzy v rozsáhlém preview, M Farah k Řaí ? ský “) 
které hodláme zveřejnit ještě dříve, než 
V prosinci vyjde Kindred Blades. 


O ...—————,, 
KDE JE TO 
MONSTRUM? 


Díváte se na první obrázek ze hry Monster 
Hunter 2. Hezký, ale chtělo by to nějaké 
ty příšerky, ne? Jediné „monstrum“, které 
jsme tu našli, vidíte pod lupou. 


OBJEDNÁVEJTE TELEFONICKY: 
724 444 658, 224 226 242, 224 225 277 


OBJEDNÁVEJTE PŘES SMS! 

Pošlete SMS ve tvaru: název hry — jméno a pří- 
jmení — adresa včetně PSČ a pošlete ji ze svého 
mobilu (ne z internetu) na tel.: 724 444 658. 
Her může být více, potřebujete-li poradit s vý- 
běrem, napište to také a my vám zavoláme! 


ONLINE OBJEDNÁVKY 
+ KOMPLETNÍ NABÍDKA ZBOŽÍ: 


wwvv.bontonland.cz 


BURNOUT 


66 % 


Kdyby šlo všechno podle původního 
(cca rok a půl starého) plánu, Final Fan- 
tasy XII by se stala tématem měsíce zhru- 
ba někdy začátkem letošního jara. Už 
jsme měli angažovaného japonštináře 

a velkolepou představu o mnohostránkovém tématu, jež by 

odhalilo mnohé nuance finální hry. Následovala by další : 

previevy, těšili jsme se na hodnocení anglického překladu, na dabing 
postav, na kvalitu PAL zpracování, na tisíce detailů, jimiž každá Final Fan- 
tasy tradičně překypuje. A zhruba v tomto čísle měla vyjít obsáhlá recenze 
předcházející okamžik, kdy si budete moci tento napjatě očekávaný RPG 

epos konečně zahrát. Jenže, jakkoli je to neuvěřitelné, my stále nemůže- 
me nabídnout víc než pouhou novinku — FFXII se i po letech čekání zdá 
být stále nedosažitelná, nesmírně vzdálená. Po chystané Tokyo Game 

Show bude možná všechno jinak, ale prozatím to vypadá, že do konce 

roku 2005 nevyjde ani japonská verze. 

Autoři ze Sguare Enix uvolňují informace po pečlivě dávkova- ASHE 
ných špetkách, a protože se jich opět pár nahromadilo, můžeme Kladné body 


přistoupit alespoň k následujícím upřesněním. Podle všeho se zdá, © MYSTAPY ROTO 1 

že změny v bojovém systému, který dříve stavěl na principech Záporné body 

tahové strategie, budou opravdu značné. Boje zcela splynou s prů- © MTETERTOVE MĚ Mo de * 
zkumem terénu, čímž se Final Fantasy lehce přiblíží akční adventu- BASCH (NOVÁ POSTAVA) 
ře, Představte si, že se procházíte po světě a vtom v dálče uvidíte ; vá Kladné body 


nějakou tu příšerku. Je čistě na vás, zda se rozhodnete s ní bojovat, 
nebo se jí obloukem vyhnete. Zapomeňte na náhodné souboje ode- 
hrávající se ve fixních arénách, jak je známe z předchozích dílů — to je 
jednou provždy minulostí. Sguare Enix tak zřejmě reagují na dlouhole- 
tou kritiku části publika, jež upozorňovalo, že systém náhodných sou- 
bojů uměle a nepříliš zábavným způsobem prodlužuje herní čas. Názo- 
ry na to se liší dokonce i mezi členy redakce 0PS2, ale všichni jsme 
zajedno v tom, že nový systém by mohl Final Fantasy posunout k mo- 
dernějšímu a logičtějšímu pojetí RPG. 

Tak řekněme, že jste se rozhodli čelit monstru, na které jste během 
pouti narazili. To víte, je třeba sbírat zkušenostní body a učit se novým 
dovednostem. Tahový systém vracející se v řadě obměn v každém díle 
Final Fantasy bude nahrazen otevřenější strukturou. V první řadě si 
zvolíte cíle, zbraně a strategii boje (na výběr máte řadu útočných a de- 
fenzivních týmových taktik). Pak už se pouštíte do akce odehrávající se 
v reálném čase. Pokud se ukáže, že jste nezvolili ideální kombinaci, 
můžete boj kdykoli přerušit a nastavení upravovat. V samotném boji 
pak můžete přímo ovládat jakoukoli postavu, anebo můžete dřinu 
nechat zcela na umělé inteligenci. Také máte pocit, že se autoři 
v tomto bodě inspirovali fotbalovými manažerskými simulátory, 
kdy nejdříve nastavíte počáteční podmínky a pak už jen „kouču- 
jete“ svůj tým? Změnou rovněž prošla neodmyslitelná složka 
Final Fantasy: přivolávání pomocných monster do boje, takzva- 
né „summony“. Už se nebudete muset dívat na sice pěkně 
aranžovanou, avšak zdlouhavou a stále se opakující animaci 
útoku těchto stvoření. Nyní se přivolaná příšera prostě přidá 
do party a stane se členem aktuálně bojujícího kolektivu. 

Jelikož jde o změny dosti razantní a radikální povahy, 
dalo se předpokládat, že vyvolají rozporné reakce. Dav 
fanoušků Final Fantasy má přece jen určité zažité před- 8 
stavy o tom, co ještě je a co už není přípustné. Sguare 
Enix nedávno v Japonsku zveřejnil zkušební demo verzi, 
která hnula žlučí mnoha příznivcům. Nicméně dodej- © GET 
me, že nespokojení byli především ti, co jsou zvyklí Vůdcovský talent, skvělý pilot. 
chodit po ulicích v kostýmech Sgualla a (louda. Dá se, ET 
předpokládat, že „normální“ lid uživatelsky příjem- Nos nahoru, 
né změny spíše uvítá. Příští měsíc se přihlásíme vypadá jako holka. 
znovu, bohatší o informace a zkušenosti : 

z tokijské výstavy, 


j Rytíř, lidový hrdina, 
| 4 : má rád děti. 
Záporné body 
Příliš zdůrazňuje prostý původ, [> 
nevybočuje, starý. 


vá 
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BALTHIER 

Kladné body 

Zdatný zloděj, smysl pro humor. 
Záporné body 

Příšerný vkus, 

patologický sukničkář. 


FRAN 

Kladné body 

Bojuje s hasákem, 

skvěle se vyzná vé strojích. 
Záporné body 

Má zaječí uši, v boji 

příliš zranitelná. 


PENELO 

Kladné body 
Roztomilý obličej, 
ráda tančí a zpívá. 
Záporné body 
Nejslabší bojovnice. 


PRŮZKUM TERÉNU POZOR, NEPŘÍTEL! RVACKA 

Krásně detailní prostředí procházíte Už žádné náhodně generované souboje. Svého © Při souboji se už nepřepínáme do fixní arény 

z third-person perspektivy. Kamera je zcela protivníka vidíte z dálky a můžete se rozhodnout, a nepoužíváme systém tahové strategie. 

volná, můžete se libovolně rozhlížet. zda s ním chcete bojovat, či se mu vyhnout. Nastupují prvky managementu a možnost 
Červená čára znamená, že jste zvolili střet. zapojit se do akce v reálném čase. 


BAZAR HER 
VÝKUP A PRODEJ 


Z AKTUÁLNÍ NABÍDKY 
CO BUDETE CHTÍT 


VÁM HRY, KTERÉ U NÁS KOUPÍTE, 


FUNGOVAT, KDYŽ NEJSOU NOVÉ? 


URČITĚ, VYKUPUJEME JEN HRY V OPRAVDU 
DOBRÉM STAVU 

POSKYTUJEME ZÁRUKU NA BAZAROVÉ ZBOŽÍ? 
ANO 


WWW.GAME2K.CZ 


GAME2K S.R.O. 
MASARYKOVA TŘ. 12 
0.D. VICTORIA, 1.P. 
BRNO 602 00 

TEL.: 542 211 431 


OTEVŘENO MÁME: PO - PÁ 9.30-12.00 12.45-18.00 
SOBOTA 9.30-12.30 


IN 


rěbý > JAKO UDZY 
000000 


+00 SMACKDOVWN 
s VS RAW 2: © 
PODPRSENKY oLŮ' 


Wrestling, nebo striptýz? M 


Perverzáci, pozor: toužili jste někdy po tom obléci | 
dvě dívky do kostýmu služek, zdravotních sester či do 

školních uniforem a pak je přinutit spolu zápasit tak 

dlouho, dokud jedna z druhé násilím nestrhne šaty? 

= Nyní se váš sen stane skutečností a aní potom nebudete muset do 

NÁMITKY PROTI BULLY vězení. To díky nově ohlášeným vlastnostem režimu dívčích zápasů 

Vydavatel Grand Theft Auta má zase ve hře SmackDown! Vs Raw 2, který mimo jiné nabízí možnos 
problémy s veřejným míněním - ten- oblékat zápasnice podle libosti v editoru postav. 
tokrát kvůli chystanému simulátoru Podobně úchylný, avšak jiným způsobem, bude nový režim 
školou povinného grázla, Bully. Nedávno Burried Alive. V jeho rámci bude úkolem dostat soupeře do připra- 
protestovali před newyorskou kanceláří veného hrobu a posléze jej zaházet hlínou (možná by bylo dobré 
Rockstaru rozhořčení občané a předali ho ještě předtím přetáhnout přes hlavu lopatou, aby se zbytečně 
představitelům firmy seznam svých nevzpíral). Výrobci hry z Yuke's rovněž ohlásili režim Bar Brawl, 
požadavků. Přestože je pro hru plánován organizovaný ve stylu hospodské rvačky, a dále možnost úpravy 

nejvyšší rating (to jest přístupnost od trojrozměrných šaten, či nastavení choreografie nástupu borců. 

osmnácti, el V USA sedmnácti let), cha- Hardcore fanoušky jistě zaujmou další novinky, mezi nimi například „s 
pzttnu OrgBnizacé Bullying Online (pro nové defenzivní pohyby, či mnohem jemnější rozlišení úrovně krvá- 
boj se šikanou) si nedělá iluze a tvrdí, cení zápasníků. Trvanlivost kariérního režimu by pak měla výrazně 


že se hra dostane do rukou dětí. Situaci š ž SA ALA bí P: 
: oa i prodloužit možnost absolvovat celé dvě sezóny bez jediného £ 
nepomohly ani americké řetězce, které PZ ans : SA K 
v několika případech přijaly předobjed- opakování stejného zápasu. A samožřejmě budete moci bránit svůj 
návky od nezletilých. mistrovský opasek v online režimu. Finální sestava zápasníků zatím 
nebyla potvrzena (avšak pár známých tváří již svou účast potvrdilo 
US ARMY SLEDUJE OVLADAČE = viz níže). Tajemstvím je rovněž zahalena sestava „legend“, které 
by se měly ve SmackDown! Vs Raw 2 objevit. Hra vychází v listopa- “ 


Armáda Spojených států nedávno infor- 
movala, že nejvýznamnější (a patrně jedi- 
ný) obchod s videohrami v afghánském 
Kalátu prodává podezřele více joypadů 


než konzol PlayStation 2. Američtí vojáci, OBLU DÁRI UM 


věnující se ve volných chvílích Maddenu Zde jsou někteří z dosud potvrzenýc 


a podobným hrám, jsou proslulí chole- : 

rici, kteří neváhají rozmlátit vícero Dual É 

Shocků týdně. Ale nepodceňujme též © , - 
povstalce z řad místních lidí. Je jen otáz- “ : 

kou času, kdy si někdo spojí násilí v Af- M i 


ghánistánu se špatným vlivem videoher. 
Tipujeme paní Hillary Clinton. 


KMOTR PŘECE JEN PROMLUVÍ 
Jejda. Navzdory zprávě, kterou jsme otisk- 
li v minulém čísle, se zdá, že ve hře The 

Godfather nakonec přece jen hlas Marlona 


du a do té doby se nám nějaké jejich obrázky snad podaří sehnat. © 5 
Kdo ví, možná budou převlečené za zdravotní sestry. [ii 


h bouchačů na soupisce nového SmackDownu. 


CIE: SHAN MICHAEIS 


HEIDENREICH RENE DUPREE jm THE HURRICANE 


HLÁŠENÍ Z PLÁCKU 


FIFA Street 2 je rozhodně ve vydavatelském plánu EA. 


Branda zazní. Nejdříve přišla informace, Nová upoutávka z dílny Brazilec, kterýžto byl spolu s ostatními figuranty 
že kvůli rušení přístrojů jednotky inten- Electronic Arts potvrzuje to, co navlečen do speciálního tmavého úboru osáze- 
zivní péče nebude možné nahrávky dia- mnozí již tušili. Také FIFA Street ného bílými terčíky). Zúčastněné street fotbalové 
logů ve hře použít. Nakonec se však přece nasedá na kolotoč výročních hvězdy nám nakonec dovolují nahlédnout do 
jen pár použitelných linek zachovalo, updatů a je definitivně v přípravě. Pro zmí- hlubin svých intelektuálních schopností: „Lze jej 
takže postavu Dona ve hře namluví zčásti něnou upoutávku byl angažován hvězdný srovnat s basketem,“ filozofuje například před 
Brando a zčásti jeho imitátor. S oběma se Takové motion-capture Ronaldinho, a můžeme-li soudit podle krátké © kamerou Lenny Netteb, „až na to, že oni hrají 


: s io vás vyjd Sk : E 
na pultech setkáme v příštím roce. SEMO ae VÍCE 0 ukázky, dvojka jde ve šlépějích úspěšné jedničky © rukama a my používáme spíše nohy.“ Skutečně 


až na to, že všeho bude, jak je zvykem u spor- © grandiózní odhalení, 
tovních seguelů EA, víc a víc. Čekejte tedy čerstvě 
vymodelovaná hřiště a triky tak nové, že ani 
nevíme, jak se jmenují. 

Upoutávka vás rovněž na okamžik zavede 
do zákulisí, kde se stanete svědky příprav ani- 
mací fotbalistů pomocí techniky motion-capture 
(použit byl přirozeně výše zmíněný vlasatý 


pěkných pár melounů. 
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Nalevo, či napravo? 
To je, oč tu běží. 


i 


TAKHLE RYCHLÁ JÍZDA Bo na poví 
VYŽADUJE PORADNĚ KOULE do velkého kaňonu. 


SPINOUT 


Vydavatel: Icon 
Vývoj: Icon 
Na pultech: jaro 2006 


CO VÍME, POVÍME... 

Představte si něco mezi Super Monkey Ball, Wipeoutem a jíz- 
dou na pořádně velké horské dráze. Závodíte pomocí obřích 

koulí (kterým hra tvrdošíjně říká „xorby“, ale my zůstaneme 

u „koulí“, díky) po šíleně zkroucených a závratně modelova- 
ných tratích v neskutečných výškách. 

Vjádru jde tedy o závodní hru, ale v druhém plánu 
nabízí i prvky trikového sportu. Na tratích dostanete spoustu 
příležitostí riskovat, předvádět výskoky a kaskadérské kousky, 
či objevovat nebezpečné zkratky. Odměnou za dobře vykona- 
ný trik vám budou bonusy, útěchou za kolizi alespoň půso- 
bivé obrazové efekty. Zbraně mají xorby (tedy pardon, koule) 
rovnou na palubě a trefa do soupeře způsobí viditelnou 
deformaci dokonale hladkého tvaru. Za pozornost stojí obří 
nabídka celkem 54 tratí rozmístěných do devíti tematických 
prostředí. Poněkud s rezervou však bereme informaci o dvou 
milionech kombinací, které lze vytvořit v editoru koule. Takže 
to bude stříbrná s jedním červeným proužkem, nebo se 
dvěma zelenými, pane? Nakonec ještě — hra vyjde ve dvou 
edicích na PS2 a PSP, V druhém případě samozřejmě podpo- : 
ruje multiplayer přes rozhraní wi-fi. ké Způsob použití zbraní 


je zatím dosti nejasný. 
PROC ČERNÝ KUN? 
Předchozí hra od Icon Games byl simulátor kulečníku vypadala jako kříženec mezi úrovní z Marble Madness a horskou fyzika tohoto geometrického útvaru. A jelikož jsou obě verze 
International Snooker Championship, lze tedy předpokládat, dráhou postavenou nad vesnicí Ewoků. Pravda, mnohé hráče možná vyzbrojeny multiplayery až pro 4 hráče, skrytě doufáme, že 
že fyziku pohybu koulí mají pěkně zmáknutou. Lákavě odradí vidina závodění s koulí (když může mít v garáži nějaké to vir- bychom ve Spinoutu mohli objevit nástupce nesmrtelného 
působí design tratí, mezi nimiž nás silně zaujala jedna, která baviče redakčního osazenstva, hry Mashed. 


FLIRTOVÁNÍ S KATASTROFOU 


Letitá arkáda Rampage se dočká 
remaku na PlayStation 2. 


Midway oznámil přípravu remaku vlastního 
automatového hitu z let dávno minulých, zvaného 
Rampage. Klademe si otázku, zda tu někdo vycítil 
příležitost v souvislosti s King Kongem (všimněte 
si zmínky o Rampage v minulém čísle). Každopádně hlavními 
Firma Vivendi Universal N postavami Rampage: Total Destruction budou obrovská gorila, 
si zajistila práva na stejně velký ještěr a přerostlý vlkodlak, z nichž si jednoho vyberete 
tvorbu her podle filmů a pustíte se do boje proti ostatním v prostředí velkoměsta. Pokud 
Agent bez minulosti » neznáte originál, představte si zjednodušenou verzi předloňské 
a Bournův mýtus. War Of The Monsters, až na to, že drcení budov je zde nikoli 
okrajovou záležitostí, nýbrž hlavním cílem všeho konání. Každá 
městská úroveň musí být totálně srovnána se zemí, čemuž však 
hodlá zabránit armáda vyzbrojená tanky a pěchotou. Naštěstí si A , 
Ize doplňovat zdraví tak, že pár vojáků prostě sežerete. Rampage: 7 rá Gorily jsou nějak 
Total Destruction vyjde příští rok za budgetovou cenu. V módě... 
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Moje PS3 
si ho dala 
k obědu. 


Ty nejlepší 

PC hry budou 

na PlayStation 3 
vypadat ještě lépe. 


UNREAL TOURNAMENT 2007 


Velký bratr? VyVolení? Nenechejte se vysmát. Diváky televizních 
pořadů budoucnosti nějaká konverzační selanka rozhodně 
nebude zajímat. „Reality show“ Unreal Tournament sleduje 
vzájemný souboj po zuby ozbrojených žoldáků a nejpeprnější 
scénky pak vysílá každý večer v prime timu. To je samozřejmě 
jen rámcová omáčka, ve skutečnosti jde o multiplayerový dea- 
thmatch, ovšem jeden z vůbec nejlepších na PC. Nyní bylo 
téměř s určitostí potvrzeno, že příští pokračování Unreal Tourna- 
mentu vyjde i na PS3 a samozřejmě využije mimořádné onlino- 
vé možnosti této konzole. Každý hráč má jako obvykle na výběr 
z mnoha variant, od sólových deathmatchů po týmové akce 

s roztodivnými pravidly. Kupříkladu cílem režimu Domination je 
ovládnout více strategicky důležitých bodů (jako jsou věže 

a bunkry) v aréně než konkurenční tým. Fantastické screensho- 
ty, které vidíte na této stránce, jsou pořízeny přímo z herního 
prostředí, které běží na mocném enginu Unreal 3 — výsledku 
dlouholetého vývoje jednoho z nejelitnějších týmů v oboru. 
Pokud nejste fanatickými vyznavači Člověče, nezlob se, Unreal 
Tournament vás asi těžko může nechat chladnými. 
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Nekecám, 
byla takhle 


velká... 


BLACK © WHITE 2 


Slavný první díl vyšel jen a pouze na PC, avšak dlouho očekávané (a pravděpo- 
dobně i mohutně vylepšené) pokračování se patrně objeví i na PlayStation 3. 
Pokud se směrem k originálu přes všechny zajímavé inovace Petera Molyeauxe 
objevily výhrady, pak kvůli poněkud slabému motivačnímu systému. Dvojka by 
měla hráče lépe motivovat i díky prvkům realtimové strategie. Takže: zvolíte si 
cestu dobra, nebo zla, vychováte zvířecího obra, budujete města, vedete války 
a především se jako bůh staráte o prostý lid. 


1 PREY 


Vtomto případě věštíme ze skleněné koule, neboť 
žádné oficiální stanovisko ohledně možného portu na 
PS3 v případě této PC akce zatím k dispozici není. Není 
však pochyb, že megahardware od Sony by neměl 
nejmenší potíže rozhýbat tuhle grafickou krásku jako 
po másle. Pokud se dočkáme, vcítíme se do role 
původního obyvatele Ameriky (krátce indiána), jenž 
byl unesen mimozemšťany a uvězněn na palubě 
organické vesmírné lodi, která myslí, cítí váš pohyb 

a reaguje na vaše činy. Dokážete za pomoci obrovských 
zbraní a duchovní síly přežít střet s hordou vražedných 
masožravců, uniknout z vězení a zachránit svět? 


PROJECT ZERO ) 


Tvůrci této survival horor série z firmy 
Tecmo potvrdili vývoj pokračování na PS3 
(současně vzniká trojka na PS2). Detaily 
však zatím bohužel neznáme. Dá se jenom 
dovozovat, že hra bude mnohem hezčí, ! 
a doufejme, že i přizpůsobena uživatel- 
ským možnostem next-gen konzole. 


LAIR 


Hra ze života draků vypadá současně fantastic- 
ky i strašidelně. Ve zveřejněné upoutávce vidí- 
me desítky detailně animovaných saní prohá- 
nějících se vzduchem jako zlověstní ptáci. 
Pohyby svalstva, bičující déšť a celková atmo- 
sféra působí zcela nádherně a autoři z Factor 5 
tvrdí, že jde 100% o záběry z herního enginu. 


| TURISMO 5 

V rozhovoru pro chorvatský časopis Auto Klub 
prozradil Kazunori Yamauchi z Polyphony, 

že GT 5vyjde na PS3 v roce 2007 a že bude 
„stonásobně detailnější“ než GT 4. Redaktoři 
časopisu se však bohužel nedotazovali, zda by 
mohl tuto informaci upřesnit. 


J 


STARÉ OVLADAČE, 
PAMĚŤOVÉ KARTY A POD- 
LOŽKY JDOU DO ŠROTU 


Nová konzole Sony sází na zcela nové 
interface a nekompromisní bezdrátovou 
technologii, což v důsledku znamená, 
že můžete zapomenout na hardwaro- 
vou zpětnou kompatibilitu. Paměťové 
karty z PSone ani PS2 nebu- 
de kam zasunout — jejich 
funkci převezmou přede- 
vším široce rozšířená 
média Memory Stick, 
Compact Flash a SD (díky 
Memory Stickům bude 
mimo jiné PS3 hravě kompatibilní 

s PSP). Vyhynutí bude rovněž osudem 
Dual Shocků — žádný port k jejich zapo- 
jení na PS3 nenajdete. Totéž platí pro 
taneční podložky, světelné pistole 

a další periferie, pokud nevyužívají uni- 
verzálního USB. 


PRVNÍ FUNKČNÍ PS3 JSOU 
MOŽNÁ K DISPOZICI UŽ TEĎ 


Ve chvílích, kdy čtete tyto řádky, již pro- 
běhla letošní výstava Toyko Game Show. 
A pokud nás Ken Kuratagi nemystifiko- 
val (slovy: „Doufám, že lidé na výstavě 
budou moci poznat a snad i prožít zku- 
šenost PS3 na vlastní kůži.“), bylo 
možné si hry na PS3 poprvé vyzkoušet — 
stačilo si tam akorát zaletět. Náš člověk 
tam byl a buďte si jisti, že příští měsíc 
se s vámi podělí o své dojmy. 


NEBUDE TO LACINÉ 

Lidi, začněte spořit už teď, Zatím nepo- 
tvrzené, avšak ne zcela nereálné zprávy 
z celkem důvěryhodných zdrojů nazna- 
čují, že by se počáteční cena při uvedení 
PlayStation 3 na trh mohla pohybovat 
blízko hranice 20 000 korun. Někteří 
analytici trhu se však domnívají, že 
náznaky „drahé" PS3 ze strany Sony 
jsou jen taktickým tahem, který měl 
ovlivnit Microsoft při rozhodování o ce- 
ně Xboxu 360, 


HRY SE BUDOU LOADOVAT 
BLESKURYCHLE 


Nový diskový formát Blu-ray — možný 
následník stárnoucího DVD, jenž bude 
přítomen na palubě PlayStation 3, musí 
umět číst data mnohem rychleji, než je 
dnes zvykem. Co víc, šíří se zatím nepo- 
tvrzená informace, že PS3 bude vybave- 
na mechanikou s dvojnásobnou čtecí 
rychlostí, jejíž prototypy jsou už na světě 
a již příští rok by měly být připraveny 

k masové produkci. Při normální čtecí 
rychlosti jsou mechaniky Blu-ray schop- 
ny konzumovat data rychlostí 36 MB za 
sekundu. Dvojnásobná by pak úkol 
zvládla logicky rychlostí 72 MB/s. 
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50 CENT: BULLETPROOF 


Člověk, který má na těle devět jizev od kulek, si jistě zasluhuje 
přezdívku „bulletproof (neprůstřelný). Akční hra této hiphopobé 
Superstar nás však zatím nepřesvědčila o tom, že by měla nějak 
výrazně vybočit ze zajetých kolejí. 


EVERYBODY"S GOLF 


Konečně! Výtečná série, která si na PSone získala mnoho příz- 
nivců, má na PS2 už dvě pokračování, ale v Evropě se dočkáme 
teprve letos. Viděli jsme to a konstatujeme, že vše je v napros- 
tém pořádku. Tiger Woods by si měl dělat starosti. 


THE SIMS 2 

Po loňském PC úspěchu míří dvojka 7he Sims v pečlivě střižené 
konverzi i na PlayStation 2 (a PSP). Ještě letos si tedy zahrajeme 
voyeurský simulátor podezřele připomínající jakousi interaktivní 
verzi VyVolených. V PS2 verzi počítejte s exkluzivními přídavky. 


ASTERIX 8 OBELIX XXL 2: MISSION LAS VEGUM 


Druhý díl komiksové akce Asterix ©7 Obelix XXL prezentuje vydava- 
tel jako „první parodii na videohry“. Naší hrdinové se tu střetnou 
s parodiemi na nejslavnější herní ikony posledních 25 let. A vše 
proběhne v prostředí jež paroduje hráčské město — Las Vegas. 


METAL GEAR SOLID 3: SUBSISTENCE 


Nové obrázky z přídavku k MGS 3 naznačují, že budeme 

moci hrát i za agenty sovětské vojenské rozvědky. Na Games 
Convention v Lipsku hru předváděl Kojima osobně a, zdálo se, 
že je zvláště pyšný na novou, zcela volnou, kameru. 


SUIKODEN TACTICS 


Konami ohlašuje na první pololetí příštího roku strategii ze světa 
zavedné RPG série. Dějově zasáhne události před, během a po 
Suikoden IV. Předpokládá se, že Tactics stylově i hratelnostně 
naváží na tituly typu Disgaea či Final Fantasy Tactics. 


BLACK 


Od světové premiéry v OPS2 (květen 2005) nastalo po Blacku ticho 
po pěšině. Na hru, která by měla vyjít zkraje příštího roku, to je zatím 
podezřelé. Situace se nezměnila ani tento měsíc, a tak vezměte ales- 
poň zavděk novým obrázkem (bohužel však z již známé úrovně). 


SEGA CLASSICS COLLECTION 
Osm legendárních her z líhně Segy si najde cestu na PlayStation 2 
v této retro kompilaci. Budou to OutRun (na obrázku), Golden Axe, 
Virtua Racing, Columns, Monaco GP, Space Harrier, Fantasy Zone 

a Tant R e7 The Bonanza Boys. 


XENOSAGA II: JENSEITS VON GUT UND BOSE 


Sony překvapivě vydá druhý díl RPG Xenosaga od Namca v Evropě, 
a to již 28. října! Překvapivě proto, že jednička (rovněž s podtitulem 
vypůjčeným z Nietzscheho knihy) u nás nikdy nevyšla. Abyste se 
dostali do obrazu, předchozí události shrne filmové DVD. 


Pravidelná rubrika Svět v obrazech si klade za cíl zachytit nejnověji oznámené tituly a nejčerstvější obrázky z těch dříve oznámených. Jde často o novinky, které bychom normálně do daného vydání 0PS2 zařadit nemohli. 
Jako taková putuje tato stránka do tiskárny až na posledním místě. K většině zde uvedených her se samozřejmě vrátíme v příštích vydáních 0PS2 mnohem obšírněji. 
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KALENDÁŘ 


Výběr toho nejlepšího z letošního podzimu 


ŘÍJEN 

24: The Game 

AND1 Streetball 

Aguanox 

Bratz Rock Angelz 

Brothers In Arms: Earned In Blood 
Bully 

Buzz: The Music Ouiz 


Call Of Cthulhu: Dark Corners Of The Earth 


Crash Tag Team Racing 
Darkwatch 

FIFA 2006 

Genji 

Ghost Recon 3 

LA Rush 

Mark Ecko's Getting Up 
Michigan 

Mortal Kombat: Shaolin Monks 
Pro Evolution Soccer 5 

Shadow The Hedgehog 

Sly 3: Honor Among Thieves 
Sonic Gems Collection 
SoulCalibur III 

SpongeBob and Friends: Unite! 
SpyToy 

The Warriors 

Total Overdose 

Ultimate Spider-Man 

Without Warning 

WRC Rally Evolved 

X-Men Legends II: Rise Of Apocalypse 


TYP HRY 

akční adventura 
sport 

FPS 

akční adventura 
FPS 

akční adventura 
společenská hra 
akční RPG 
závody 

FPS 

sport 

akce 

akce 

závody 

akční adventura 
akční adventura 
akce 

sports 

akční adventura 
akční adventura 
retro arkáda 
bojovka 

akční adventura 
EyeToy 

akční adventura 
akce 

akční adventura 
akce 

závody 

akční RPG 


VYDAVATEL 
Sony 
Ubisoft 
Koch 

THO 
Ubisoft 
Rockstar 
Sony 

Take 2 
Vivendi Universal 
Ubisoft 
Electronic Arts 
Sony 
Ubisoft 
Midway 
Atari 

505 Game Street 
Midway 
Konami 
Sega 

Sony 

Sega 

Sony 

THO 

Sony 
Rockstar 
sci 
Activision 
Capcom 
Sony 
Activision 


PlayStation.c 
Bc 
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LISTOPAD 

50 Cent: Bulletproof 

007: From Russia With Love 
Battlefield 2: Modern Combat 
Capcom Classic Collection 

Crime Life: Gang Wars 

EyeToy: Play 3 

EyeToy: Kinetic 

Gun 

Gauntlet: Seven Sorrows 

Harry Potter And The Goblet Of Fire 
Jak X: Combat Racing 

King Kong 

Marvel Nemesis: Rise Of The Imperfects 
Need For Speed: Most Wanted 
Okami 

Panzer Elite 


akce 

akce 

FPS 

retro arkáda 
akce 

EyeToy 

EyeToy 

akční adventura 
akční adventura 
akční adventura 
závody 

akce 

bojovka 

závody 

akční adventura 
akce 


VYDAVATEL 
Vivendi Universal 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Capcom 
Konami 

Sony 

Sony 
Activision 
Midway 
Electronic Arts 
Sony 

Ubisoft 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Capcom 
JoWood 


PTEN SEN num Jj 


Resident Evil 4 

Shrek SuperSlam 

SOCOM 3: US Navy SEALs 

Star Wars: Battlefront 2 

The Matrix: Path Of Neo 

The Incredibles: Rise Of The Underminer 
The Sims 2 

Tony Hawk's American Wasteland 

True Crime 2: New York City 

WWE Smackdown! Vs Raw 2006 


PROSINEC 

America's Army 

Call Of Duty 2: Big Red One 

Chronicles Of Narnia 

Final Fight: Streetwise 

Full Spectrum Warrior 2: Ten Hammers 
Prince Of Persia 3 

Psychonauts 


GAMECUBE. [M 


akční adventura 
akce 
akce 


Capcom 
Activision 
Sony 


akce 

akční adventura 
akce 

život 

sport 

akce 

bojovka 


akce 

FPS 

akční adventura 
bojovka 

akce 

akční adventura 
akční adventura 
karaoke 

sport 

akce 
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DOSTUPNÉ PRO 
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— | né WINNER 
RACING GAME 
burnout.ea.com © OFTHE YEAR 2005 


Activision 
Atari 

THO 

Electronic Arts 
Activision 
Activision 

THO 


VYDAVATEL 
Ubisoft 
Activision 
Buena Vista 
Capcom 
THO 
Ubisoft 
Majesco 
Sony 

Take 2 
Nam 


GAME CRITICS AWARD 


OF, 


APE ACADEMY 


Aby ses stal v opičím světě králem, musíš chodit do opičí školy. S více než 45 minihrami proklouzneš tímhle gymplem jak po 
slupce od banánu. Zahraj si proti dalším opicím ve WiFi módu, nebo jen tak s kámošem na jednom PSP" (PlaystationePortable). 
www.ape-club.com 


yhrazena 


a vyhrazena 


m: 
"a 


| www. pegi.into | pegi.info 
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VEDOUCÍ ÚSEKU: FARID STARMAN 


VAŠE PŘÁNÍ JSOU NÁM ROZKAZEM! 
NEJŽÁDANĚJŠÍ 


Jen váš názor rozhoduje tom, kterých 
pět her se dostane do této rubriky. 


Následující žebříček vznikl součtem 


"ha sok Po PŘIPOMEŇTE SI VŠECHNY POSTAVY, VZTAHY, MONSTRA 
Po n or A NEMOCI SERIÁLU RESIDENT EVIL. 


E 


(srp. 038) 


2 SOULCÁLIBUR TY 
(i : = 


KING KONG 


Naposledy sbíral vavříny v Lipsku. 
Neměli byste jej podceňovat, bude to maso! 


TONY HAWK"S AMERICAN WASTELAND 


Skateparky jim nestačí, prknaři obsadili svět. 


SOULCALIBUR III 
Jenom jsme se dotkli této bojovky a umíráme touhou 
ji vlastnit. Recenze příště! 


TRUE CRIME: NEW YORK CITY 


Dříve než očima mafiána se na New York podíváme 
z perspektivy ostrého poldy. 


HARRY POTTER AND THE GOBLET OF FIRE 


Aby ohnivý pohár trpělivosti nepřetekl... 


THE WARRIORS 
Ještě jednou New York — tentokrát ve stylu 
hrubozrnných 70. let. 


24: THE GAME 


V telce máme útrum, ale s PlayStation 2 
bude Jack Bauer žít dál. 


(PŘIPRAVUJEME) 


HLASUJTE! 

Ovlivnit pořadí pěti nejžádanějších her 
v rubrice Monitor můžete dvěma způ- 
soby. Buď hlasujte v online anketě na 
Wwvvw.ops2.cz, nebo využijte pohodil- WRC: RALLY EVOLVED 

nou možnost zasílání SMS — podrob- To to utíká, co? Už pátý díl série s oficiální 
nosti na této stránce — a získejte šanci licencí šampionátu rallye. 

vyhrát něco hezkého. Součet došlých 


hlasů ovlivní skladbu rubriky Monitor 007: FROM RUSSIA WITH LOVE 


ve 44. vydání 0PS2. FK " : ž > ; 
z Srdečný pozdrav z poslední preview zastávky před recenzí. 
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monitor k 


BLÍZKÉ SETKÁNÍ 
i VB | 


„Čéče, to bude asi pěkná 
angína.“ 


. 


Meznamená, že by mů ne 
přestali kálet na hlavu. 
ec) : 


ě mnohé, zvláště 
kr = že ul s konkuroaj © 
Veda Í vánoční nabídkou 
ně, Dneska večer bude tyrano- Vydavatelů, 


zař st o e9 < ovoče- OIMOONNO 


ným brambůrkem. 


- 
/ i jl 5 z v ý 
| JEDNA OPICE VLADNÉ VSEM... 
A V podstatě je to klasický milostný příběh. Pravda, 
v Kamasutře asi nenajdete pozici vhodnou pro 
PP milostné dovádění blondýnky s opicí zvící veli=  // 


kosti kostelní Věže, ale opravdová láska se pozná podle 

| toho, že se obejde i i bez sexu A stejně jako všechny velké 
romance i ténhle vztah začíná s pořádným řevem. Ozve se. 
ý 4 jí be do, „mlhy ponořených džunglí Ostrova lebek, kdé 


se zachovalý a urostlý opičák Kong setká se svou životní 
ý láskou, Ann Darrow. Už jsme tam v některém z minu- 
a čísel byli, ale od naší poslední návštěvy se hodně 
ěnilo. Největší přoměnou je asi to, jak teď všechno 
kolem vás pulzuje životem. Atím životem nemyslíme ani 
tak papoušky a mravenečky jako spíš vražedně agresivní 
dinosaury, s a povPojáně stonožky a vřeštící neto- 
pýřadla. 
Na první noh jsou ty části, ve kterých hrajete za 
Jacka Driscolla, klásickou střílečkou branou z pohledu první 
“"ošoby, i když béz ikon na obrazovce a s vykopávkovými 
/(zBraněmi. Ale čím dál se dostáváte, tím začíná být jasnější, 
(že důraz je kladen spíš na přežití než na nakopání každého 
Z prehistorického zadku, který vám zkříží cestu. Takže když 
se“třeba budete chtít dostat přes louku, kde se to jenom 
hemží raptory, místo abyste se mezi ně s řevem vrhli a pálili 
„kolem sebe nazdařbůh z brokovnice, budete spíš hledat 
způsob, jak je nějak odlákat stranou a proplížit se za jejich 


/ 


i — 
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ZAHRAJ TO ZVONU, ANDY 


Postavy ve hře jsou mluvené skutečnými fi imovýni hvězdami. 


NAOMI WATTS 

Hraje: Ann Darrow 

Povoláním: herečku 
Zajímavost: Naomi Watts získala 
roli Kongovy lásky (v první verzi, 
z roku 1933, ji hrála Fay Wray). 
Můžete si ji pamatovat z Kruhu 


ADRIEN BRODY 

Hraje: Jack Driscoll 

Povoláním: spisovatele 

(vaši postavu ve hře) 
Zajímavost: Brody je takový ten 
„nekonvenčně pohledný“ typ 
chlapa. Údajně chodí s Keirou 


a 21 gramů. Knightely. 


Vuchází za |měsíc 


JACK BLACK 


Hraje: Carl Denham 
Povoláním: režiséra 
Zajímavost: Kromě toho, 

že je to populární komik, 

hraje i v dvoučlenné skupině 
Tenacious D. Jedna z jeho písní 
se jmenuje „Páka penisů“. 


ANDY SERKIS 

Hraje: King Kong 

Povoláním: opici 

Zajímavost: Nejvíc se asi prosla- 
vil rolí Gluma v Pánovi prstenů. 
Tedy mluvil ho a byl předlohou 
jeho pohybům a mimice — jinak 
byl Glum vytvořený počítačem. 


zády. Nejlepším způsobem je vytasit oštěp a proklát jím 


přerostlou můru, která poletuje opodál. Pak pohoďte oštěp 
před ještěry, a zatímco se budou rvát o grátis večeři, může- 


te prokličkovat kolem nich. Jistě, sousloví „živá džungle“ 


zní jako klasický marketingový žvást, ale když jsme viděli, 
jak se na nás některé potvory zničehonic vykašlaly a začaly 


bojovat mezi sebou — proč lhát, byli jsme dojati k slzám. 


OPIČÁRNY 


A co naše opice? Nejvíc se člověk těší na tu část hry, ve 
které bude hrát za King Konga a dělat ze všech, co se mu 
postaví do cesty, sekanou. I když bojové scény spočívají 
především ve zběsilém mačkání tlačítek — což ale není zas 
tak překvapivé, přece jen hrajete bojovku za obří supící 


opici a ne nějakou strategii za Napoleona Bonaparta — stej- 
ně je radost houpat se mezi obrovskými stromy a šplhat po 


kamenných a liánami porostlých stěnách. | když je cesta 
džunglí dost lineární a vede vás od jedné rvačky ke druhé, 


Když nepočítáme možnost vybrat si na DVD z několika úhlů 
kamery, můžeme zcela odpovědně říct, že interaktivní filmy 
se zrovna moc nechytly. Ovšem po tom, co jsme si zahráli 
pár levelů King Konga, jsme přesvědčeni, že se téhle hře 
podařilo najít tu pravou cestu. Hra obsahuje všechny klí- 
čové scény z filmu a dokáže je podat s elegancí i citem pro 
efekt. Jako třeba když vystoupíte z džungle do slunečního 
svitu a najednou vidíte stádo brontosaurů, jak pochoduje 
údolím. A tohle není jen předem připravená filmová scéna 
= když hodíte hořící oštěp na a jednoho z nich, celý ten šik 
na kterou útočí ripinti“ Stojí na okraji propasti a vy musíte. 
(pomocí starého samopalu) držet hladové dravce dál od 
jejího půvabného těla. Obvykle jsou tyhle mise „ochraňuj 
dívku“ jednak frustrující a jednak lehce misogynské. Ale 

v tomhle případe je to napínavé, raptoři kvičí, když do nich 
pumpujete olovo, a v jednu chvíli sama Ann popadne oštěp 
a udělá z pár dravců ražniči. To je naše holka. 


chvílemi na vás skutečně dýchne obrovitostí. Třeba když 
zíráte vzhůru na vodopád, nebo se z okraje útesu díváte na 


les hluboko pod vámi. 


Ještě jsme neviděli levely zasazené do New Yorku, které 
jsou na přání režiséra Petera Jacksona drženy v utajení. Ale 
dobrou zprávou z Ubisoftu je, že jakmile všechno dobrousí, 
vypustí masivní trojúrovňové demo. Očekávat ho na našem 


DVD můžete ještě dřív, než opadá listí. ji TC 


monitor 
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KONEČNE JE TU HRA podle filmu, po které se 
nebudeme chtít udusit popcornem. Při hraní King 
Konga se rychle vžijete do epického příběhu o ob- 
rovské opici, která měla slabost pro blondýny. 


> 
ve 


řjen C005 


VYDAVATEL ACTIVISION | VÝVOJ NEVERSOFT | DISTRIBUTOR CD PROJEKT 
WEB WWW.ACTIVISION.COM 


TONY HAWKS 
AMERICAN WAST LAND 


JEŠTĚ VÍCE TRIKŮ NEŽ MINULE. 
STAČÍ VÁM DVĚ RUCE? 


Po sedmi dílech by jeden čekal, že sérii Tony Hawk už musí 
> dojít dech. Přece jenom móda trikových sportů odezněla a ta- 

ky co pořád vymýšlet, že? Nicméně Neversoft se snaží, seč jim 
síly stačí, a po naší poslední projížďce ulicemi Los Angeles musíme při- 
znat, že American Wasteland působí stále dostatečně svěže. Po vzoru 
městských akcí se klidně můžete vydat napříč širým světem, aniž byste 
se museli jednou jedinkrát zastavit při čekání u loadingové obrazovky. 
To taky rozhodně není na škodu. 

Nová sada triků zapadá do obrovské sbírky těch dříve zavedených 
zcela plynule, a tak se veteráni mohou rovnou pustit do pilování 
monstrózních komb. Konkrétně? Pohyb zvaný „bertslide“ (něco jako 
smyk na skateboardu) vám umožňuje zatáčet mnohem ostřeji a na 
omezenější ploše. Užitečná je taky možnost přejít snadno a rychle do 
běhu - platí to i pro případ, že budete zrovna v letu proti zdi: uděláte 
tři kroky po její ploše a saltem se vrátíte na pevnou zem. Na rozdíl 
od reálu vám přitom nehrozí vážné poranění páteře. Tony Hawk's 
American Wasteland budeme recenzovat v příštím čísle 0PS2. Ji LH 


Toužíte-li po změ 
(či vzhledu), 


mornifor 


BLÍZKÉ SE- 


VYDAVATEL SONY | VÝVOJ NAMCO | DISTRIBUTOR SONY ČESKO | WEB HTTP://SOULCALIBUR3.NAMCO.COM 


SOUL CALIBUR III 


© ANEB KOMU ZVONÍ HRANA 


A 


Ve středověku ještě žili celí mužo- 


3 Válečkem násnudle se rozhod- 


ě útrpně mlátit nenechali, 


Nejprve si musíte vybrat pohlaví své 
budoucí postavy a její povolání. 
Pohlaví je základem vzhledu, 
povolání zase určuje bojový styl. 
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Samozřejmě že se nemůže mezi lidi vydat 
jen tak, protože by jí zaprvé byla zima 

a za druhé by její jemnou pleť mohl 
zprasit nějaký slizký chlípník. 


s , ale neměli 
Zapomínat i na soupisk ěli bychom 


navrátilců: na lub, 

nalodili třeba šbyě 

p belskurychlá m 
čsivý Astaroth, temný v; 
Voldo, Talim, lk r 


sfried: 


0D 


L 


ši = a 


+ M 


EV-40 n 
GIRARDOI 
á Sha l 


Ať už se tváříme jakkoli, zcela chlapsky musíme přiznat, že 
první, co nás napadne při zaslechnutí tlukotu kovu o kov, je 
svolávání k obědu. Brzy se to ale asi změní, jelikož se zdá, že 
SoulCalibur III bude ještě rozsáhlejší a povedenější bojovkou 

než kterýkoliv z předchozích dílů, a to i přesto, že již v případě 
SCIIse jednalo o diamant vybroušený téměř k dokona- 
losti. Jak jej tedy ještě vylepšit? Hlavní atrakcí 
třetího dílu bude zcela jistě 

daná možnost tvorby 

svých vlastních 


Proto je potřeba vybrat nějaké oblečení. 
Možnosti jsou široké, takže ve výsledku 

jsme se dopracovali k základu toho, jak 
by žena-bojovnice podle vypadat. 


u oblíbených 
SoulCaliburu Ise 
itsurugi, hezoun 
ki, naivní Cassandra, 


ny re, šílený 
Kilik a... (fanfáry)... 3 


Ten jsme pak doplnili o rukavice kom- 
binované s kožešinou a výsledek byl 
perfektní. Pokud je zájem, dá se změnit 
barva úplně čehokoliv. 


Nejenže vaše postava může 
vypadat třeba takto, bude 
navíc disponovat i sadou 
unikátních pohybů. 


bojovníků. Producent hry Hiroaki Yotoriyama k tomu říká: „Po vydání 
SoulCaliburu II se ozvalo mnoho hráčů s tím, že by ve hře chtěli tuhle 
nebo támhletu hostující postavu, a tak jsme se rozhodli dát jim mož- 
nost, aby si svého bojovníka vytvořili sami přesně podle svých před- 
stav.“ Ve hře si tak budete moci přizpůsobit vzhled téměř každé části 
svého bojovníka: vlasy, masky, bradu, krk, ramena, tvar očí, hlavy, těla 
ito, jak budou vypadat nohy nad kolenem nebo pod ním, či jaké bude 
mít vaše postava boty. Samozřejmě se nezapomíná ani na oděvy, takže 
svého bijce můžete obléci do krajkového ohozu podle středověké módy, 
nebo třeba do brutálního brnění drsných rytířů. Pohybové schopnosti 
tohoto bojovníka pak budou záviset na tom, jaké mu zvolíte povolání 
a zbraně, jimiž se bude ohánět, nicméně jsme byli ujištěni, že se v tom- 
to ohledu dočkáme masivní různorodosti, takže každá nová postava 
bude skutečně unikátní. 
Své vlastní bojovníky pak bude možné vytáhnout do boje jak proti 
+ standardním postavám, jež budou ve hře přítomny, tak i proti 
postavám, které si vytvořili vaši spoluhráči. Tvůrci z Namca se 
ale i přes novou možnost tvorby vlastních postav 
„= zachovali maximálně zodpovědně, 
© ta tak nás již při prvním spuštění 
hry bude čekat trojice nových 
řezníků: Zasalamel, Tira a Setsuka. 
Zafušovat ale můžete i do vzhledu 
standardních postav, takže když se 
vám kupříkladu bude zdát, že kostým 
Ivy je příliš vyzývavý, můžete ji obléknout do 
něčeho cudnějšího, třeba do hávu jeptišky. Nejsme 
si sice jisti, zdali je šťastné moci zasahovat do vzhledu stálých 
postav, ale každopádně se jedná o dobrý příklad hloubky a prováza- 
nosti tohoto systému s celou hrou. Funguje to opravdu dobře, což jsme 
otestovali vytvořením naší kočičky jménem Ling Ding (bylo po uzávěrce, 
na vymýšlení vzletných jmen nebyla mozková kapacita). 
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Hotovo. Nádhera (až na ten přitroublý 
výraz). Nyní již jen vytáhnout naši novou 
virtuální amazonku do prvního boje. 


LV 
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Tento obrázek nám při- 


pomíná nedávný průjezd VITEZSTVÍ! 


Dubím... 
Kdo s čím zachází, tím také schází! 


Zde vidíte jasný důkaz o tom, kterak náš britský kolega porazil v pří- 
mém souboji producenta Sou/Caliburu III Hiroakiho Yotoriyamu ve 
hře, kterou sám stvořil. Tvrdil sice, že ho vyhrát nenechal, ale jak tak 
dotyčného kolegu známe, jímá nás silné podezření, že budto došlo 
k pomýlení tlumočníka, nebo si z něj Hiroaki prostě a jednoduše 
udělal ukrutnou srandu. 


Co by to bylo za RPG bežý 
pořádného levelování 
a statistik? 


„a“ p a - 
z ň T AGI 
J JEVEM, U) c mh 
LV. 17 4 (WINS 48 
EXP 6230 * LOSE 19 


NEXTEXP 6680 DRAW 


o 
ODHALTE SVŮJ OSUD 
Tale Of The Souls je příběhový režim pro jednoho hráče, EPICKY 
v němž si vyberete jednu z postav ze standardní soupisky, X* MULŤÁK JE 
a sní pak procházíte příběhem, který je pro každou z nich 
specifický. Po skončení každého souboje si pak z nabízených ROZMÁCHLÝ 


možností vyberete, kam jít dál, čímž se dostáváme k několika 
alternativním zakončením story režimu pro každou postavu. © Vedle standardního režimu Versus, v němž bude mo: 
Abyste tedy při dvacítce bojovníků zhlédli opravdu všechno, jak s vlastními, tak klasickými postavami, je pro náruživé 
a naviká 77 „trošku“ toho času vám to zcela bez diskusí zabere. soutěživce připraven i mód World Competition, v němž se 

; ; = budou moci účastnit nejrůznějších turnajů, které mohou být 
B NAB s NEPRATEL SE NELEKEJTE jak vygenerovány onšín k připraveny vlastními silami 
Naproti tomu režim The Soul Arena vás provede řádkou přesně na míru partičce kamarádů. Dokonce zde ani nebude 
tematicky laděných soubojů. Najdeme mezi nimi „sbírání nutné bojovat podle standardních pravidel, ale bude možné 
mincí“, kdy z nepřátel vypadávají mince, které musíte sbírat, © si je všemožně upravovat. [l MF 


„vosí střelbu“ , kdy na své oponenty střílíte vosy, nebo třeba 
„tanec se sochami'““, kdy se v boji utkáte se sochou vysokou polsven NÁ pů 
zhruba jako čtyřpatrový činžák. JOVKU VŮBEC SÍLÍ. 
NA MNOŽSTVÍ NEHLEDTE 
PlayStation,e 


A do třetice všeho dobrého je zde režim The Chronicle Of The mon -- 
Sword, který zaujme zejména fanoušky taktických RPG. Jedná 8 oku č 


se vlastně o nový převlek režimu Weapon Master z před- V TÉTO HŘE si to svoje najde skoro každý: bojovká- 
chozího dílu, nicméně nyní se z něj stala do značné míry ři, RPGčkáři i sběratelé oblečků pro Barbie. Zkrátka 
aš ,; a k : APS s% ER : přijdou snad jen závodníci a sběratelé sirek. 
m né i i strategická záležitost. S partičkou spolubojovníků cestujete 
„ po světě a bojujete proti ostatním válečníkům, případně je 


A co by to bylo za bojovku zvete do své skupiny a držíte si vládu nad dobytým územím. | PROGNÓZA 
od Namca bez oslňujících APE = k PO = 
efektů? Bylo nám řečeno, že kompletní dokončení tohoto režimu 

zabere samo o sobě dobrých 30 hodin hraní. 
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TRUE CRIME: NEV YORK CITY 


"S touto zbraní dostává 
okřídlené „Jménem záko- 
na, stůj!“ docela jiný zvuk. 


Ani brokovnice není 
zrovna standardní 
výbavou pochůzkáře. 


026 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


MÁTE PRÁVO UMŘÍT. 


Když jsme poprvé viděli Marcuse Reeda, policajta, který 
> vystupuje v hlavní roli nového True Crime, zrovna rval něja- 

kému pitomci hlavu do pece na pizzu. Přesně tak, jak to 
dělají ti správní poldové v New Yorku — s nulovou tolerancí. Stále je to 
ovšem úplné nic oproti tomu, co předvádí na těchto nejnovějších obráz- 
cích. Koukněte na něj, jak si rozumí s malým samopalem s kadencí šesti 
set ran za minutu. Tohle fakt není chlap, se kterým bychom se chtěli 
hádat o parkovací místo, a to ani v případě, že by nám přitom naboural 
našeho pečlivě leštěného plechového mazla. 

Ocenit musíme i hodinářskou práci s raketometem, a když přijde řeč 
na „službu občanům“ a jejich ochranu, je velmi sympatické, že se Reed 
nebojí ani práce s plamenometem nebo třeba i s minometem, jelikož je 
zřejmé, že na policejní akademii se tyto předměty rozhodně nevyučují, 
a pokud víme, nejsou k dispozici ani na policejních služebnách. Jako 
bývalý gangster má ale Marcus stále dobré kontakty s podsvětím a čer- 
ným trhem, takže s obstaráváním raritních kousků nemá zase až takové 
problémy. 


VHODNÁ OBUV PODMÍNKOU 

Ale ani beze zbraní není ztracen. Stále má vlastní ruce a nohy. A poté, co 
jsme viděli Reedův kontaktní boj, můžeme říci, že se jedná o skutečně 
slušný mix bojových umění a různých chytů s velkým důrazem na časté 
sbližování Marcusových bot s tvářemi protivníků. Pokud si ale nebudete 


VENTO 


chtít okopat svoje polobotky z krokodýlí kůže, stále jsou zde k dispozici 
baseballové pálky či kusy nábytku a další vhodné předměty. 

Odvážná policejní práce se odehrává v atraktivním prostředí newy- 
orského ostrova Manhattan, který je věrně zpracován nejen co se týče 
ulic, ale budovy mají i své interiéry, v nichž budete rovněž nahánět 
nejednoho zločince. Příběh má otevřený konec, a tak se Reed může 
v klidu soustředit na svůj hlavní úkol: najít vraha svého teď již bývalého 
partáka. Mezitím bude samozřejmě potírat i různé další zločiny, tak jak 
se mu „připletou do cesty“. Není ale podmínkou, abyste byli za každou 
cenu vzornými policajty, klidně se můžete uchýlit i k přechodu hranice 
mezi světlou a temnou stranou zákona, dokonce tu bude místo i pro 
jistý druh korupce. Poněkud nestandardním policajtem se budeme 
moci stát již letos v listopadu. [il LH 


monifor 


TĚŽKO ŘÍCI, zdali bude tato hra vůbec moci soupe- 
řit s GTA, ale pravdou je, že nového svérázného 
hrdinu mnohem radši jeho předchůdce Nicka 
Kanga. Úspěch závisí také na tom, jak se podaří 
vyvážit Reedovo balancování na hraně zákona. 


PROGNÓZA 
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Vuůchází za c měsíce 
listopad eO005 


90:10) 11 +12 s bn 0 O 9 10 1 UZ 


Půjčování vozidel bez dovolení, . 

střelba za jízdy, volný pohyb...“ —- a 

nepřipomíná vám to něco? 
-s VYDAVATEL EA | VÝVOJ EA | DISTRIBUCE EA ČESKO 

WEB WWW.EAGAMES.COM/HARRYPOTTER 


HARRY POTTER AND 
THE GOBLET OF FIRE 


ČÁRY MÁRY FUK! 


5 Romantika na Manhattanu: 
"| „Hele, kámo, nemáš ňákej 
ad drobák?" $ 


rade 4 P F "M 
* ť A 

Tři hráči mohou kombi-  ( 

novat magii, a překoná- ky 

vat tak překážky. 


Fanoušci považují Ohnivý pohár za nejlepší 
> díl ze série knižních bestsellerů, o to větší 
zodpovědnost leží na bedrech Electronic 
Arts (stejně jako tvůrců filmové verze, která bude 
uvedena v kinech přibližně ve stejnou dobu). Co 
byste třeba řekli kooperativnímu režimu pro tři 
hráče? Poprvé v rámci série se budete moci s ka- 
marády chopit tří ovladačů, v roli Harryho, Rona 
a Hermiony. A nejde jen o prosté pobíhání tria po 
obrazovce, ale také o jejich magickou spolupráci, 
kdy určitá kouzla kombinujete tak, abyste řešili 
ěě rébus, či vytvářeli mnohem silnější útoky. Abyste 
oi Po VS se v tom rychle zorientovali, musel být systém 
-0M magie přepracován. Aniž bychom na tomto pro- 
= 4 storu zabíhali do detailů, můžeme říci, že proces 
učení se zaříkadlům je dostatečně intuitivní. 
V příběhu narazíme na minihru v podo 
naje kouzelníků, kde se Harry utkává se zdatnými 
soupeři. Příště se pravděpodobně vrátíme ke Goblet 
i Of Fire větším článkem a v listopadu vás rozhodně 
í nemine recenze. [i LH 


4 si „ 


Žádné zbraně? Žádný problém. 
Ovšem za předpokladu, že pravi- 
delně navštěvujete kurzy džuda. 


Poldu s pancéřovkou 
najdete snad jenom 
v New Yorku. 


= (nffinanný 
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VYonuATE ROCKSTAR GAMES | ROCKSTAR TORONTO | ©9110 CENEGA | WVVW.ROCKSTARGAMES.COMITHEWARRIORS 


THE WARRIORS 


BOJ O HOLÝ ŽIVOT VYPUKNE JIŽ ZANEDLOUHO 


Vyjděme z předpokladu, že jste neviděli kultovní film ze 
2 sedmdesátých let, jenž je předlohou této hry. Vaší první 

otázkou v tomto případě bude, zda ono dílo vypadalo 
skutečně tak homosexuálně, jako se tváří samotná hra. A odpověď 
zní: „Asi ani ne,“ Položme si ovšem na druhou stranu jinou otázku: 
(o je to za týpka, který se může producírovat po městě oblečen pouze 
v lehké kožené vestičce? A odpověď? Někdo, kdo je vám schopen 
prokopnout zadnici vaším vlastním krkem. Ti, kdož původní film 
viděli, velmi dobře vědí, o čem je řeč. Partička gangsterů, která si říká 
„Válečníci“, se totiž musí doslova probít z Bronxu zpět do své centrály 
na Coney Islandu. Byla totiž křivě obviněna z vraždy borce, který se 
snažil sjednotit rozhádané newyorské gangy. 

Nyní ale přijde překvapení. Filmové události totiž tvoří pouze 
jednu třetinu celé hry. Všechno, co jim předchází, je tedy vymyšleno 
a vytvořeno zcela nově. Ze základny Válečníků se tak budete vydávat 
na nejrůznější mise, které budou situovány do lokací po celém New 
Yorku. Počet bojovníků, které budete mít k dispozici, bude záviset 
na tom, na kterém místě příběhu se zrovna nacházíte, stejně jako na 
tom, za koho zrovna budete hrát. Typická mise ale vypadá zhruba 
takto: pod velením Ajaxe (to je ten chlap s ještě relativně normálním 
účesem) budou Válečníci vysláni do Harlemu, aby tam vyzvedli 
dluh od tamějšího gangu Latinos. Za zmínku v tuto chvíli stojí fakt, 
jak detailně a živě je Velké jablko ztvárněno. Zatímco se ale kocháte 
panoramatickými výhledy, nějaký parchant pročísne flaškou afro 
jednoho z vašich parťáků. A je to tady, jde se na věc. 


WARRIOS JSOU BORCI, ÁNO? 


V zásadě se dá říci, že The Warriors jsou moderní variací na letité téma 
klasických pouličních mlátiček. $ pomocí zaměřovacího systému tak 
vlastně nebudete dělat nic jiného než mydlit protivníky ve velkém, 

a to prostřednictvím úderů a kopů. Pokud budete nepřáteli obklo- 
peni (takže prakticky neustále), můžete využít i speciálních útoků do 
libovolného směru s využitím pravé analogové páčky. Je zde i jakýsi 
ukazatel zuřivosti, který vám po naplnění dá možnost předvést 
skutečně devastující údery. Velmi značná část prostředí je rozbitelná 


a prohození nějakého nepřátelského pitomečka sklem 
potěší naprosto vždycky. Samozřejmě nebudou chybět ani 
tuny nejrůznějších zbraní, počínaje klasikami typu cihla či flaška až po 
vcelku exotické nástroje, jako kupříkladu sprej, který můžete protivní- 
kovi napálit přímo do očí. 

Zdaleka ne všechno ale bude jen na vás. Ostatní bojovníci se 
do sebe rovněž mohou pustit. Jedním z nejlepších momentů ve 
hře byl okamžik, kdy se o pár opozdilců postarali naši hoši, aniž 
bychom se do akce nějak vážněji zapojovali. V průběhu bitek 
je rovněž možné aktivovat „tandemové“ pohyby, které mají za 
následek, že se na někoho z nepřátelských socek vrhnete najednou 
ve spolupráci s některým ze svých parťáků. No, vyložená týmovka, 
jako třeba Rainbow Six, to není, ale i tak zde svým parťákům 
můžete rozdávat jednoduché příkazy, od klasického „následuj mě“ 
až po docela šikovnou možnost „kůlnička na dříví“. V některých 
momentech ale bude převaha nepřátel tak obrovská, že bude nej- 
lepším řešením upalovat pryč (bitkaři umí přelézat ploty a bourat 
krabice). nebo pomalý a nenápadný postup. 

V průběhu misí dojde i na rozdělení vašeho gangu a pří- 
běh bude mezi jednotlivými skupinami přebíhat, dokud je zase 
nespojí v jeden celek. Z toho, co jsme zatím viděli, soudíme, že 
The Warriors budou vynikající bitkařinou, která ovšem nebude 
postrádat ani značnou hloubku. Nebyla by to ale hra od Rockstaru, 
kdyby se v ní neobjevil ntroverze. (Žádost k učitelům: 
až vyjde Bully, Rockstaru. My nic, my jen 
lostanou nakládačku, je 
e speciální lahvičku, po 
Bylo nám řečeno, že 
de i speciální minihra, 
e sice očekávat, že styli- 
la poněkud zredukovat © 
tomu tedy nevěříme. © k 
bude v úplně jiné lize — 
se tak jednat o sku- 
TC 
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X 
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" 


a dá, že 
než dosavadní podobné pokusy, a moh! 


„Hele, kluci, támhleti 
jsou nějací úchyláci nebo 
co. Maj na sobě bundy!“ 


028 PlayStation. oFiciáLní magazin-cz 


Vuchází zalm 


„Tak tobě se nelíbí moje (8 i 
vesta?“ „Ale jó, líbí.“ 10 
fak tobě se líbí!2!5“ 


v 


A aby:toho nebylo málo, 
začnou Vás nahánět ještě 
i.policajti. 


Fi 
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SÍC 


říjen 005 


10 1 


Právě sledujete machrovsky zvládnutou akci, 
kdy Válečníci kradou to nejšpičkovější rádio, 
které v sedmdesátých letech existovalo. 


Takovouhle bitku u vás ná 
sídlišti jen tak neuvidíte, 
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Hra samozřejmě obsahuje 
i řadu filmových reálií, jako 
kupříkladu toto ruské kolo. 
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VYDAVATEL SONY | VÝVOJ STUDIO CAMBRIDGE | 
DISTRIBUTOR SONY ČESKO | VEB WWW.FOX.COM/24 


24: THE GAME 


„TADY JACK BAUER, BUDE TO TRAPAS, 
OPAKUJÍ, BUDE TO TRAPAS!"“ 


Po několika měsících jsme se znovu dostali 
> k hratelné ukázce 24: The Game (na výstavě 
Games Convention v Lipsku), a tak ještě stíhnáme 
hodit do placu pár rychlých dojmů, než hra začátkem 
října vyjde. 
Přátelé, nebudeme to okecávat. | když máme seriál 
24 rádi, i když se zpočátku zdálo, že projekt je na dobré 
cestě, a i když na něm pracovali titíž lidé, kteří udělali 
Primal a Ghosthuntera (obě přes jisté nedostatky máme 
rádi), zdá se, že videoherní Čtyřiadvacítka dopadne 
blbě. Ovládání silně připomíná topornost The Getaway: 
Black Monday a velké potíže provázejí i kamerový sys- 
tém. V ukázce měl Jack Bauer proniknout do laboratoře 
na výrobu drog (jasná souvislost s prvními díly třetí 
sezóny), ale prostory, kterými procházel, byly neuvě- 
řitelně mdlé, nezajímavé a prázdné. A když už jsme 
narazili na protivníka, vyšly jen najevo problémy s polo- 
automatickým zaměřováním. 


pro fandy seriálu jistě žije. V krátké ukázce je nemožné 
zhodnotit slibovaný napínavý a spletitý příběh. Taky se 
mohlo stát, že úroveň pro lipskou výstavu byla vybrána 
nevhodně - vytržená z kontextu mohla ztratit sílu. 
Situaci vyjasníme brzy v recenzi. [i PB 


PROGNÓZA 


Po zážitku z Lipska jsme lehce v š 


GO OKI 


Vyhrajitýdenive 
snowboardkempu 


+41 000|dašichicrazy cen 


aldalšílokamžitélvýhry/na 
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SONY | EVOLUTION | SONY ČESKO | © © WWW.EVOS.NET = 


- . , Bus | KV 
| | ; : 
| utká více a j iný fous 
| > py = Pos na stejných okruzích, 
pick Ibují výrazně větší možnosti 
ní a deformace nejen vozu, ale 
s | i jeho okolí. j 


= = TM 
BVA TROJKA. <. BACHA NASOVCE. BACHA NA OVCE!" 


: P dě vě Hava! ' dsta- 
; é' epřehledné vůj Inu z nejzrádnějších - 
na stádo chodící vlny : 


en pasoucí se dobytek před- © 
stavuje hrozbu pro dosažení dobrého času v rychlostních 
zkouškách. Nepříjemné překvapení může představovat 
třeba hořící porost a výsledný hustý dým, který výrazně 
zhoršuje viditelnost, nebo kamení padající ze skalnatých 
-| svahů, či dokonce porouchané (anebo havarované) vozy 
vašich soupeřů. V každé zkoušce se může přihodit cokoli 
(a zdaleka jsme nevyjmenovali všechny náhodné ele- 
menty, které mohou hráči zkomplikovat plynulost jízdy). 
rozhodli tímto způsobem zatraktiv= 
emické pojetí hry s oficiálním požeh- 
kud m žeme Z krátkého testu preview 
1 to podařilo poměrně slušně. 
tas konkrétní („Tentokrát 
elé zeměkouli 


oleje mohou 
t závodní idylu. 


šk o AA 


i ktěre znich vaší jízdu 'ovlivnují přímo (japol l 
nočisšt rk) a tím odvedou nost od naročnéh 
řízení. Je to vynalézavý způděbě jak Gsvěžit poměrně T 
ddel rayile videohry MNáštěstí“si álosti“ neob- 
Wpříliš (nepřirozeně čas 


LIBGAN <<< 


řádku. Avšak dlouholeté rallye har- 
íky asíhepotěší citelně zjednodušené ovládání 

"| vozů. Náš celkový d Joje z Rally Evolved je takový, že se 

4 | oři poprvé ží zalíbit p ro nějž byly 


ilý snad až příliš komplikované a nepřístupné. 
*"seeDefinitivní hodnocení si ako oken 


kterou si,zcela jistě přečtete už příštím čí BR 


monitor 
NOVINKA S NÁHODNÝMI UDÁLOSTMI se vydařila 
a osvěžuje strnulý model žánru rallye. Fyzikální 


model jízdy však míří na širší okruh zákazníků, než 
jsou tradiční fanoušci offroadových závodů. 


Vuchází za |měsíc 
říjen 005 
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V Británii se jede poblíž 4 Úsek častých dopravních 
rušného letiště. ní nehod: pozor na šílené 


ě) jsou všude, 
ale stálo se vám to už 
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From Russia 


„Tu máš! Nevíš, že se 
s kuklama do restaurace 
nechodí?“ 


Během úvodní mise se budete moci 
proletět s jeptackem kolem Big 
Benu a sestřelovat protivníky. 


Pro ty, kteří si už změřili síly s předchozí bon- téry, hodinky s vestavěným laserem a především jeptack. V Istanbulu budete bojo- 
> dovskou hrou Everything Or Nothing, bude Na tom posledním se tvůrci zvlášť vyřádili a věnovali ea (o roh 
From Russia With Love jako návrat do rodného mu nejvíc místa. A právem — má švih a dobře se ovládá. : 


hnízda. Stejně jako předchozí hra je i Russia přehlídkou Dokonce bychom řekli, že je udělaný o něco lépe nežten — nout do hlavního sídla organizace SPECTRE a to ne zrovna 
nejrůznějších herních žánrů. S Bondem budete pobíhat v San Andreas. Do Bondova arzenálu také přibyla speci- subtilním způsobem. Vznášíte se nad střílejícími hlídkami 
a střílet, budete se na plný plyn řítit ulicemi exotických alitka jménem „Bond Focus“ — když kliknete na čtverec, a na oplátku jim posíláte raketové pozdravy. Dokonalá 
metropolí ve svém zbraněmi nadupaném voze, budete se © můžete zazoomovat na protivníka a sejmout ho ránou vyhlídka na vraždu, Bond v nejčistší podobě. Pokud i ve 
nenápadně plížit v sídlech protivníka. Nemusíme mít za přímo na komoru (tedy na mozek). zbytku hry budou podobně explozivní momenty, tak si 
každou cenu originalitu, stačí nám, když má hra tempo, ké * a £ tahle hra rozhodně zaslouží čelní místo v seznamu pro 
že skoro zapomenete dýchat, a taky sebevědomý styl. NEPROTŘEPANÉ ANI NEPROMICHANÉ Ježíška. i MF 
A to všechno From Russia With Love má. Váš čas se bude Když vzpomínáme na bondovské filmy, málokdy si pama- - 
dělit mezi nenápadné našlapování, přímočaré střílení po © tujeme děj, ale skoro vždycky kaskadérské scény. Jak monitor PlayS 
všem, co se hne, a arkádové automobilové honičky. Mezi © Bond unikal před laserem, bojoval na falešném Měsíci, — 
vaše hračky se přidají třeba miniaturní výbušné helikop- © honil se s gondolou, provedl ve vzduchu otočku s autem. © | BONDOVKY JSOU VŽDYCKY zárukou kvalitní prezen- 
A podobně je to i s touhle hrou. Jsou tu parádní scény, na late. Ale pokud bude mít i zbytek hry takovou . 
které budete vzpomínat a na které se budete těšit během em s -= Biel zatím 38 Je 

Á g = jako rozhodně lepší než GoldenEye. 
chvil, kdy se akce zpomalí a vy se budete plížit zase 
0 A nějakou tou nepřátelskou základnou. Na jednu takovou PROGNÓZA 


x 7) 4 lahůdku jsme narazili asi ve dvou třetinách ukázkového Ca 8% 


tation.e 
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levelu — během mise se na svém jetpacku snažíte pronik- 


| = —- | = 


Jako ve filmech. Žádný hrdina se neobejde bez 


Instruktážní misi ň vystřelovací kotvy. S její pomocí = 
provede sám 0. Fe Můžete chodit i vertikálně, vš 
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Naposledy tě varuju! 


do bot Coltona Whitea, drsňáckého kovboje, co tasí jako h B 


Zdař bůh a vítej na Divokém západě, parťáku. Gun tě obuje $ ) 


blesk — tak rychle, že... 


Na počátku se Colton přivalí do zapadákova hry Gun 
S g s širákem pověšeným na krku a s párem šestiranných 
F revolverů zavěšených proklatě nízko. To ale neznamená, 
4 f £ že kovbojskému vyznání zůstane jednou provždy věrný. 
- V jedné z pozdějších úrovní, které jsme si vyzkoušeli, byl náš 
hrdina do půl těla nahý, pomalovaný válečnými barvami a bojující 
s lukem a tomahavkem na straně kmene rudých brášků. Jinými slovy, 
splní se dětský sen dnešních třicátníků a čtyřicátníků odkojených výcho- 
doněmeckými indiánkami. Ve Věčných lovištích je jistě nádherně... 


7 Divoký západ: tady se nehraje podle 
pravidel fair-play, tak neváhejte 
a odpráskněte ho, dokud je šance. 


* A to díky flexibilnímu, pohotovému akčnímu interfacu, 

| jehož pomocí zmlátíte protivníky do kuličky holýma rukama 
M" stejně snadno, jako je odprásknete od boku dřív, než by 
meri stačili tlesknout. Uznáte-li za vhodné, můžete jít do boje na 
pěsti, což se děje hlavně prostřednictvím opakovaného mačkání A, 
zatímco stlačením (a se přepnete do režimu ve stylu bullet-time, jenž 
má simulovat pekelně rychlou ruku při vytahování revolveru z opas- 
ku. Obraz tak krátce zazoomuje a automaticky se zaměří opodál sto- 
jící padouch. Po zbrani přirozeně sáhnete kdykoli, když je desperá- 
tova čelist mimo dosah vaší sevřené pěsti. Při našem testu trval 
zvláštní ČB režim vždy jen zlomek sekundy, ale sbíráním zkušeností 
se prý jeho délka prodlužuje. 


Rudá přepadovka: bledé tlamy 
se ani nezmohly na odpor. 
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Indiáni: zpočátku 555 á = S tímhle nelze minout. 
nepřátelé, později . ; Pokud nevěříte, podívejte 
důležití spojenci. : - se pozorně na koně. 


m 


V Gunu je tolik těžkých 
kulometů, že by to vystači- 
lo na půltucet Medal Of 
Honorů. Nejde však jen 
o kvantitu, ale zejména 
o kvalitu, rozměry a efekty. Zobraze- 
ný kanón na kolejích berte jako 
drobnou ukázku toho, co Vás čeká, 
Ostatně název hry nebyl zvolen 
jen tak pro srandu králíkům, 


Al Na Divokém západě jsou slušnost, ohledu- 
Jednooký králem: takhle WB% plnost a solidarita jen prázdné pojmy. Tady 
by vypadal Santa, kdyby f, platí zákony džungle a přežívají jen ti nej- 
vedl bandu zločinců. z 
život člověka má cenu bot, které nosí na nohách. 
Hrajete Coltona Whitea. Kdysi se držel od toho všeho 
daleko, žil si svůj klidný život v horách. Cosi se v něm 
však zlomilo poté, co jeho taťku podřízl gang vojáků 
zběhlých z bojišť americké občanské války. Mstitelská 
pouť sice nemá úplně ideální začátek (dozvíte se totiž, 
že to ve skutečnosti nebyl váš pravý otec), ale vaše 
odhodlání tím rozhodně neochabne. Stopy vás hned 
zavedou do místního bordelu. Ještě předtím, než se 
na vlastní pěst pustíte do vyšetřování, však musíte 
zkrotit nehostinné městečko. Je to strašné místo, plné 
násilníků, gangsterských žhářů, zkorumpovaných 
kněží, bezpáteřních zlatokopů a nevěstek kyprých 
„Z tvarů ověšených krajkami. Ukažte, že jste chlap. 


DÝLÁV 


V noci jste se dobře nevyspinkali? Pak neváhejte a dejte 

to všem důrazně na vědomí. Vtrhněte do zaprášených 

ulic jako vichřice a spravte si náladu odprásknutím 

náhodných kolemjdoucích. Bezdůvodná krutost má 

však své hranice. Ukazatel „trpělivosti města“, zjevující 
se na levé části obrazovky, klesá s každým zabitým nevinným a je 
jen otázkou času, než na vaši hlavu (Živou či useknutou) bude 
vypsána tučná odměna. Něco jako hvězdičky v GTA. 


Tím samozřejmě nechceme říci, že by se kolegyně z re- 

dakce 0PS2 nabízely po večerech v pražských pasážích. 

Míněno je psychologické vykreslení, uvěřitelné chování, 

kousek sebeúcty — něco, co ve videohrách nevidíte 

7 moc často. Vezměte si Jenny, prostitutku, která jen tak Beze slov: číst lento 
tak vyvázla z požáru v Dodge City, byla unesena bandou hrdlořezů popisek je mařením 
a nakonec se štěstím uprchla do relativního bezpečí vykřičeného času, dívejte se! 
domu. Uvidíte, že si brzy získá vaše sympatie. 
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Vůdce gangu ustřeluje nevinné dívce prsty. Jeden po 
druhém, jen tak pro zábavu. Dobře mířená střela se 
trefuje do padouchovy hlavy a ta exploduje jako 
přezrálý meloun. Velkolepý gejzír krve stvrzuje 
úspěšně dokončené skalpování. Vydavatel Acti- 
vision zatím neoznámil věkovou přístupnost hry Gun, ale 
pokud v jejím podání nenastanou výrazné úpravy, měli 
byste vědět, že to rozhodně není věc vhodná pro vašeho 
mladšího brášku nebo jinou drobotinu. vá 


Koňmo: střelba je 
parádní i ze sedla 
pádícího oře. 


Jízda na koni v reálu: rozdrcená varlata, návaly paniky 

a značná pravděpodobnost, že po přeskočení překážky 
spadnete na ústa a vyrazíte si nějaký ten zub. Jízda na 
koni ve hře Gun: řítíte se tryskem jedna radost, střílíte 
libovolným směrem, ladně překonáváte ploty, zadupá- 
váte padouchy zkroucené bolestí do země (koni dáte pokyn stlače- 
ním ©). Ultrasadistické choutky pak lze ukojit zbičováním zmoře- 
ného oře tak, aby na čas vyvinul jakýsi supertrysk. Měli bychom vás 
však varovat: přehnané týrání zvířete se nevyplácí. V lepším přípa- 
dě skončíte na zadku uprostřed pouště (kůň vás svrhne a uteče), 

v tom horším pak dostanete jednosměrnou jízdenku na onen svět 
(ještě vás pro jistotu párkrát kopne do hlavy). 


Byla to dřina, 
ale ten fešák 
stál za to. 


Svědivá suchá kůže? Mohli bychom 
doporučit Head 8 Shoulders, ten 
ale v mnoha případech nezabere. 
Pak se nabízí alternativní řešení 
vašeho problému: přidejte se do 
bandy zabijáků žvýkajících tabák a číhajících 
v okolí Dodge City — jistě nebude trvat dlouho 
a otravného skalpu vás zbaví rezavou břitvou nějaký 
psychotický mstitel či jiný druh lovce lebek. Na Divo- 
kém západě bylo v devatenáctém století skalpování 
populární praktikou a v dobách před vynálezem 
mobilů vybavených fotoaparátem sloužilo jako důkaz 
o zabití. Proces sklapování je dosti příšerný, nicméně 
velice prostý. Po kvalitně vykonaném masakru se nej- 
dříve porozhlédněte kolem. Když spatříte nějakého 
svíjejícího se protivníka se smrtí v očích, přistoupíte 

k němu, stlačíte ( v kombinaci se © a přivlastníte 

si horní část jeho hlavy, kterou později proměníte 

za tvrdou měnu. Nic pro slabé žaludky, ale 
pamatujte, že v Gunu to jsou mordy, co vám 
platí účty. 


„ 


F 
o 


Kdyby tomahawky stačily k vyhrávání 
válek, dneska bychom všichni mluvili 
siouxským nářečím. Indiánské luky však 
lze s trochou vynalézavosti využít k docela 
užitečným věcem. Což takhle použít šípy 


jako prostředek pro doručování nejvýbušnějšího objevu 
Divokého západu, dynamitu. Vysoce hořlavé a explozivní 
předměty se v Gunu vyskytují na každém kroku. Od tyči- 
nek dynamitu po kanystry s palivem. V jedné úrovni 

má Colton za úkol navalit pár sudů ze střechy rovnou 

do cesty gangu násilníků řítících se koňmo na 

město. Jistě, není to zrovna nejoriginálnější 


Osudové sudy: od okamžiku stvoření 
$ byly předurčeny k vybuchování. 


| 
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videoherní nápad, ale proč si stěžovat, když je 
to i posté dostatečně velká legrace? 


Chcete, 
abych přiškrtila 
i vašeho ptáčka? M 


Ghetto v kanálech: 
tuhle část Benátek 
turisti moc neznají. 


1 dl $ k Á 


M 


, Vodní plochy slouží v Gunu jako prostor pro jedny z nejpůsobivějších scén hry. ) , e 
Hned na počátku příběhu zastihneme Coltona a chlápka jménem Ned pádlující? a 
na kajaku jako o život. Vlastně proč jako. Jde jim opravdu o život, protože je pro- „W“ : = 


-= následují mačetami vyzbrojení psychopati. Akce probíhá po proudu, takže pohyb „M 

je řádně rychlý a dojem z napětí vynikající. V další, tentokrát pozdější misi máte za úkol proplout Nl M 
na kajaku spolu s indiánskými kamarádíčky nepozorovaně do středu nepřátelského území. Cesta 

vede úzkým kaňonem a je tak působivá, že by se nad tou nádherou ustrnul i starej Surehand. 


Activision si přejí, 
abyste byli informo- 
váni, že během 
tvorby hry Gun 
nebylo ubližováno 
žádnému zvířeti. Jinou kapitolu 
však představuje ubližování zví- 
řatům během hraní. Popravdě 
řečeno, němé tváře se tu přímo 
topí v krvavé lázni. Hned první 
tréninková úroveň: Colton má 

Dýmka míru: za úkol vybrousit svou střelec- 

ooo ten kok - kou techniku, ale nemyslete 
A Ai já Ao o si, že bude pálit na plechovky. 
Je třeba, aby se cíl pohyboval, 
a tak se nabízí stádo losů či 
hejno ptáků, která po vašem 
řádění značně prořídnou. 
Později se vám naskytne 
minihra spočívající ve sbírá- 
ní loveckých trofejí. Pozor 


£17 v 
i "52 V j 

ovšem na bizony, mají ve | I 6 T 

zvyku se drsně bránit a vy | 


okrajově, či vůbec. Byla by však chyba je ignorovat, nejste žádný toreador... © Gun se chopil (dosud nepříliš 
| připravili byste se o slušnou oddychovou zábavu. úspěšně) vyzkoušeného zanru 
Během ostrých misí se Colton naučí několika dovednostem, které č=1 pr Á I akce z Divokého západu s ob- 


Vyčerpáni namáhavou řeznickou 
prací? Gun vám v nejhorších chví- 
lích nabízí rozptýlení v podobě 
řady doplňkových aktivit. Podobně 
jako v GTA jsou vedlejší mise Gunu 
nepovinné a hlavní příběhové linie se dotýkají jen 


a“ 


| 

mu později přijdou vhod. V rančerských bokovkách například skvěle 6 divuhodným odhodláním | 
uplatníte jezdecké umění — po honičce s gangstery bude pro vás R (GA = B a míří hodně vysoko. Už jen to (E 

| nahánění skotu jistě hračka. Koňmo také absolvujete doručovatel- 7 [E skalpování stojí za zkoušku - 
skou minihru Pony Express. V pozdější fázi můžete rovněž přijmout Gun. Tak prosté a výstižné! Je neuvě- — © | a co teprve zbytek... | 

roli šerifa Dodge City a stát se (v mezích možností) strážcem pořádku řitelné, že to dosud nikdo nepoužil. | 

| na samotné výspě civilizace. A ovšemže nemůže chybět šance A pokud bude plná hra stejně úderná 
vydolovat nějakou tu zlatou hroudu. Je to jen a jen na vás. jako její název, máme se nač těšit. 
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denního světla, přičemž hraní v noci hrozilo újmoůú na.důševním zdraví. 

Děsivá atmosféra, dramatické pohledy kamer, plíživá hudba, nedosta- 
tek nábojů, hádanky, béčková story a děsivá monstra vystavěly kult survival 
hororu, který pomohl vystřelit planetu PlayStation do vesmíru. V příštím čísle 
nás čeká slavný návrat série na PS2, který tak trochu opouští některé základní 
prvky, a tak jsme se rozhodli trochu oprášit minulost a připomenout si dějiny 
domácího zla na naší — čerstvou krví narýsované — časové přímce. 


Základní pojmy 

STARS. = Speciál Tactics And Rescue Service 

Alpha = elitní skupina STARS 

Bravo = záložní skupina STARS 

UMBRELLA Inc. = Původně soukromá farmaceutická firma, která ve skutečnosti 
vyvíjí bio organické zbraně na bázi virů. Založena v polovině 20. století. Její 
majetek a počet subspolečností je tak obrovský, že si může dovolit ovládnout 
menší město (Raccoon City) jako krytí pro své experimenty a založit pobočku 
v Evropě. Neváhá použít Raccoon City a jeho obyvatele při hlavním testu 
nových BOW. 

SWAT = Speciál Weapons And Tactics 

SEALS. = Sea Air Land 

B.0W. = Bio-Organic Weapons 

UB.CS. = Umbrella Biohazard Countermeasure Service 
U.S.STRATCOM = průzkumný tým strategického velení Spojených států 
monitorující a potírající činnost Umbrelly 

BIOHAZARD = originální název hry používaný v Japonsku 
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Ozwell K. Spencer 


Spencer je zakladatelem Umbrelly 

a objevitelem prvního mateřského viru, 
původně určeného pouze pro biologické 
experimenty a lékařské účely. Druhým 
zakladatelem je Edward Ashford, který 
se ale objevuje až v RE Code: Veronica. 


Závěrečný boss RE Zero je druhou 
formou přetransformovaného Marcuse. 
Finální likvidaci zajistí překvapivě 

palčivé sluneční paprsky, na které jsou 
infikované pijavice smrtelně citlivé. 


James Marcus 


Šéf výzkumného zařízení Umbrelly a stvořitel T-Viru. Byl pověřen 
Spencerem, aby pokračoval v experimentech s mateřským virem. 
Nově vyšlechtěný virus dostal název Progenitor Virus a byl testován 

na pijavicích, které díky němu začaly Marcuse napodobovat. Vzniklý 
hybridní vir dostal název T-Virus. Marcus pak začal virus testovat na 
větších zvířatech a také na svých podřízených. Spencer chce použít 
virus k jiným než vědeckým účelům, a tak nechává Marcuse zavraždit. 
Toho se ujímá Albert Wesker, člen STARS Alfa týmu, a William Birki 
který pak ve výzkumu pokračuje. Marcusovo tělo je ovšem rei 
váno pijavicemi, které ho přetransformují ve svého vládce. Ma 
mstí a přenáší virus do Spencerova sídla, což má za následek zombi 
efekt a rozšíření nákazy. 


Progenitor Viras p 
Wyšlechtěný mateřský virus, jd : 7, : : 
"který Marcus smísil s DNA ybrid Progenitor Viru a pijavic. Po aplikací se ze sub 
ic. Subjekty infikované stává zombie. Subjekt je již mrtvý, nicméně virus 
enitor ý základní motorické funkce v mozku a stimuluje pi 
pud - hlad. Vzácné geny subjektu mohou způsob 
vznikne Tyrant, kterého lze použít jako nezastavitelného 
„biologického robota, : 


ebecca Chambers a Billy Coen 

Za obě postavy lze hrát současně využívat jejich odliš- 
ných schopností (míchaní chemikálií, léčení, vyšší stami- 
na) ke vzájemné spolupráci a řešení některých problémů 

- hádanek. Rebecca během hry zjišťuje, že je Billy (umí 
hrát na piáno) nevinný, takže ho na konci nechá běžet 
(asi ho trochu miluje) a sama míří k opuštěnému sídlu 
do prvního RE. 


Chris Redfield 


Nováček STARS naverbovaný 
Barry Burtonem. Díky letecké- 
mu výcviku umí řídit letadlo. 


Albert Wesker 


Tajný spolupracovník Umbrelly a zároveň 
zakladatel — zrádce STARS (speciální 


RESIDENT EVILZERO 


Další postavy 


Enrico Martini — Velitel 
STARS Bravo týmu a přítel 
Rebeccy, kterou informuje 
0 podivném sídle. Umírá 
v prvním RE. 


William Birkin — Po 
smrti Marcuse pokračuje ve 


výzkumu a vyšlechtí G-Virus, 


kterým se infikuje (G-Type) 
VRE2. 


policejní složka města Raccon City), který 
použije své kolegy jako testovací návna- 
du pro monstra nakažená virem, když je 
jakoby náhodou navede do opuštěného 


sídla v prvním RE, aby nasbíral bojová 
data Tyranta při setkání s vycvičeným 


komandem. Zde se na konci překvapivě 


přizná, že jeho hlavním záměrem bylo 
zničit Umbrellu, čímž zdůvodňuje 


založení STARS. S největší pravděpodob- 


ností hlavní osoba zodpovědná za únik 
a rozšíření viru. Najal Barryho Burtona 
jako svého zástupce. 


Richard Aiken — Komuni- 
kační důstojník STARS Bravo 
týmu. 

Kevin Dooley — Pilot helikop- 
téry STARS Bravo týmu. Sežrán 
zombie psy. 

Edward Dewey - Mechanik 

a letecký navigátor STARS Bra= 
vo týmu. Ukousán a sežrá 
společně s kolegou. 


Jill Valentine Ú 
Zkušená profesionálka a jeden z nej- 
lepších členů STARS. Dokáže odemknout 
stovky zámků bez klíče. Pravděpodobně 
nejoblíbenější hrdina RE série. 


RESIDEN 


Další postavy 


Aibert Wesker — Vrchní velitel STARS zdánlivě umíra 
na konci hry. Hlavní padouch. 

Barry Burton — První důstojník STARS, bývalý člen 
SWATu a letectva. Specialista na zbraně. Je závislý na 
rodině. 

Brad Vickers — Mladý a velmi bojácný pilot STARS Alfa 
týmu. Umí skvěle létat, ale je to srab. Umírá v RE 3. 
Joseph Frost — Bývalý příslušník SEALS, účastník války 
v Zálivu a operace Pouštní bouře. Specialista na auta, 
umírá příliš rychle. 

Enrico Martini — Velitel STARS Bravo týmu, po přežití 
RE Zero umírá ve Spencerově sídle. 


Tyrant 


Závěrečný boss Resident 
Evilu, infikovaný T-Virem. 
Biologická zbraň nejvyšší 
úrovně, která však neo- 
dolá dobře mířené raketě. 
Pouze jeden z 10 000 lidí 
obsahuje správné geny, 
které z člověka po aplikaci 
udělají Tyranta. Zbylých 
9999 se změní v zombíky, 
kteří přenášejí infekci: 
kousnutím. M 


Rebecca Chambers — Jako zkušený zdravotník 
Bravo týmu pomáhá Chrisovi dostat se do formy. 
Hratelná postava. 

Forest Sneyer — Mrtvý a pokousaný člen Bravo týmu 
skrývá malé tajemství. 
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Leon 5. Kennedy 


Nováček policejního sboru 
k jehož specialitám patří ovládání 
plamenometu. Zpočátku poněkud 
nesmělý a nešikovný, což se změní 
po prvním setkání s Adou Wong. 


William, Annette a Sherry Birkin 


Otec, matka a dcera. Sherry (hratelná postava) se 

nakonec zachrání také proto, že její schizofrenní matka 
dá v závěru hry Claire klíče od základny. Ta sama umírá 
a zmutované monstrum William podlehne v závěrečném 


Sestra Chrise Redfielda je nejdůle- 
žitější postavou hry. Potkává Sherry 
Birkin, kterou si vezme na starost. 
Na rozdíl od Leona má k dispozici 
kuši, granátomet a paprskomet. 


V zásadě se nejedr 
„0 virus, ale o destruk 


Jill Valentine 


Členka STARS Alfa týmu je specialistou 
na odstraňování výbušnin. Absolvo- 
ala výcvik u Delta Force. Po přežití RE 
-a RE 3: Nemesis prahne po definitiv- 
ním zlikvidování Umbrelly. 


Ada Wong 


Hratelná postava. Pomáhá 
výhradně Leonovi v jeho 
části hry. Její osud je 

v závěru nejasný, nicméně 
Významnou měrou pomáhá 
Leonovi a zřejmě i Claire 

v závěrečné bitvě s novým 
typem Tyranta. S největší 
pravděpodobností vlastní 
vzorek G-Viru a nikdo neví, 
co s ním udělá. 


Hunk — Člen SWAT komanda, který 

čí napadne W. Birkina. Přežívá 4 dny ve 
- pm hoch stokách a objevuje se na závěr v RE 3. 
policejní stanice chce zabít Claire, ae. © MarvimBramagh Po předání klíče Z se 
sám podléhá vlastním nástrahám. © Od RPDseměnívzombíka.VRE3ho | | Garlos Oliveira Další postavy 


i Jil Valentine nachází v bezvědomí. 5 R 
Ben Bertolucci — Novinář ša -ná Vedlejší hratelná postava, která | | Nikolaj Givoneaf — šéf žoldáků 
zamčený ve vězení st anice. Infor- Robert Kentio - Kómoš Barryho Jill zachrání život. Zkušený Umbrelly a zrádce, který jde Jil 


; inrná ši Burtona a majitel obchodu se t v zacházení s těžkými 51 ; 
muje Leona o vzniku nákazy. Později EE noh expert v zacházení s těžkými po krku podobně jako Nemesis 
Pb ne 2 zbraněmi. Umírá na začátku hry. ěmi. ý ik.. “ 
infikován umírá. a roák 59 Mikhail Victor - Arogantní 


a bezcitný velící poručík. Obětuje 
se při boji s Nemesis v lanovce. 
Brad Vickers — Srabácký pilot 
z prvního RE se objevuje na 
začátku hry. Končí ve spárech 
Nemesis. 


Tyrant (Agent 00) 
a G-Type 


Nová verze Tyranta, který je během hry 
dopraven do Racoon City, aby získal G-Virus. 
Představuje jednoho ze dvou finálních bos- 
sů, kterého jde zničit pouze raketometem. 

Druhým bossem je neustále mutující G-Type. 


RESIDENT EVIL OUTBREAK FILE+£2 (PS2 2005) 
Další online události s novou skupin- 
kou lidí v nakaženém Raccoon (City. 


RESIDENT EVIL OUTBREAK (PS2 2002) 
Online Resident Evil. Odehrává se po 
přenesení nákazy krysami do města. 
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Claire a Chris Redfield 


Sourozenci se konečně najdou, zlikvi- 

dují klan Ashfordů, ale jejich hlavní ne- 
přítel, Albert Wesker, stále žije. Společně 
dál pátrají po stopách Umbrelly. 


Edward Ashford 


Druhý zakladatel Umbrelly a otec 
Alexandra Ashforda. Společně se 
Spencerem objevili mateřský virus. 
Zahynul při pokusech svého syna. 
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Las Plagas 


Albert Wesker 


Dvojitý zrádce Albert pracuje pro 

neznámého nového zaměstna- 

vatele a snaží se získat nový T- 
-Veronika Virus. Díky svým nových 
Superschopnostem je pro obyčej- 
ného smrtelníka nepřemožitelný 
Bere umírajícího Steva Burnsidea, 
jehož tělo obsahuje virus. 


+eronica Virus 
Virus stvořený rodinou Ashfordů vznikl 
smícháním DNA mravenčí královny 

a T-Viru. Původně se zdá, že jediný 
vzorek byl zničen spolu s jeho hostitelkou 
Alexii, nicméně Steve byl tímto virem 
zřejmě nakažen, a tak Wesker bere jeho 
tělo a nikdo neví, jaké jsou jeho úmysly. 
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Platinum 4 


DENT EVIL CODE: VERONICA X 00 Dreamcast, 201 


u PRODEJI 19. ŘÍJNA 


Další postavy 


Alexander Ashford — Aplikoval DNA legen- 
dární Veroniky Ashford (zakladatelka rodu) 
náhradní matce a stvořil Alfreda a Alexi. 
Alexia ho za to mučila a infikovala novým 
T-Veronica virem. 


Míred Ashford — Egomanický a napůl šílený 
šéf Umbrelly. Má zálibu ve vážkách a až při 
podezřele miluje svoji sestru. 
Alexia Ashford — je Alfredovým dvojčetem 
a po aplikaci nového viru se nechala na 
let zmrazit na Antarktidě, kde experimento- 
vala na svém otci. 

Steve Burnside — Jeho otec prodával ta- 
jemství Umbrelly. Musí ho zabít, aby zachránil 
Claire, kterou miluje. Jeho konec je nejasný. 
Rodrigo Juan Raval — Zaměstnanec Umb- 
relly, který un esl Claire na 0s 
) Později sv i 


RESIDENT EVIL: DEAD AIM (PS2 2004) 
Další pistolová střílečka s Leonem S. 
Keneddym a Barry Burtonem. 

Odehrává se na lodi. I 


Tyrant Nosferatu 


Nepovedený výsledek experimentu při vývoji nového Vir 
na Alexandru Ashfordovi. A jeden ze tří finálních bossů. 
Druhým je Alexie a třetím Wesker, který ovšem přežívá. 
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RESIDENT EVIL GUN SURVIVOR (PS2 2001) 
Nepříliš povedená pistolová střílečka navazující 
na události po bombardování Raccoon City. 
Odehrává se na ostrově Sheena Island. 


RESIDENT EVIL SURVIVOR 2 (PS 2002) 
Pistolový akční sen Claire (je v bezvědomí 
po havárii letadla na Antarktidě) přehrá- 
vájící některé části RE CODE: Veronica. 


RESIDENT EVIL: GAIDEN (GBC 2004) 
Vedlejší příběh Barryho Burtona, který se 
vydá na loď zachránit Leona. 


PlayStation 
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opravdě řečeno, značka PlayStation letos 
F) P oslaví už jedenácté výročí, konzole Sony 
« byla poprvé uvedena na trh na domácí 
japonské půdě v prosinci roku 1994. My jsme si 
však jako počáteční bod zvolili mnohem intim- 
nější datum — v září roku 1995 se začala 
PlayStation prodávat v tzv. PAL teritoriích. Právě 
od té chvíle měli i čeští zájemci šanci se s šedou 
jk krabičkou seznámit (a brzy si ji také zamilovat). 
Zpočátku sice nefungovala oficiální podpora 
a distribuce ze strany místní pobočky Sony, ale 
zakoupit PlayStation importovanou četnými 
dovozci jistě nebyl velký problém. 
Od toho okamžiku se datují naše zkušenosti 
s playstationovými hrami. Postupně jsme se 
učili poznávat kouzla akčních adventur, 3D 
bojovek, japonských závodních her, plošinov- 
kových chlupáčů... A před námi ležela budouc- 
nost plná vzrušujících zážitků. Brzy jsme se měli 
seznámit s Larou, Snakem, Cloudem, Heihachim, 
Crashem, Spyrem, Jakem, Samem Fisherem, 
Annou Kurnikovou, Subaru Impreza a stovkami 
dalších živých i neživých, reálných i vymyšlených 
hrdinů světa videoher. 
Pojďte nyní s námi zavzpomínat na těch 
deset skvělých let, připomenout si ty nejzářivější 
okamžiky a uvědomit si, proč je dodnes PlaySta- 
tion tak blízká našim srdcím. „Nepodceňujte 
sílu PlayStation,“ řekl tehdy jakýsi odborník na 
reklamní kampaně. Možná ani sám netušil, jak 
svatou měl pravdu. 
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řed PlayStationem zaznamenali historici jen slabou anga- 
žovanost firmy Sony, giganta spotřební elektroniky, v ob- 
lasti videoher. Za jakýsi prvopočátek lze považovat vývoj 
formátu CD-ROM, na kterém Sony spolupracovala s vyná- 
lezcem blyštivých disků, nizozemským Philipsem. Techno- 
logie CD-ROM se postupně, avšak dosti pozvolna dostávala 
do počítačů a bylo zřejmé, že v průběhu let 
vytlačí jako nosič zábavního softwaru magnetic- 
ké diskety. Právě v tuto chvíli vycítila Sony 
obrovskou příležitost. 

Píše se rok 1988 a Sony uzavírá spojenectví 
s lídrem videoherního trhu, firmou Nintendo. 
Velké N se tehdy chystalo na uvedení své první 
šestnáctibitové konzole zvané Super NES a u So- 
ny si objednala vývoj přídavku (tehdy označo- 
vaného jako Super Disc), který by umožňoval 
vedle plánovaných cartridgí také přehrávku CD. 
Cesty obou firem se však měly brzy rozejít, patr- 
ně proto, že se Nintendo začalo obávat příliš 
velkého vlivu partnera na svůj projekt. Sony se 
však idey videoherního zařízení nevzdala a za- 
tím pokračovala ve vývoji. 

V roce 1990 se pod vedením jistého Kena 
Kutaragiho ustavuje tým pěti lidí, jenž měl za 
úkol dotáhnout projekt první konzole Sony. 0 rok 
později, na veletrhu spotřební elektroniky CES 
v Las Vegas, Sony oznamuje vývoj zařízení jmé- 
nem Play Station (s mezerou), které by mělo být schopno 
přehrávat jak cartridge Super Nintendo, tak hry na formátu 
CD-ROM a mimo jiné také hudbu z formátu CD Audio. Nin- 
tendo však pod pokličkou už dávno spřádalo docela jiné 
plány. Pouhý den po oznámení Play Station vyšla tisková 
zpráva, která oznamovala nové spojenectví Nintenda a Phi- 
lipsu (který měl podobně jako Sony dodat mechaniku CD- 

-ROM do plánované konzole). Všichni očekávali žaloby za 

jasné porušení kontraktu, nikdy však k tomu nedošlo. Bylo 


by zajímavé vědět, za jakých podmínek se Sony a Nintendo 
nakonec dohodly na rozvázání kontraktu (který byl poprav- 
dě řečeno pro Nintendo značně nevýhodný), pozadí celé 
aféry však dodnes zůstává tajemstvím špiček obou firem. 
Play Station bylo nakonec vyrobeno jen pár stovek prototy- 


pů a projekt byl posléze transformován novým směrem. 


Nová verze přístroje byla, pod označením PlayStation-X, 
dokončena a představena veřejnosti na konci roku 1993 
již bez cartridgového portu a jako samostatný videoherní 
projekt firmy Sony. Kutaragiho tým, čítající již desítky lidí, 
vsadil vše na technologii CD-ROM a podporu trojrozměrné 
grafiky. Hardware, komponovaný jako harmonická sklá- 
dačka několika výpočetních a paměťových jednotek, 
předvedl na technických demech do té doby nevídané 
ukázky a okamžitě učinil ze Sony důležitého hráče nastá- 


vající, tzv. 32bitové generace konzolí. K tomu, aby se stal 

favoritem, však scházela ještě drobnost: zajistit pro 

budoucí stroj dostatečně atraktivní software. 

Historie zaznamenala mnoho nezdařených pokusů 

o vstup na pole videoher. Odstrašujícím příkladem první 

poloviny devadesátých let byly počiny firem Atari a 3D0. 
Obě vrhly na trh zdařilé produkty (Atari 
dokonce předběhlo dobu s první 64bitovou 
konzolí Jaguar), ale nedokázaly si získat hráče 
solidní nabídkou her. Sony proto nesměla 
situaci podcenit. Získání přízně širokého 
okruhu vývojářů pro PlayStation lze považo- 
vat za nejdůležitější úspěch firmy v počáteč- 
ním stádiu zrodu nové konzole. Jen v Japon- 
sku jich byly desítky. Spolupráce s tradičními 
výrobci automatových her, jako jsou Namco 
či Konami, dokázala vyvážit převahu Segy na 
tomto poli. Sony také mohutně investovala 
do nákupu talentovaných lidí a vytvořila si 
silnou skupinu in-house vývojářů. Příkladem 
budiž nákup britského studia Psygnosis, jež 
se zasloužilo o skvělý start PlayStationu v Ev- 
ropě (Destruction Derby, Wipeout). K počáteč- 
nímu úspěchu konzole přispěl velkou měrou 
rovněž její moderní design a ergonomicky 
tvarovaný ovladač, na hony vzdálený staro- 
módním gamepadům, jež nabízela konku- 

rence. Posledním základním kamenem úspěchu pak byla 

cena. Sony dokázala uvést PlayStation ve Spojených stá- 

tech za 299 dolarů, o 100 dolarů laciněji než úhlavní 

konkurent, Sega, konzole Saturn. Stalo se tak 9. září 1995, 

pár dní před zahájením prodeje v Evropě. To už konzole 

měla za sebou oslňující úspěch i na domácí půdě. 

Za necelý rok (v Japonsku startovala v prosinci 1994) 

byla již majetkem více než milionu hráčů. Jak to bylo dál, 

se dočtete na následujících deseti stránkách. 
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3D bojovka této technické Jj 
kvality byla v roce 1995 


Venezia 


= (Namco) 


Vedle Tekkena je nejzářnějším příkladem těsné 
spolupráce firem Sony a Namco. Výtečná 
závodní 3D arkáda dokázala doma zprostřed- 
kovat to, co hráči dosud znali pouze z luxus- 
ních mincových kabinetů typu Daytona USA. 


(Namco) 

Další úspěšný produkt Namca, tentokrát však 
vyvinutý přímo na PlayStation. Arkádově poja- 
tý letecký simulátor parádně využil 3D grafiku 
novotou vonící konzole a díky pestrým misím 
a směsi atraktivních letounů zaujal i masy. 


(Psygnosis) 
První produkt slavného britského studia 
zakoupeného evropskou pobočkou Sony nabí- 


A dl směs závodění a úmyslných karambolů na 


tratích i v aréně, V té době nevídaná míra rea- 
lismu v destrukcích omámila zraky. 


| (Ubisoft) 
I když nevyšel exkluzivně jen pro PlayStation, 
měl se Rayman stát prvním opravdu velkým 
plošinovkovým hrdinou konzole. Význam jeho 
role si uvědomíte, když vezmete v potaz kon- 
kurenci ze strany Maria a Sonica. 


(Takara) 

Před příchodem playstationového Tekkenu se 
na výsluní zájmu hřál Toshinden, vůbec první 
domácí 3D bojovka. Z dnešního pohledu je 
však zřejmé, že pod pozlátkem grafiky nebyla 
dostatečně kvalitní hratelnost, jež by mohla 
konkurovat Namcu. 


Ť (Midway) 


V devadesátých letech si úspěšnou konzoli bez 
Mortal Kombatu nikdo neuměl představit. 
Multimilionový americký hit byl sice toporný 

a pouze ve 2D, ale bodoval bezprecedentní 

a provokativní krvavostí. 
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průběhu roku 1995 Sony sklízela plody doko- 

nalé přípravy. Zatímco dříve nastartovaná kon- 
zole Sega Saturn i chystané Nintendo 64 se musely 
spolehnout především na videoherní software 
dodaný takříkajíc z domácích zdrojů, PlayStation 
dokázal přitáhnout zájem silných a důležitých 
„třetích stran“, v první fázi především úspěšného 
výrobce automatových her jménem Namco. Spoje- 
nectví s Namcem bylo velice těsné a chytře vymyš- 
lené. Tato firma právě uváděla na trh novou gene- 
raci mincových automatů a nechala se přesvědčit, 
aby jako hardwarový základ použila „boardy“ veli- 
ce podobné architektuře PlayStation. Díky tomu 
bylo možné rychle, věrně a snadno portovat hry, 
které se naštěstí pro Sony ukázaly být atraktivními 
hity. Vedle fantastické závodní arkády Ridge Racer 
to byla především trojrozměrná bojovka Tekken, jež 
zastínila zastarávající model všech těch Street Figh- 
terů a Mortal Kombatů a rychle se vyšplhala do čela 
žánru, aby se mohla postavit nejvážnější konku- 
renci v podobě Virtua Fightera. 

Přístupný, přesto komplexní ovládací model, 
nesrovnatelně pohlednější grafika a působivý 
design postav, které si okamžitě získaly mezi hráči 
oblibu. To byly hlavní výhody Tekkena, jehož sláva 
se okamžitě začala šířit světem. Zkrátka a dobře, 
hráči, rozhodující se mezi formáty, měli najednou 


před sebou neodolatelné hry, které v domácích 
podmínkách nabízel pouze PlayStation. Do září 
1995 měl PlayStation v podobě Tekkena svůj první 
milionový hit. 

V květnu 1995 už vlastnil PlayStation jeden mili- 
on Japonců a jejich počet rychle narůstal, zatímco 
Saturn očividně strádal. Pro start PlayStationu v Evro- 
pě bohatě stačilo konvertovat do normy PAL již slá- 
vou opředené japonské hity a přidat pár novinek, 
jako byla například závodní akce Destruction Derby 
od Psygnosis. Úspěch byl okamžitý a ohromující. Do 
Vánoc bylo na našem kontinentě prodáno 350 tisíc 
PlayStationů za cenu 299 britských liber (či jejich 
ekvivalentu v místních měnách). 


Slavné logo Psygnosis 
patří dnes historii. 

Firma přešla pod křídla 
Sony jako Studio Liverpool. 


ne(Grcon 


= 
bd 
"7 


Vydání třetího Tekkena 
doprovodilo Namco vydáním 
kalendáře, kde se bojovníci 
ujali role hudebníků. 
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LARA 
BIG 
PAM 


Wipeout udal tempo = 
na PlayStationu2dáVáaw = 
ho stále i na PSP. 


LAP TIMES 
1O:40.e 


O1.: bc S all Lara hvězdou první velikosti — 
í erotické pózy a slavná obálka 
časopisu The Face. 


: 7 o pohodlných Vánocích nastal čas pevně sevřít Úžasné dobrodružství mladé atraktivní archeoložky 
výtečný start a budovat náskok, co síly stačí. v atmosférických úrovních dýchajících životem 
ke * Evropská pobočka Sony si rok 1996 naplánovala zasáhlo hráče přímo do srdce. Lara Croft se přes noc 
- | báječně. Za pozornost stojí především dva fenome- © stala hvězdou, která mohla konkurovat dokonce ———— (Konami) 
nální britské tituly, které definovaly západní pojetí i skutečným celebritám. 


Sportovní hit inspirovaný tituly jako Daley 


E RY moderní konzolové videohry a umocnily vnímání V takové situaci není divu, že se PlayStation Z == Thompson's Decathlon ((ommodore 64) 
4 PlayStationu jako stroje, který přesahoval daleko za © prodával jako příslovečné housky na krámě. Do r aE B předvedl multiplayerové kouzlo PlayStationu 
vy hranice tradiční hráčské obce. Prvním z nich byl října 1996 jej vlastnilo už 9 milionů uživatelů a na ; Z v plné parádě a byl příčinou i mnoha zniče- 
We Wipeout, respektive jeho nezapomenutelné pokra- © podzim jej konečně začala oficiálně dovážet i česká s ných joypadů. 
ja čování Wipeout 2097. Úspěch těchto netradičních pobočka Sony. 
futuristických závodů je rovnou měrou dílem kva- 
K $ litní hratelnosti i chytrého marketingu. Avantgardní ; 
: Poposcjspá: s (Capcom) = 
d přoseaneM dlošné oa angsřovanost f V návaznosti na originální horor Alone In The A x c. 
v“ hvězd právě se rozmachující taneční elektronické m Dark vymysleli inspirováni zombijskými filmy = 
: scény na soundtracku dávaly jasně na vědomí, že x George A. Romera klon, který ve všech směrech 3 
hraní nemusí být ani zdaleka jen koníčkem asoci- Z předčil originál. S Resident Evilem se na : 
álních teenagerů. Wipeout ve spojení s klubovou sí PlayStation vkradla nová emoce: strach. 
MDS kulturou posunul image PlayStationu směrem 


k masám. 

Snad ještě zásadnějším počinem bylo dojed- 
nání o konzolové exkluzivitě 3D akční adventury, 
která zcela změnila podobu tohoto žánru na dlou- 
hé roky. Ano, řeč je přirozeně o Tomb Raiderovi. 


(Naughty Dog) 

Rayman posloužil dobře, ale musel uvolnit 
místo pro nového plošinovkového maskota 
Sony, jímž se uvedli do povědomí talentovaní | 
kalifornští Naughty Dog. Trilogie Crash se jen 

v USA prodalo na 10 milionů kopií. 


7 téhle pozici 
představit třeba Sonica? 
Lara byla herní hrdinkou 
nového typu. 


(Psygnosis) 

Raný, relativně realistický a plně licencovaný 
závodní hit — to byl další příspěvek z liver- 
poolského studia Psygnosis. Zejména následu- 
jící díl, který vyšel v roce 1997, patřil mezi 
nejoblíbenější tituly své doby. 


(Crystal Dynamics) 

První Legacy Of Kain byla docela jiná hra než 
série akčních adventur, která jej následovala. 
Chytře navržená, kouzelnou atmosférou překy- 
pující RPG adventura měla sice jen 2D grafiku, 
ale hratelnost převyšující všechny seguely. 


(SingleTrac) 
J ideu akčních závodů z Destruction Derby obo- 
hatil vydavatelský počin americké Sony o zá- 
sadní zlepšovák: auta byla vybavena zbraněmi 
a v rámci rozlehlých arén bojovala ve stylu 
detahmatch. Twisted Metal se stal hitem 
zejména v USA. 


KRONIKA PLAYSTATION 


(0ddworld Inhabitants) 

Skutečně nádherná 2D plošinovka se silným 
důrazem na logickou úvahu vůbec nevypadala 
zastarale. Oddworld dodnes považujeme za 
jednu z největších ztrát PlayStationu (nové díly 
vycházejí jen na Xboxu). 


- 
L LONG 


Jako „středověký Tekken se zbraněmi“ charak- 
terizoval tisk tuto originální bojovku od specia- 
listů z Namca. Jeho potenciál odhalili jen 

R někteří fanoušci žánru. Kdo by řekl, že jedno- 

Ž ho dne budou seguely kralovat? 


| £: (DMA Design) 

FE Fenomenální hit se zrodil velice nenápadně 

CE jako sice zajímavá a oblíbená, nicméně zdale- 
ka ne tak hitová 2D akce (viděno ptačí per- 

spektivou) z městského prostředí. GTA čekalo 
E: s trumfy až na druhou generaci PlayStationu. 


(Activision) 

ia. Hororová akční adventura nabídla výběr z hra- 

če telných postav, pochmurnou atmosféru lon- 
dýnského středověku a působivý výtvarný styl. 

Především se však coby kříženec Tomb Raideru 

s Resident Evilem stala předobrazem pro násle- 

dovníky typu BloodRayne. 


(sony) 

Dokážete si dneska představit hru, 

ve které by bylo k dispozici jedno jediné auto? 

V roce 1997 to však bohatě stačilo — když jste 

k tomu nabídli bezkonkurenční grafiku a velice 
detailní jízdní model. 


(sony) 

Pravzor všech rytmických akcí, to je další pří- 
spěvek PlayStationu světu videoher. Papírový 
pejsek zpíval na základě vašich pokynů duety 
v praštěné story plné zábavných scén a jedi- 
nečných zážitků. 
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nes už víme, že klíčem k srdcím japonských 

hráčů nejsou ani závodní hry ani 3D akce, 
nýbrž epická a dlouhatánsky rozvleklá RPG. Před 
PlayStationem drželo trumfy v ruce Nintendo. 
Kombo vlastní série Zelda spolu s výtvory specialis- 
tů ze společností Sguaresoft a Enix zaručovalo jeho 
konzolím téměř monopolní postavení na tom nej- 
tégů ze Sony logicky zrodit plán: přetáhnout při- 
nejmenším jednoho silného hráče na svou stranu. 
První, u koho se to podařilo, byl Sguaresoft a ani 
to nedalo moc práce. Sguare jsou vypravěči vel- 
kých příběhů a malíři nádherných obrazů. Když 
vyšlo najevo, že chystaná konzole N64 se opět 
spolehne na nízkokapacitní cartridge, bylo roz- 
hodnuto. Jedině médium CD-ROM mohlo 
poskytnout dostatečný prostor pro grandiózně 
rozmáchlé již sedmé pokračování série Final 
Fantasy (všech šest předchozích dílů vyšlo 
s velkým úspěchem na systémech Nintenda). 

Evropské vydání Final Fantasy VII, které 
následovalo Japonsko poměrně rychle, lze 
považovat za průkopnický počin, jenž otevřel 
dveře dosud málo známé odrůdě RPG. | když 
se PALové Final Fantasy Vll neprodávalo zda- 
leka tak úžasně jako obě jeho NTSC verze, je 


ávštěvajkřásných nových, * 


| lokací byla' Hnacím motorem 
RPG'dobrodruha, 


Téhdý jsme poprvé objevil 6/5196 559 si (ml 
kouzlo tahového bojového 
systemu made in Japán. 


dodnes mnohými fanoušky žánru považováno za 
nejlepší dílo svého druhu. 

Za významnou událost roku 1997 lze též pova- 
žovat uvedení herní řady Platinum, garantující 
dobrou, prověřenou kvalitu v kombinaci s příjem- 
nou cenou. Veleúspěšný model budgetového pro- 
deje Sony výrazně přispěl k rozšíření PlayStationu 
v ekonomicky slabších zemích, jakými bylo i Česko, 
a byl následně napodobován konkurencí. 


ok 1998 Ize považovat za zlomový. PlayStation 
definitivně upevnil svou dominanci na pozici 
jasného vítěze aktuálního kola konzolové války 
(poté, co se ukázalo, že napjatě očekávané Ninten- 
do 64 nemá sílu s ní soupeřit). Na svět přišel ana- 
logový ovladač s dvěma páčkami a vibrační funkcí. 
A také začaly vycházet tituly na vyšší kvalitativní 
úrovni, již plně využívající hardwarových možnosti 
konzole. Na svět přišlo několik seguelů, které ze 
považovat za nejlepší v sérii. Například Tekken 3, 
jenž představuje oproti svým předchůdcům obrov- 
ský technologický a hratelnostní pokrok. Nejzář- 
nějším příkladem prudkého rozvoje je však bezpo- 
chyby druhý díl Resident Evilu. Dvoudiskový 
survival horor překonal neduhy jedničky (amatér- 
ská prezentace, laciná grafika) a představil se jako 
prudce atraktivní, nablýskaný AAA titul. To okamži- 
tě zabralo a v roce 1998 se stal Resident Evil 2 nej- 
výdělečnější videohrou vůbec (přičemž v celém 
filmem všech dob, Titanikem Jamese Camerona). 

K naprostému vrcholu dospěl také vůbec nej- 
populárnější žánr závodních her, a to v podobě 
revolučního titulu jménem Gran Turismo. S využi- 
tím takzvaného „performance analyzeru“ (zařízení, 
které vývojářům umožňovalo efektivně využívat 
hardwarový výkon PlayStationu) se Polyphony Digi- 
tal podařilo uvést na trh nevídaný grafický zázrak, 
navrch s tolika převratnými designérskými nápady, 
že se tomu ani nechtělo věřit. Systém úprav vozů, 
obrovská nabídka pečlivě modelovaných licenco- 
vaných aut, fantastický pocit z jízdního modelu 
a v neposlední řadě i nádherné replaye učinily 
z Gran Turisma právoplatného krále závodních her. 
A není pochyb, že dodnes se ještě nikomu nepo- 
dařilo sesadit jej z trůnu. 

Jasným indikátorem narůstající popularity 
PlayStationu v českých zemích bylo uvedení tuzem- 
ské edice Oficiálního PlayStation Magazínu (první 
číslo: březen 1998), díky němuž se mezi zájemce 
konečně dostaly hratelné demoverze a podrobné 
informace o veškerém dění kolem šedé konzole. 


Zpracování opakovaček 


v Gran Turismu jednou provždy 


změnilo tvář závodních her. 


nejvýdělečnější 
hra roku 1998. 


(Codemasters) 
ati Po středně úspěšném pokusu s V-Rally přesně 

| trefili hřebíček offroadových závodů teprve 
l Codemasters. Vyhráli nejen díky zábavnému 
jízdnímu modelu, ale i odvaze držet se reality 
a nabídnout závody, kdy soupeříte jen s časem. 


(Insomniac) 

Spyro byl vážným konkurentem i přítelem 
(rashe (totéž platí o jejich tvůrcích) a díky 
modernějšímu pojetí jej dokonce překonal. 

M Výpravná 3D plošinovka sice nestačila 

na Mario 64, ale v playstationové konkurenci 
jasně kralovala. 


(Aguire) ty 
Ještě než stačil dorazit Solid Snake, poctu být ok 
historicky první stealth akcí na PlayStationu ně 
uzmula samurajská hra s mnoha inovačními - 
nápady. Bohužel se v pokračováních nepoda- ČR 


řilo udržet vysoký standard. 


Total: Record 


v2 P] T (sguaresoft) 


Mix RPG a strategie v tom nejpůvabnějším 


Fastest Lap 


Tora" Time m 
o s ob p myslitelném provedení. Final Fantasy Tactics . “ : 
0:50:100 v Evropě nikdy nevyšla. Alespoň jsme se “ 

dočkali rovněž kvalitních Vandal Hearts. -U 

; Měn 

EU = ha = Se 
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(Namco) 

Tehdy byly světelné pistole velkým hitem. 
Time Crisis o rok dříve prověřil možnosti, ale za 
E vůbec nejzdařilejší produkt považujeme Point 
Blank, zábavný simulátor pouťových střelnic, 
jenž se dočkal dalších dvou pokračování. 
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(Psygnosis) 
Prototyp moderní logické hry ve 3D prostoru, 
který konečně osvobodil žánr ze zajetí klonů 
Tetrisu. Kula World se nestal velkým hitem, ale 
dnes můžeme docenit jeho vliv na tituly typu 
Super Moneky Ball. 
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Bude zima, bude mráz. 
Kam se ptáčku, kam 


schováš? i ý - 6 M eště koncem roku 1998 znali jméno Hideo Koji- 
f : ma jen totální nadšenci, kteří si pozorně přečet- 
li a zapamatovali závěrečné titulky v jedné z jeho 
2D her na starých konzolích Nintendo. Tady asi 
těžko můžeme podezírat Sony z nějakého geniál- 
ního tahu. Prostě se jen vyplatilo navázat úzkou 
spolupráci s bývalými tradičními partnery konku- 
rence, v tomto případě firmou Konami, a čekat, až 
z nich něco opravdu důležitého vypadne. 

V projektu Metal Gear Solid jsme se stali svědky 
vynálezu žánru stealth akce (který se Kojimovi pove- 
dl paralelně s tvůrci her Tenchu a Thief na PC). Ale 
nejen z tohoto důvodu se MGS zapsalo jednou pro- 
LLELLLLLLLLL : pr +! vždy zlatým písmem do dějin videoher. Kojima se 
: především ukázal jako mimořádně působivý vypra- 
věč. Mnozí tuto hru považují za první skutečně zda- 
řilý interaktivní film. Režisér, inspirován filmovým 
střihem, zavrhl renderované meziscény a vše vsadil 
na výtečné enginové animace, které zhusta proklá- 
daly herní pasáže. Dokázal diváka/hráče plně vtáh- 
nout do dobrodružství plného nezapomenutelných 
akčních sekvencí, nečekaných zvratů, výtečně 
napsaných dialogů a dojemných scén. Metal Gear < 
Solid staví na plejádě těch nejlépe prokreslených 
charakterů, které na PlayStationu pamatujeme, a na 
zásadě, že žádný hratelnostní nápad se tu neopa- 
kuje dvakrát. Tím naznačil budoucí vývoj žánru akč- 
ních adventur, které místo aby stavěly na kvantitě 
a umělém prodlužování herního času, se koncent- 
rovaly na sice kratší, ale o to intenzivnější zážitek. 

Exkluzivitou Metal Gear Solid na PlayStation 
spadla Sony do klína zlatá příležitost, která byla 
bezezbytku využita. Toho roku přesáhly prodeje 
šedé konzole magickou hranici 50 milionů, a tak 
hráči celého světa 13. září s nadšením uvítali zprá- 
vu o jejím nástupci zvaném prostě PlayStation 2. 


(Reflections) 

Driver měl všechny předpoklady stát se obrov- 

ským hitem: poprvé dal k dispozici otevřený 

systém ulic a nabídl skvělou směs automobilo- 

vých honiček inspirovaných slavnými filmový- 
mi scénami. 


(Electronic Arts) 

První skutečně úspěšná first- person střílečka 
na PlayStationu předznamenala vývoj v bu- 
doucích letech. Dokumentárně laděný styl 
akce z druhé světové války těžil ze spolupráce 
se Stevenem Spielbergem. 


(Konami) 

Konami měli skvělý rok 1999. Kromě MGS 
zahájili ještě jednu úžasnou sérii — Silent Hill 
byl první vážný survivalhororový konkurent 
pro sérii Resident Evil a šokoval naprosto bru- 
tálním stylem prezentace. 


LIFE 
Neversoft) GUNNER 
šichni tušili, že simulátor skateboardingu by 
mohl být na PlayStationu úspěšný, ale nikomu 
se nedařilo vytvořit vhodné ovládání. Povedlo 
se to až Neversoftu ve spojení s hvězdou oboru, 
Tony Hawkem. 


(sguaresoft) 

Druhé Final Fantasy na PlayStationu bylo 
ještě výpravnější a velkolepější, ale tvrdé 
jádro fanoušků uspokojilo méně než FF VII. 5 
Byli patrně zklamáni sázkou na realističtější Jeden z nejnezapomenu- | "pe 
postavy a industriální lokace. videoherních i j 4 


(Psygnosis) 

Jako jakýsi „Wipeout na kolech“ byla prezen- 
tována závodní akce, která nezaslouženě 
zapadla. Rollcage nabídl vynikající multipla- 
yerovou zábavu, divoký design tratí a unikátní 
závodní prožitek. 
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Monumentální PlayStation 2: 
designová ikona konce dvacá- 


layStation 2 nebyla první tzv. next-gen kon- 
P:. na trhu. Po neúspěchu se Saturnem 
neměla firma Sega důvod vyčkávat s uvedením 
pokročilejšího produktu. Ten se začal prodávat 
v roce 1999 pod názvem Dreamcast a byl objek- 
tivně výrazně lepším pokusem s řadou zajíma- 
vých titulů. Sony však dokázala hravě zvládnout 
časový handicap díky výtečnému designu PS2, 
pečlivě dávkovaným informacím, tradičně bez- 
chybnému marketingu a příslibu hodnotnějšího 
produktu. Dnes jsou DVD přehrávače běžnou 
spotřební elektronikou, avšak příslib kombinace 
konzole + DVD přehrávač zapůsobil před uvede- 
ním PS2 přímo magicky. Navzdory lákavé nabídce 
Dreamcastu se prostě většina majitelů PlayStationu 
rozhodla vyčkat příchodu dvojky. 

Boj Sony však probíhal na více frontách. Přesně 
5 let po uvedení PlayStation v Evropě byla uvedena 
designově přepracovaná verze zvaná PSone, o veli- 
kosti většího disemanu, která významným způso- 
bem prodloužila životnost formátu a nadále 
umožnila Sony těžit obrovské zisky z prodeje 
softwaru. Současně byla na PlayStation 2 
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SONY 


PSone;/tento malý, laciný 


přislíbena totální zpětná kompatibilita s PlayStati- 
on, což lze považovat za jeden z nejelegantnějších 
a nejúčinnějších vynálezů Sony. 

PS2 byla uvedena nejdříve v Japonsku (bře- 
zen) a poté před Vánocemi v USA (říjen) a Evropě 
(listopad). Vždy to byl obrovský úspěch. Všichni 
jsme zažili situaci, kdy poptávka mohutně pře- 
výšila nabídku a PS2 se na čas stal nedostatko- 
vým zbožím, a to navzdory dosti vysoké ceně 
a — upřímně řečeno — malinko slabší nabídce 
her první generace. 


(Neversoft) 

Veleúspěšná akce Spider-Man učinila z Never- 
softu (spolu s Tony Hawkem) superhvězdy 
pozdní fáze PlayStation a otevřela dveře 
komiksovým adaptacím. Do té doby totiž byla 
„komiksová hra“ synonymem pro brak. 


(Sguaresoft) 

Úžasné a pro produkci Sguaresoftu atypické 
RPG vsadilo na téměř akční bojový systém 

a umírněnou estetiku vyhovující spíše západ- 
nímu vkusu. Na rozdíl od Final Fantasy byla 
také tato hra velmi chudá na střihové sekven- 
ce. Vyšlo na PSone. 


(Free Radical Design) 

TimeSplitters |ze považovat za první opravdu 
dobré a plnohodnotné FPS na konzolích 
PlayStation. Jedna z vůbec nejpozoruhodněj- 
ších launch her PS2 byla dílem odpadlíků 

z Rare Design, evropského klenotu v pokladnici 
Ri Nintenda. 


(Electronic Arts) 

mas Vedle Timesplitters druhá skutečně výborná 
původní hra první vlny. Majitelé PlayStationu 
RE si již dříve oblíbili Cool Boarders, ale v žádném 
případě nemohli být připravení na sněžný 

A nářez, který jim připravili v EA, 


(Konami) 

Inspirování průkopnickým PaRappou uvedli 
Konami nejdříve na automatech a poté na 
PlayStationu rytmickou akci Beatmania s feno- 
menálním úspěchem. Odtud už byl pouhý 
krůček k mánii tanečních podložek a seriálu 
Dance Dance Revolution. 


(sony) 

letecká hra bez jediného výstřelu neměla 
naději stát se výrazným hitem, nicméně mnozí 
- podlehli jejímu prostému kouzlu, náročné, 


W ce v deštěm bičovaných kaňonech. 


avšak uspokojující hratelnosti a působivé grafi- 
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KRONIKA PLAYSTATION 


Sousloví „stroj najemoce“ 
dostalo konečně smysl. 
x 


(Rockstar) 
Vroce 2001 nastoupil s plnou parádou vyda- 
vatel jménem Rockstar. Kromě akčního hitu 
M Max Payneto bylo především mohutně inovo- 
vané Grand Theft Auto, které definovalo tuto 
videoherní generaci a učinilo z firmy jednoho 

z nejvýznamnějších hráčů. 


(sony) 

Třetí Gran Turismo je považováno spolu 

s GTA Ill za absolutně nejvýznamnější zbraň 
PlayStation 2 v boji proti nastupujícímu Xboxu. 
Neuvěřitelně detailní grafika povýšila osvědče- 
1 ný závodní simulátor na totální hit. 


(Capcom) 

Vedle Devil May Cry se tvůrci Resident Evilu 
revanšovali příznivcům PlayStationu zahájením 
4 série hororových akcí z japonského středověku, 
která je dodnes synonymem hardcore kvality 
na PS2. 


« 


(Naughty Dog) 

Američtí Naughty Dog opustili milovaného 
(rashe, aby představili hrdiny, kteří jej nakonec 
po všech stránkách zastínili. $ Jak And Daxter 
začal trend dvojice hlavních postav a křížení 
žánrů v rámci plošinovek. 


(Sega) 

Konverze špičkové a unikátní arkády z Dream- 
castu (respektive mincového automatu) byla 
nejlepší ukázkou specifického game designu 

= firmy Sega. Taxikářská mánie se však z nepo- 
5x. Chopitelných důvodů příliš neujala. 


(Rockstar) 

Third person akce, která do videoher imple- 
mentovala princip „bullet-timu“ odkoukané- 
ho z tehdejšího filmového hitu Matrix. Od té 
doby se objevuje něco podobného snad v kaž- 
dém druhém titulu tohoto žánru. 
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Dante: zrodil se nový 
playstationový hrdina. 


nozí kritici Sony poukazovali na výroky jejích 
M představitelů před uvedením PS2 a obviňo- 
vali je ze slibování nesplnitelného. Trnem v oku jim 
často bylo pojmenování hlavního procesoru stroje 
souslovím „Emotion Engine“. PS2 hry byly prý „to 
samé jako na PSon, akorát v lepší grafice“ žádný 
kvalitativní posun, žádný reálný „stroj na emoce“. 
Odhlédneme-li od totálního nepochopení marke- 
tingové nadsázky, v roce 2001 se začaly objevovat 
tituly, které přece jen nabídly víc než detailnější 
grafiku. Tvůrci se postupně učili využívat schopnosti 
nové konzole k výrobě her skutečně nové generace 
a v několika případech se jim dokonce podařilo 
z PS2 vymáčknout lecjakou opravdovou emoci. 

Nejzářnějším příkladem je patrně Ico. Dílo 

designéra Sony, Fumito Uedy, lze sice popsat jako 
akční adventuru, ale těžko v dějinách videoher 
najdete předchůdce, který by se byť jen vzdáleně 
blížil jeho pronikavě originálnímu pojetí. Grafický 
výkon PS2 autoři použili k vykreslení pohádkově 
laděné krajiny a neuvěřitelně hmotně působící 
architektury středověkého hradu, v jehož prosto- 


rách se odehrál dojímavý příběh o odvrženém 
chlapci a ještě bezbrannější dívce. Dvojice hrdinů 
postupovala z jedné místnosti do druhé řešením 
originálních rébusů, z nichž mnohé vyžadovaly 
unikátní způsob spolupráce mezi nimi. Nejsilněj- 
ším momentem co je však patrně nádherná ani- 
mace provázané dvojice, podtrhující jejich vzájem- 
nou závislost a napětí z nejistého osudu. 

Zcela opačné city, bojovou extázi a zuřivost, 
provokoval jiný hit, Devil May Cry od Capcomu. Měl 
být jakousi náhradou za odchod série Resident Evil 
ke konkurenci. A i když nemohl takto ambiciózní 
úkol unést, je jisté, Že se jého hrdina, zvaný Dante, 
jednou provždy zapsal do srdcí příznivců PlayStati- 
onu. Choreografie boje v pekelném prostředí gotic- 
kého hradu byla povýšena na umělecký projev, 
který podtrhávalo jakési hodnocení estetického 

dojmu výkřiky jako „Bravo!“ a „Excellent!“. 

V roce 2001 vyšly další, z komerčního hlediska 
ještě mnohem zásadnější tituly, jež pomohly Sony 
odrazit možné nebezpečí ze strany nového hráče 

na trhu, Xboxu od firmy Microsoft. PS2 se poho- 
dlně usadila na čele pelotonu. 
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KRONIKA PLAYSTATION 


Vice City: idylka 
a peklo v jednom. 


rand Theft Auto III udeřilo nečekanou silou. První 
dva díly na PlayStationu si sice získaly slušný 
okruh příznivců, ale přece jen nepatřily do skupiny 
elitních her. Přitom mnohé z průkopnicky geniálních 
principů GTA tam už byly přítomny. Problém zřejmě 
spočíval v jednoduché, v principu dvourozměrné 
grafice. Když byl na trh s velkým ohlasem uveden 
Driver, nejednoho herního žuralistu napadlo, že by 
spojení reálného 3D a GTA mělo být tím pravým oře- 
chovým. Nikoho však ani ve snu nenapadlo, s jakou 
ctižádostí se úkolu chopí studio DMA Design, poz- 
ději přejmenované na Rockstar North. 
: Situace však byla po zkušenosti GTA /II doce- 
B la jiná. Oznámení jeho pokračování bylo očeká- 
2 == | váno s mimořádným napětím a souboj o první 
; informace, obrázky a nakonec i recenzi mezi 
: časopisy nabyl mimořádně intenzivních roz- 
měrů. Pak to vyšlo najevo: Vice City se mělo 
mnohem více soustředit na příběh, na dobo- 
vou atmosféru 80. let a na totální rozšíření 
možností svobodného pohybu po městě. 
Nikdo nepochyboval, že z toho bude největší 
hit nadcházejících Vánoc, a žádné nepříjemné 
překvapení se rozhodně nekonalo. Vice City na 
pultech doslova převálcovalo konkurenci 


a nejpopulárnější PS2 hrou. V tom okamžiku bylo 
jasné, že GTA může překonat jedině další GTA. 

V březnu 2002 se také konečně po dlouhém 
úsilí podařilo odstartovat českou edici Oficiálního 
PlayStation 2 Magazínu, tedy časopisu, který právě 
držíte v rukou. První obálku obsadila PS2 exkluzivní 
bojovka Segy, Virtua Fighter 4, a uvnitř jste si mohli 
přečíst velké rozhovory s tvůrci PS2, Kenem Kutara- 
gim a Teiyu Gotem. Dál už to jistě dobře znáte sami. 


(Sguaresoft) 

První, a zatím také poslední, řádný díl série 
Final Fantasy se na PS2 setkal s rozporuplnou 
reakcí. Technicky mistrovské provedení a tra- 
dičně nádherný příběh — vedle toho dosti 
lineární a mechanická hratelnost úvodní 
třetiny. 


(Konami) 

Něco podobného platí i pro tehdy napjatě 
očekávané pokračování MGS s podtitulem Sons 
lj 0/ Liberty. Jakkoli šlo o titul vynikajících pro- 
dukčních kvalit, fanoušci Kojimovi vyčítali 
překombinovaný příběh a příliš často přerušo- 
vanou akci. 


i (Insomniac) 

Podobně jako u PlayStationu se role největších 
konkurentů Naughty Dog museli ujmout 
znovu jejich nejlepší přátelé z Insomniac. 
Ratchet ©7 (lank skvělým způsobem zkombi- 
novali plošinovku s výbušnou akcí. 


(Konami) 

Sportovní hry jsme do tohoto výčtu záměrně 
nezařadili, neboť ze své podstaty podléhají 
spíše evolučnímu vývoji, nežli aby se odhod- 
laly k revolučním počinům. Výjimku činíme 
pouze u Pro Evo, fotbalového fenoménu, 
který nás pohltil. 


(Tecmo) 

Vynikající survival horor se zjevil nečekaně 
zlíhně firmy Tecmo. Project Zero je svorně 
považován když ne za nejhratelnější, pak roz- 
hodně za nejděsivější sérii v žánru. Bojovat 

s duchy pomocí fotoaparátu není holt legrace. 


(Electronic Arts) 
Tuto válečnou FPS musíme zařadit mezi neza- 
pomenutelné už jen pro úvodní scénu vylodě- 
ní v Normandii. Frontline průkazně odstartoval 
mánii stříleček z druhé světové války a za to 
mu patří hluboká poklona. 


14 


A 4 NN Ž V B ,: b 
r jn Jak s k% vv eX „o 
Výr. + 


jD dy: (05 Pioybtaton.a eá noumání zh 


KRONIKA PLAYSTATION 


Prince Of Persia; staro= 
bylá legenda se Vrátila 
v nečekané síle, 


(Ubisoft) 

Rok 2003 lze považovat za rok silného nástu- 
pu francouzské firmy Ubisoft. A vedle Prince či 

Splinter Cell stojí za zmínku právě tato originál- 
ní akční adventura od Michela Ancela, součas- 
ného tvůrce videohry King Kong. 


M (Naughty Dog) 

Pokračování v tomto výčtu často nezařazujeme, 
avšak Jak II představuje tak radikální posun 

a v koncepci, že nemůžeme jinak. Naughty Dog 
jej pojali jako gigantickou městskou akci obsa- 
hující snad všechny styly hratelnosti. 


(Electronic Arts) 

Slavná, avšak strádající série potřebovala 
ke- oživující injekci. Underground udeřil přesně 

= do vkusu davů nabídkou tuningových orgií 


EA prokázali skvělý čich pro příležitost. 


(Namco) 
SoulCalibur udělal velikánský dojem 
na Dreamcastu, a tak byla multiformátová 
dvojka očekávána s napětím. Originální nápad 
s exkluzivními bojovníky na každé platformě 
(Heihachi na PS2) a hlavně vynikající bojovka 


(Rockstar) 

Patrně nejkontroverznější videohra, 
která zatím na PlayStation 2 vyšla. 
Ve zvrácené reality show jste měli za 
úkol vraždit lidi tak, aby byl sestřih 
Co nejatraktivnější pro krvelačné 
diváky. Big Brother? Čajíček. 


(Ubisoft) 

Po mnoha nezdařených pokusech 

o napodobení úspěchu stealth akce 
MGS se velké terno konečně podařilo 
Ubisoftu. Hrdina zábavné špionážní hry 
Splinter Cell, Sam Fisher, se zařadil po 
bok těch největších videoherních hvězd. 


a prezentací ve stylu ilegálních nočních závodů. 


dnešního pohledu se ročník 2003 zdá být tro- 
chu rozpačitý. Objevila se celá řádka skutečně 
zajímavých titulů, ale žádný monstr hit kalibru GTA, 
Metal Gearu, či Gran Turisma. Při absenci jasného 
favorita se tedy o přední příčky žebříčků prodejnos- 
ti a oblíbenosti rozpoutala dosti tuhá bitva. Z celo- 
evropského hlediska byl tento rok startovním 
bodem pro rozjezd online služeb. Právě možnosti 
onlinového multiplayeru se hned několik velkých 
titulů rozhodlo využít k zisku potřebného náskoku, 
avšak nepříliš úspěšně. Ukázalo se, že drtivá větši- 
na majitelů PlayStation 2 dává přednost starému 
dobrému offlinovému hraní. A protože se ani v zá- 
padní Evropě řada předplatitelů online služeb 
nerozrůstala nějakým závratným tempem, není 
divu, že v menších zemích, jakou je například i na- 
še Česko, vůbec (zatím) k oficiálnímu spuštění onli- 
nu nedošlo. 

Máme-li vybrat z vyrovnané řady kvalitních her 
jen jednu, nakonec vsadíme na Prince Of Persia: 
The Sands Of Time. Zejména pro jedinečný způsob, 
jakým tato akční adventura dokázala uplatnit 
motiv manipulace s časem, ale též pro skvělou 
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výtvarnou stránku, zdařilé animace a také proto, že 
při výbuchu jménem Tomb Raider: Angel Of Dark- 
ness jsme vůbec dostali šanci prožít si poutavé 
dobrodružství prosycené podmanivou atmosférou. 
Prince Of Persia se zpočátku v konkurenci známěj- 
ších sérií neprodával příliš dobře, brzy však, jakmile 
se rozšířila jeho skvělá pověst, chytil druhý dech 

a stal se skutečným hitem. 0 rok později následo- 
valo na náš vkus příliš temné a příliš akční pokra- 
čování Warrior Within, letos se můžeme těšit na 
údajné vyvrcholení trilogie v Kindred Blades. 


Světla, animace, architektura... 
designově neměl The Sands Of 
Time chybu. 


KRONIKA PLAYSTATION 


očátkem roku 2004 se začalo hovořit o hrách 
tzv. třetí generace. Abyste tomu rozuměli: jde 
o tituly, které titíž lidé (producenti, programátoři, 


Žádná zbraň na PS2 
se intenzitou nepřiblížila 
Ricova těžkému kulometu. 


výtvarníci, designéři) tvoří na daném formátu jako 
třetí v pořadí. Třetí generace, to je dvojnásobná 
zkušenost s překonáváním obtíží architektury 
hardwaru (a že PS2 je z vývojářského hlediska 
obtížný stroj, to si pište), dvojnásobná možnost 
poučit se z designérských chyb, dvojnásobná 
šance trefit se přesně do toho, co lidi zajímá 

a přitahuje. Znamená to též mnohem více času 
na doladění produktu. Zkrátka a dobře je logické 
a pochopitelné, že (minimálně technicky) nejvy- 
dařenější produkty se objeví na trhu až po letech 
od startu nové konzole. Je nemyslitelné, abychom 
hráli kupříkladu Burnout 3 v roce 2001, je to 
výsledek nutného vývoje, kdy autoři spěli krůček 
po krůčku k dokonalosti. 

Avšak, pomineme-li zaručený hit GTA: San 
Andreas, nejdiskutovanější hrou roku 2004 byla 
bezpochyby originální a PS2 exkluzivní FPS akce 
Killzone. Dnes se najdou mnozí, kteří jej považují 
za určité zklamání. Čekali hru, která rozdrtí xbo- 
xové Halo, ale dostali „pouze“ velmi dobře pro- 
myšlenou a prezentovanou válečnou akci — jakýsi 
futuristický Medal Of Honor, který vsadil na inten- 
zitu boje a nezaměnitelně působivou atmosféru. 


Killzone porušila mnohá nepsaná pravidla žánru 
a tím rozlítila tradiční fanoušky FPS. Ale bylo by 
opravdu hodně nefér upřít jí odvahu k experi- 
mentům a prvotřídní kvalitu. Přímé srovnání 

s Halo nedává smysl. Killzone je soupeřem spíše 
pro Medal Of Honor a Call Of Duty. A alespoň my 
v redakci 0PS2 ani na okamžik nepochybujeme, 
že obě tyto série se Nizozemcům z Guerrilla 
Games podařilo rozdrtit. 

Co dál? Ke konci roku přichází na japonský trh 
první handheldový PlayStation, zvaný PSP, a slaví 
úspěch. Zhruba ve stejném období jsme si také 
začali zvykat na nový design PS2 v roztomilé útlé 
podobě (u nás tomu neoficiálně říkáme PStwo, ale 
pšššt!). A to už jsme skoro v současnosti... 


(Electronic Arts) 
Jeden z absolutních grafických vrcholů 
PlayStation 2 a též nejlepší dostupná závodní 
arkáda (tedy nepočítáme-li Burnout Revenge). 
B3 udeřil na všechny smysly s dosud nevída- 
nou intenzitou, 


(Rockstar) 

Nejrozmáchlejší, nejrozsáhlejší a nejlepší GTA. 

Těžko si vůbec představit ambicióznější projekt 
než San Andreas. Rockstar do puntíku splnili, 

co slíbili, a vytvořili jednoznačně nejpopulár- 
nější hru na PlayStation 2. 


(Empire) 

= Podle našeho skromného názoru vůbec nej- 
lepší multiplayerová hra, kterou můžete nakr- 
mit své multitapy. Jistě, je to subjektivní názor, 
ale podložený stovkami hodin intenzivní 

(a místy drsné) zábavy. 


(sony) 

Pokus učinit z PS2 stroj na karaoke se vydařil 
téměř bezezbytku. „Hra“ dodávaná s dvojící 
mikrofonů dokážete rozproudit jakýkoli večírek 


(ověřeno, prověřeno). Následovalo několik ko 
budgetových datadisků. A 
7. 


(sony) 

Velice odvážný pokus o survival horor nového 

typu. Sledovali jste se očima monster číhajících 
za křovím a marně se snažili zorientovat se 

v divoké skládance anachronicky vyprávěného 
příběhu. 


(Capcom) 
2D není mrtvo. Takové poučení jsme si alespoň 
mohli vzít z úžasně hratelné a originálně poja- 
té bojovky Viewtiful Joe. Prodeje sice nebyly 
zvláště oslnivé, ale Capcom se přesto pustil 

do stejně dobrého pokračování. 


Text: Paul Fitzpatrick/Překlad: Dalibor Franta 
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, které vás zaručené vyvedou zJmírý 
— L 


Život bez hry o čmárající 
vlčici by nestál za nic. 


IE dr 


- 
dyž 323 
amlouvat, akční simulátor rybyje 


Cosi budeme fl 


nápad přinejmenším neobvyklý. Ato i přesto, že Sč 
nejedná jen tako ledajakého kapříka Z rybníku Svět, 
aleo ořádného masožravéh o marka, Který jeod ních lodí, přehryzáv 
roku 1975 nesmrtelným mementem všech jednono“ jen nezbedné skákání nad hladinou. Zvlášť pove“ 
hýh surfařů. Hrdina hry Jaws“ Unleashed nepotřebu dená se nám zdála honička S motorovým čunem, 
e ke svému životu moderní arzenál, vystačí sis něko“ který vleče na smrt vyděšeného turistu Na padáku. 
lika řadami hrbolatých tesáků a chutnou svačinkou To je teprve pořádný závod o život. Dodejme, že 
v bikinách někde ve vodách kolem ostrova Amity. maďarští Appaloosa nejdříve vytvořili hru a až poté 
Tento bláznivý nápad si vzala na starost zvlášť začali uvažovat 0 spojení S licencí na slavný velko- 
vypečená skupinka vývojářů. Jedná se totiž O vete- © fm, proto předpokládámé, že vazba bude spíše 
rány podmořských akcí, kteří mají na svém zmáče- kosmetické povahy. 
ném triku rozpačité Ecco The Dolphin. Neškodný Jako žralok můžete svou oběť vystopovat ná 
mořský savec už jim ale podle všeho nestačil. Oč- míle daleko a pak ji jediným útokem roztrhat Na 
vidně se domnívají, že všežravá potvora stlamou 25 rozličných místech. Odměnou za dobře prove 
jako vrata od stodoly je pro nás hráče zajímavější denou prácí je pak pohled přímo Z očí nebohého 
(což je ostatně asi pravda) a že volná struktura pří“ ex-plavce 7 Spielberg naruby. Á 
pěhových misí, kde s můžete rozkousat, CO Se vám Jaws Unleashed vyjdou po“ taktov- = a ee ale, Ž 
ež únávné zápolení S nepřiro- čátkem příštího roku. 


zlíbí, bude lákavějšíh 


Piz = 
jisvu, 12DY vyjli! 
[oř vř4je, 
Farmářský simulátor bez bojů 0 dotace z EU? 
Ano! Ještě není zcela jisté, jestli se tento titul 
nakonec opravdu ukáže i u nás ale už teď 
víme, že Harvest Moon bude čirým opakem 
hlavního videoherního proudu. Zasadíte 
pohnojíte, sklidíte, najdete si pěknou cérečku 
z vesnice a v přestávkách mezi rolničením 
vychováte synka jako buk. Teď už stačí jenom 


st m čtyři 
račeny a navrch vidle 
za sedm čuníků. 


zachránit vesnici před 

zachrá pokrokem a zemědě 

idyla je na světě. Zpátky ni krok! "3 

Evropské vydání zatím nebylo b 
NM o 


Hr: , 
E PRCOJ TT COTOTEM) 


nikdy neřekli 
Jy neřekli, protože ta 
az d 
ném Katamari n 
oP ráje. Začínáte s nel 
přisála ná knoflíky a Přpínáčy, 
nihy, náb : 1 
celý dům, j ja ytek, lidi a sam : 
„Je už o otné m ; 
s mrakodrapy (rm ktomu, aby P Když pohltí 
celými kontinenty. jřh enty, přírodními útva ala na férovku 
s ním - vždy a hrajete sami, proti nan a nakonec 
Jejíž fyzika se mění s nejvíc zabrat efektivní ov A. 
m prst lu s předměty, které kn koule, 
noznačně oné dí, kterým se právě poh er nebo 
on 2 v současnosti sn že ve vydavatelském n Jsme jed- 
3 předčila We Love (om hra, která by.z á Playstati- 
ectronic amari iska čiré h 
z Arts plánují v ratel- 
též Everybody Plánují vydání hry, ně 
Loves K bd ne = 
atamari Fh net dor 
„ en 


dneska stal 
prototyp h, 
= kuličkou na een 
ž je koule dost velká aby 


ny + “ . P U - 
ybí pis) > ny JiLELS 
Hororová first- person! adventura dll of hulhuje "a Velmi dobré cestě nadělat Z nás všech graftových představ d udnogenním putování řádícím 
udlíčky nervů S doživotní pef ktoru Chocholouškovi. Jak už totiž napovídá fybomutantům přípat ům nevyhne. Není se co divit, že Wal- 
světem šíleného autora H. P. Lovecrafta tersovo psychické zdraví nen, č set poprat S cnvějíí 
aní Necronomiconu, se kamerou, nebo se schizofre á (ékárničky 7 PO 
takzvané Knihy 6 studii í vzoru MGS 35Í pudete všechny končetiny ě 
okultních artefa který má podle vš i -© fakéAlvašich lidských méně lidských protivníků. potu! 
nicemi našeho viditelného světa. í chutně precizní a pře dokonce spojí síly, aby vás uštvali alnebo něco s vámi nehezkého provedli. 
mnozí lidé (nebo šílenci, říkejte jim, v existenci všeho, (0 Lovecraft ra divnější než kojené pětileté děcko. 
ve svých knihách popsal. * Dark Corners of The Earth vychází 
j raftova mystifikace jei příběh Dark Corners OfThe Farth prezen“ JI a klidu, a pokud dumáte, jak 
jeho hlavní hrdina, soukromé očko Jack Walters, to ého okultistického poradce, pro“ 


mouthu nebude mít vůbec ehké. Vývojáři se love- tože my nemáme nejmenší tušení. 


Proč mě 
nikdo nemá ráď? 


Ta Plíseň ve sklepě dosáhla 
zrůdných rozměrů. 


K 


(MRNA 
M ) 


Rd Neztrácej hlavu, příteli! 


Nem sy 
úžu 
z ň 
a to, mám citlivou 


pleť. 


; to 
Peninou realityz 
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na navsteve. 

Míváte při ranních meditacích na WC (doplněných obli- 
gátním rozespalým drbáním na sedacích partiích) pocit, 
že vás někdo pozoruje? Myslí si o vás vaši nejbližší, že jste 
psychicky narušení, když se sprchujete v plavkách? Jak 
jsou bláhoví! S příchodem SpyToy, kterou Sony prezentuje 
jako „domácí sledovací zařízení“ , totiž nebude v bezpečí 
nikdo! Dětské pokoje se promění v přísně střežené pasti 
na rodiče, rodičovské ložnice v perverzní budoáry a jed- 
nou provždy bude konec s nočním rabováním ledničky. 
Z herního pohledu na věc zas můžete pracovat pro SIA 
(Strategic Inteligence Agency) a spolu s Howardem Star- 
kem a Alicií Rosen neutralizovat nepřátelské agenty pro- 
střědnictvím řady miniher. Nanotechnologie, hackování 
kódů, seskoky padákem, blablabla — však už to známe! 


Oproti starým EyeToy hrám má nový software pro 
zachycování a kompresi obrazu dvojnásobné rozlišení 
a umí podle mapování bodů na obličeji rozpoznat až 
deset různých profilů — to se hodí zejména pro zabloko- 
vání kamery před cizími agenty (nebo před starší sestrou). 
Kamera rozpozná pohyb v několika přednastavených 
zónách a spustí nahrávání, jakmile jsou narušeny. Dokáže 
brát samostatné fotky stejně jako normální, nebo noční 
video. Ve spojení s varovnou zprávou může vetřelce ode- 
hnat, mnohem lepší se nám však jeví možnost pořídit 
podrobný záznam a pak si zvlášť peprné záběry vytisk- 
nout pomocí USB tiskárny. 


kafnery je mnohem lákavější. SpyToy od Sony bude venku letos v říjnu, 


OvIeS) w Of 


Joola, jasny 


| The T s) 


5 monstry velikosti 


Budeme 


kámoši? 


Souboj s mumií V knihovně? Kdo ; 
3 i ? ... 
tuhle ptákovinu vymyslel? MO J9, MY. 0 : 


o 
..9 


Zdrbnout si s gustem nepovedenou ptákovinu! za zsh 
jste přávě v kině vyplázli div ne půlku výplaty, je paradox 
ně jedna z nejpříjemnějších kratochvílí moderní doby. 


doosenané zkuste s kamarády před kinem zavést řeč o Van 


Helsingovi nebo Catworman je to jako hostina pob 
ně bezbranného producenta „G se ale stang, když oní 


4 producentem budete vy? 


' 


jes nejsou žádná filmová licence ani pito- 
má m o selhuk na béčkové filmové zna 
wání. Jde totiž 0 super ambiciózní simulátor všemocné 
ho bossa filmového studia, který vás chce provést 
historií kinematografie, vývojem filmařské techniky i 
a žánrů. Vy jste šéfd vybíráte obsazení, tvoříte filmov 
ndězdý pomáháte jim překonat alkoholové krize, 


* rozvody a plastickéaperace, Fibnutí, přibírání, zapo“ 


ninání, deprese, nebo se prostě jen radujele z ké 
néhecomebacku. Můžete psát vlastní scénáře, nahr 
vat dialo| y, řežírovat, produkovat, stříhat, vytvářet : 
pako kampaň pro svá veledíla a pak se o ně 
podělit ostatními na internetu. Poznat nee“ 
asĎekty Žhe Movies, to znamená propadnout zcela io 
filmovému byznysu. Kolik jiných hervám dá tu mož 
nost postavit se ná druhou stranu barikády? m ý 
Lionhead si s The Movies dávají pořádně 
na čas. Snad se dočkáme příští rok. 


Toho bohdá 
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KONEC LEGRACE, ZAČÍNÁ „OFICIÁLNÍ“ ZÁBAVA. 


MEČ, BENZIN 
A KOPAČÁK 


Ostrý start nového školního 
roku nás zaskočil 


Je to možná horší než na konci listopa- 
du. Jen co školáci bouchli aktovkama 

o stůl a kolony spálených Čechů dora- 
zily z Chorvatska do svých zaprášených 
příbytků, vyvalilo se na nás nečeka- 

né množství titulů. Jako by měl někdo 
nahoře zácpu a po požití projímadla si 
teprve teď pořádně ulevil. Abychom v té 
záplavě mohli popadnout dech, byli jsme 
nuceni přesunout některé hry z druhé 
vlny do příštího čísla. Mrzí nás to zejmé- 
na u Pro Eva 5, protože jsme znovu chtěli 
postavit oba fotbaly přímo proti sobě, 
0PS2 ale bohužel není nafukovací kačen- 
ka, takže se v tomto čísle budete muset 
spokojit pouze s FiFou 06. Většinu lidí 
ovšem stejně nejvíce zajímá, jak dopadl 
Burnout 4: Revenge, který nám všem 
opět připomněl, v čem že jsou konzole 
absolutně nejlepší. Velké premiéry se 
také dočkal Spartan. Kromě toho, že je to 
překvapivě parádní řežba, je nejdůleži- 
tější skutečnost, že se jedná o první hru 
kompletně lokalizovanou do češtiny na 
PS2 (kromě namluvení). Příznivci horo- 
ru si jistě budou libovat u populárního 
pokračování Sufferingu a po dlouhém 
půstu se vrátí k obrazovkám všichni letci, 
protože Heroes Of The Pacific už bráz- 

dí nebeský oceán. Přecpaného čísla se 

s největší pravděpodobností dočkáme 

i příště, takže honem do práce. Vy i my 
máme co dělat. 


DOSUD UDĚLENÁ OCENĚNÍ 
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USE HEROES OF THE PACIFIC 


Druhá světová válka ve vzduchu s trochu větší porcí akce. 


BURNOUT REVENGE 
Může být něco ještě rychlejšího než Burnout 3? 
Ano může. 


KUON 
MADDEN NFL 06 


MUSASHI: SAMURAI LEGEND 


FIFA 06 EYETOY: KINETIC 


Fotbal jako každý rok, jen s trochu jinou písničkou. 


Takhle vypadá 
očkování proti 
všem chorobám 
najednou. 


CONFLICT:GLOBAL STORM 


Teroristé pas nepotřebují stejně jako vaše 
záchranné komando.. 


187 RIDE OR DIE 


Oškliví výrostci, rozpálené velkoměsto 
a auta plná zbraní. 


FAHRENHEIT 


Hra, kterou hrajete, nebo film, na který se díváte? 
Přesvědčete se sami. 


THE SUFFERING: TIES THAT BIND 


Hororová akce vás i napodruhé pořádně vyděsí. 


NHL 06 


Hokej jako každý rok, jen s trochu jinou písničkou. 


NEBE LZE 


PlayStation. 


Čo 
4 


PlayStation, 


SAR, 


ývojářský tým Creative Assembly roz- 


VYDAVATEL SEGA hodně není žádným nováčkem. Jejich 
VÝVOJ CREATIVE ASSEMBLY strategická série Shogun: Total War, 
DISTRIBUCE CD PROJEKT Medieval: Total War a Rome: Total War 
POČET HRÁČŮ 1- é slavila na PC nemalý úspěch a bylo jen otáz- 
NA PULTECH REN kou času, kdy jejich válečné tažení dorazí na 
ran AT PS2. Spartan se celkově vzato drží stejného 
WEB WWW.TOTALWARRI- strategického konceptu, ale hned v prvních 
ORGAME.COM vteřinách je zřejmé, že tentokrát opustíte svůj 
60 HZANO 


velitelský vršek a stanete se jedním z mnoha 
bezejmenných vojáčků bitevní vřavy. Šikovná 
změna, která filozofii her na konzole skvěle 
vyhovuje, přinesla své ovoce. S klidným svědo- 
© mím totiž můžeme říci, že Spartan: Total Warrior 
je nejlepší historická fantasy hra, se kterou 
jsme letos měli tu čest. Lepší než Dynasty 
Warriors. Lepší než Devil May Cry a cokoliv 
jiného vás napadne. Jediné, kvůli čemu 
bychom si možná na čas z bojiště 
odskočili, je God Of War, ale to je 
„ trochu jiná písnička. 


STINY A PRACH 
Sparta. Městský stát staro- 
k bylého Řecka spoutaný 
ja neúprosnou disciplínou 
a vojenskou morálkou 
bojuje o přežití. | když 
historicky úpěly pod 
nájezdy Sparťanů spíše 
Atény, autoři se rozhodli 
popustit uzdu své fantazii a nasadily 
na militantní Řeky římské legie, které 


WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 
CENA 1699 KČ 


REKAPITULACE 
Smíchejte špetku histo- 
rie a trochu antických 


mýtů a dostanete sluš- tu z čistě historického hlediska nemají 
nou porci dobrodružství co dělat, protože se objevují zhruba 
Z prostředí římské říše, 


300 let po sjednocení Řecka Alexan- 
drem Makedonským. Hra nám tak od 
začátku dává jednoznačně najevo, že 


legendární stvoření 
a nelítostné bitvy rozpí- 
navých císařů vytvářejí 
dostatečný prostor k mi- 
mořádně přitažlivé 
hratelnosti. 
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a SPARTAN: 
: A TOTAL WARRIOR 


Tajná zbraň spar 
jste val pap: 


jí nějaká historická akurátnost může být ukradená, což je 
jedině dobře. Jinak by totiž hrozilo, že Spartan zabředne 
do příliš nudných pasáží. 

Váš bezejmenný hrdina (Sparťan) je od samého 
začátku požehnán bohem války Arem, aby pomohl 
svému lidu vzepřít se neblahému osudu. Vyzbrojen 
heroickou silou a množstvím účinných komb a úderů 
musíte Aresovi splatit jeho důvěru, na což bude potřeba 
pořádná porce zmařených životů. Ten vás čas od času 
povzbudí decentní pochvalou za zmasakrování většího 
počtu římských vojáků, což ovšem může vyvolat delikát- 
ní etickou otázku, zda věc, za kterou bojujete, je oprav- 
du správná, což tak trochu připomíná Manhunt, případ- 
ně Suffering. 

Akce je naštěstí tak dobře provedená, že na podobné 
úvahy brzy zapomenete. | když se na bojišti pohybuje až 
přes sto vojáků najednou, jen málokdy se stane, že ztratí- 


As Čím více zkušeností, 
jším více useknutých hlav. 


Za tuhle pózu by se jistě 
nestyděl ani Russel Crow 
z Gladiátora. 


te přehled o vývoji situace. Komplexnost misí a úkolů je 
nesmírně poctivá a jejich obsah se na míle daleko vyhnul 
jakémukoliv náznaku opakování sebe sama. Velmi často 
se stává, že musíte plnit tři různé úkoly najednou. Hned 
v první misi musíte například chránit dřevěnou bránu 
před zbořením, bránit spartského krále Leonarda na 
městských hradbách a ještě obstarat přísun posil, kdykoliv 
počet přátelských jednotek výrazně prořídne. Efekt je 
mimořádný a zcela zásadním způsobem odlišuje Spartana 
od podobných her. Potěšující je, že v podstatě v každé 
další misi na vás čeká množství zcela odlišných úkolů, 
plus vedlejší cíle a samozřejmě hledání „secretů“, které se 
ovšem v české verzi překládají jako „tajemství“. Místy 


bonusovým bodem a musíme ji ocenit už jen proto, že 
Spartan je vůbec první PS2 hrou, kde se něco podobného 
v tak velkém rozsahu podařilo. Časem si přece jen na 
výrazy jako „brutální násilí“ nebo „spojenec zachráněn“ 
zvyknete a přestanete se jim smát. 


MLATICKA BOZI 

Skutečným triumfem hry je jednoznačně boj. Ačkoliv si 
člověk často může připadat jako Rambo, bojový systém 
je natolik mazaný, že po několika tréninkových dávkách 
dokážete zvládnout téměř cokoliv. Dva základní typy 
útoků, centrální (útok na jednotlivce) a radiální (útok na 
skupinu) doplňuje množství několika variací, které se 
musíte naučit vhodně kombinovat, abyste dokázali 
zvládnout několik desítek vojáků najednou. Podobně 
jako v Gladiátorovi je velmi účinný útok štítem, který 
můžete zakončit zuřivým útokem, kdy v jedné sekundě 
setnete hlavy hned několika vojákům najednou. Defen- 
zivní kotouly, úskoky a kryty doplňují fungující pohybo- 
vou mechaniku, která vám dříve nebo později přejde do 
krve. Zpočátku se dá ještě docela dobře improvizovat, 
ale jakmile se vydáte mimo hradby Sparty, budete muset 
cíleně používat různé taktiky boje. Na někoho platí 
kryty, někoho předčíte rychlostí a někdy se jednoduše 


= 


EUETZE 


ŘÍMSKÁ AKTA X == = 


Klasická předloha ve třech aktech 


Spartan: Total Warrior obsahuje 3 velké 
akty, z nichž každý se skládá z pěti 
jednotlivých jednání, což je téměř identická 
struktura, kterou měly populární starobylé 
řecké hry. Těm je podobná i struktura děje. 
Bojující hrdina z lidu nejprve téměř umírá, 
v druhém dějství buduje svoji slávu, aby se 
nakonec slavně vrátil tam, odkud s ostudou 
odešel. 


JF Bronzový voják 
Talos padne po třech 
plivancích z katapultu. 


Tenhle borec vypadá 
poněkud nepříjemně, 
ale proti tomu, co přijde 
později, je to drobeček. 


NA POHLED HRDINA, NA POSLECH DLAŽDIČ 


Namluvení je hodně neformální. Nepřátelští Římané mají čistě anglický přízvuk, zato Sparťané připomínají americké burany, 


Říšský necromancer Sejanus hlasem připomíná 
Jiřího Štěpničku těsně před soudným dnem. 


9 Pi 


* P 


Listen to me, ali of you! This is the last night you will hear 


You do realize this is crazy? 
those barbarian drums! The barbarians CAN be beaten! 


Amazonka Electra má slovanskou tvář, čemuž 
odpovídá i neplánovaný bulharský přízvuk. 


Váš kámoš Castor mluví jako všichni vojáci z Medal 
Of Honor dohromady. 
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EBENAE 


JE Na jedné obrazovéé“ 
často umírá několik 
desítek vojáků najednou. 


Ideální způsob, 
jak rozflákat Stalinův 
pomník. 


=je musíte vymodlit doplnění zdraví nebo 
magického útoku. | na průměrnou obtížnost 
jsou některé postupné bitvy na hranici vašich 
možností. Různě namixované skupinky nepřátel 
totiž docela dobře spolupracují, takže je často 
musíte nalákat do blízkosti svých spolubojovníků, 
kteří vám většinou vytrhnou ty největší trny z paty. Boje 
jsou někdy neuvěřitelně dlouhé. V jedné fázi naběhla 
partička velmi rychlých žoldáků s mečem v každé ruce 
v záloze se setninou pretoriánů (osobní stráž císaře), 
takže jsme byli nuceni vybíjet vojáky po jednom a neu- 
stále uhýbat kotouly před desítkami výpadů. Masivní 
útok na několik nepřátel najednou totiž nešlo v žádném 
případě použít. Jednoduše řečeno, boj je téměř vždy 
napínavý a nikdy není dopředu jasné, jakou strategii 
máte použít. 

Třešničkou na dortu jsou téměř spektakulární setká- 
ní s mýty řeckých bájí. Ochočená medúza přivázaná 
k předpotopnímu elektrickému křeslu ještě jde, ale Beo- 
wulf nebo legendární Achilles vám už dokáží pořádně 
zatopit pod zadkem. Nejvíc ale budete překvapení 
z římských zombíků. Zní to sice divně, ale vypadá to 
úžasně, takže vlastně proč ne. Historická realita v této 
chvíli kompletně odchází do důchodu. Zlikvidováním 
legendární potvory se obvykle dostanete k nové zbrani. 
Štít medúzy a Achillovo kopí mají rozhodně něco do 
sebe a jejich magické vlastnosti je doslova radost použí- 
vat. Štít dočasně udělá ze všech viditelných nepřátel 
sochy a kopí ve vaší svalnaté pracce nadělá mezi nepřá- 
teli dvakrát větší paseku než normální meč. 


> 


álním 
obklíčení vám pomůže 
magický útok bohů. 
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MÝTY NA PORÁŽKU 


Správného hrdinu nezastaví ani rozjetý vlak. 


Taky určitě nesnášíte ten pocit, když se ráno probudíte 
stotálně přeleželým účesem. Podobně je na tom 

i legendární Medúza, která je tak naštvaná, že svým 
pohledem zkamení každého, kdo se jí podívá do očí. 
Římanům se ji ovšem podařilo odchytit a uvěznit do jakési 
speciální židle a využívají ji jako jednu ze zbraní římské říše. 


=—— 


Dvě hlavy víc ví, ale co takhle hned sedm dračích palic 
najednou! Nebo dokonce osm, což je přesně počet hlav, 
které budete muset setnout, pokud nechcete posloužit 
hydře jako malý aperitiv před obědem. Pokud uvažujete 
rychle a dokážete ovládat joypad, neměl by to být 
takový problém. 


„CARNAGE 
HITS 


2 


Až uvidíte tohle velmi zvláštní monstrum, určitě vás 
napadne, jak se něco takového může udržet ve vzduchu. 
Příšera z říše sci-fi a fantazie vás ovšem v prvních chvílích 
tak zaměstná, že nad tím nebudete mít čas přemýšlet. 
Nutno dodat, že zabít tuhle svini dá opravdu hodně práce, 


NAHORU DOLŮ 


Spartan je svým způsobem velmi jednoduchá hra a i přes 
všechny zajímavé úkoly a vedlejší mise můžeme říci, že auto- 
rům šlo hlavně o to, omámit nadšené hráče brutálním bojem 
v bitevní vřavě a velmi slušným grafickým zpracováním, které 
Ize obdivovat především kvůli velkému počtu pohybujících se 
objektů na obrazovce. Úrovně jsou rozmanité, nic se neopa- 
kuje a váš hrdina prochází alespoň základním RPG vývojem, 
včetně zisku nových zbraní a úderů. Na tohle ale popravdě 
řečeno myslet moc nemusíte. Po úvodním zmatku vás atmo- 
sféra a obtížnost hry natolik zaujme, že budete na dlouhou 
dobu zaměstnáni něčím jiným. Jo a za tu češtinu přihazuje- 
me výjimečně jeden bodík navrch. i Petr Bulíř 


PlayStation. 
Grafika (09 Vakci impresivní, ale neinspirující. 

Zvuk (08 legrační přízvuk, skvělá atmosféra bitev. 
Hratelnost (09. Rozmanité úkoly, pohlcující bitky. 
Trvanlivost (09 Zábava od začátku až do konce + bonusy. 


Ino 


Spartan je možná trochu ve stínu God 
Of War, nicméně ve svém žánru na PS2 
nemá konkurenci. Nejlepší masakr, 
jaký jsme dosud viděli. 


SECONDARY OBJECTIVE COMPLETE: 
DESTROY GROUNDED BOMBERS 


„Kterej 
chytrák jim 
ohnul křídla?“ 


unded bombers 


5 of 6 destrovyed 


VYDAVATEL CODEMASTERS 
IRGURUS 

DISTRIBUCE (D PROJEKT 

ro 8 (ONLINE), 


NA PULTECH V PRODEJI 
NEN, 
MER OVL CODEMASTERS. 


E REKAPITULACE li 
Zalétáte si nad ostrovy 
Tichého oceánu v leta- 
dlech všech možných 
druhů a značek — od 

stíhaček přes bombardéry 
až po nosiče torpéd. 
Budete útočit na cíle ve 
vzduchu, na zemi i na 
moři. A nakonec možná 
JE vyhrajete celou válku! l 


Asi bude pršet. 
Zestevlcne válku 
 řočeke, 2ž huds 
hezky! 


Sem bychom chtěli 
jet na dovolenou. 


NECENZE 


I C-47 Charlie 
[7C-47 Delta | 


9rri 


V průběhu boje 
dostáváte nové úkoly... 


Intercept Zeros 
30f6 destroved 


„Válka je vůl. A válka na moři je mokrej vůl...“ 


rdinové Pacifiku, jak zní český překlad 

názvu hry, byli samozřejmě Američané. 

Víme, že Američané vyhráli válku sami 

samotincí, víme, že druhá světová začala 
v roce 1941 útokem na Pearl Harbor, víme, že 
Američané získali Enigmu a že zachránili vojína 
Ryana. Nějaké bláboly o tom, že se válčilo od roku 
1939 a že ji tak trochu vyhráli i Rusové s evropský- 
mi spojenci, jsou jenom propagandou zapálených 
levičáků. Všichni přece známe historii z filmů. 

Dobrá, takže tu máme další fiktivní melodrama 

americké produkce, ve kterém se to jenom hemží 
malůvkami ve stylu komiksů 40. let, nažloutlými 
filmečky a patetickými dialogy ve stylu „byli jsme 
tak mladí a nevinní, než ti proradní Japonci poto- 
pili naše mírumilovné bitevní lodě“. Ale abychom 
jenom nekritizovali — ve hře vám zemře bratr při 
útoku na Pearl Harbor, takže máte morální právo 
nakopat zadek všem Japoncům a užít si trochu 
toho sentimentu. 


TAJEMNÁ ZÁŘE 
NAD PACIFIKEM 


Pomineme-li příběh, který překročil pomyslnou 
hranici mezi normálnem a kýčem, máme tu cel- 
kem solidní leteckou akci. Samotné létání vás bude 
bavit, ovšem s jednou výjimkou — v „profesionál- 
ním“ režimu ovládání máte plyn na analogovém 
sticku, takže se hodně rychle vrátíte zpátky k ovlá- 
dání arkádovitému. Sice pak nebudete mít pocit, 
že byste před šedesáti lety mohli létat za US Navy, 
ale aspoň si ve hře užijete trochu parádiček. 
Ovládání má ještě několik dalších zajímavých 
vychytávek. Například progresivní reakci na změnu 
směru — zpočátku velmi jemnou, ale postupně 
rychlejší a rychlejší. Navíc trvá několik sekund, než 
na náklon letadla zareaguje náklon horizontu. 
Počítejte s tím, že potrvá tak hodinu dvě, než si na 
tenhle (jinak velmi povedený) systém ovládání 
zvyknete. Slabším jedincům se navíc může dělat 
špatně od žaludku, ale to přece k létání také patří. 
Cílů, které bude možné zničit, najdete všude 
dost — ať už na moři, ve vzduchu, nebo na zemi. 
Vzhledem k tomu, že se (až na pár odemykatelných 


tryskových výjimek mezi 36 dostupnými modely) 
létá s vrtulovými stroji, nejsou rychlosti příliš velké, 
a tak jsou boje přehlednější než třeba v Ace Com- 
batu. Navíc jsou tu i neohrabané bombardéry, 
které přidávají hře nový rozměr. Pro multiplayer 
navíc můžete odemknout japonská letadla a dát si 
pacifickou klasiku — Hellcaty proti Zerům. 

Když zapomeneme na onen šílený příběh, 
zůstane nám docela povedená letecká arkáda, 
která nikoho neurazí, ale také nikoho nedosta- 
ne do extáze. Heroes Of The Pacific jsou zkrátka 
„jenom“ další nadprůměrná hra z trochu 
netradičního žánru. Jestli máte rádi letadla 
a druhou světovou, mohli byste jim přijít na 
chuť. i Steve Williams [Překlad Lukáš Codr] 


Tahle hra vás ničím neohromí, ale také 
neznechutí. Po delší době zase letecká 
střílečka, která se dobře hraje, ale 
rozhodně nemá na absolutní špičku. 


Na rozdíl od rychlých a obratných 
stíhaček jsou bombardéry těžké 

a neohrabané. Počítačem řízení 
střelci sice bombardér nechrání tak, 
jak by si každý přál, ale stejně 
nakonec máte dost času vysypat 
bomby přesně na cíl. 


MUSÍME POŘÁD NĚKOHO STÍHAT? 


Ne, nemusíme. Můžeme taky bombardovat. V bombardérech. 


I když můžete se stíhačkou s trochou 
štěstí ustřelit torpédoborcům lodní 
šroub, není to taková zábava, jako 
když plovoucího obra potopíte. 
Sledujte HUD, na kterém vidíte blížící se 
vodní hladinu, a v poslední vteřině 
vypustte torpédo. 


Zkuste zavzpomínat na 
Petra Jirmuse a vyseknout 
nějakou akrobacii, 


Jestli máte praxi v hluboké orbě, 
určitě se vám hodí malá rada, kterak 
bombardovat střemhlav bez obav, 

že si zahrajete na krtečka, co ke 
kalhotám přišel. Základem je správná 
volba letadla — musíte si vzít co 
možná nejobratnější stroj. 
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Revenge je 
zhmotněním rych- 
losti, ze které až 
zrak přechází. 


Se soupeři se 
nezávodí, ale šijí; 
se na ně boudy, 


hruba před rokem jste si na stránkách našeho 
magazínu mohli přečíst žalozpěv autora tohoto 
článku o tom, kterak není radno podceňovat 
sílu Burnoutu 3, a věřte nebo ne, letos to 
- Vypadá na ještě větší lamentaci. Vyzbrojen loňskou 
zkušeností neponechal nebohý recenzent letos již nic 
náhodě a namísto pohození stříbrné placky do kouta 
se po pátečním návratu domů jal věnovat dvě hodinky 
ševní průpravě a M ihned zasedl před obrazovku 
s DualShockem v ruce. 
Ovšem ne nadarmo: se říká, že člověk míní a pánbůh 
JN jentokráte se ovšem do role bohů sítuovali tvůrci 
„ kteří se rozhodli nedat našinci ani chvilku 

| už možná tušíte, nicméně pro ty, kteří to 

chtě chtějí „mít černé na bílém, tak letos je to ještě horší než 
minulý rok končil pohnutý příběh recen- 
A al ráno jakž takž nadějným závěrem, 


DETAILY 


VYDAVATEL EA 
VÝVOJ CRITERION 
DISTRIBUCE EA ČR 
POČET HRÁČŮ 1-6 
NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB 
HTTP://BURNOUTREVENGE, 
dk FLASHIPLAYER. 


60 HZANO 
WIDESCREEN ANO ; 
SURROUND NE 
CENA 1799 KČ 


CO DAL? AIRBAGY? 
Vymoženosti v Burnoutu neznají mezí 
Ačse Burnout 4: Revenge zcela správně tváří 
jako ta nejryzejší arkáda, najdeme zde věci, 
které bychom čekali spíše od titulů, 
které se zaměřují spíše na simulaci. 
Naši britští kolegové se k hraní této 
hry dostali již s velkým předstihem 
a dodnes s nimi není k vydržení, jak 
neustále machrují s tím, že se podíleli 
na vývoji této bombastické hry. Našli 
tam totiž několik chybek ohledně jízdních 


E REKAPITULACE B 7 
První Burnout se objevil 
krátce po launchi PS2 
a i přes nesporné kvality 
zůstal poněkud stranou 
zájmu hráčů, podobně 
jako druhý díl. Od třetí- 


hodíl le vzal 
a pa vlastností aut a své připomínky poslali 
rukou EA a B3 se stal ý : evo, Jadoh 
celosvětovým hitem. (riterionům, takže když vyšlo najevo, že do hry 


bude implementována kontrola trakce, okamžitě 

si to připsali na svá trika. Aťtak, nebo onak, 
tahle vychytávka tam prostě je, ale nemusíte 

mít strach, lehčího smykování v mezích zákona 
siitak užijete dosytosti. Na druhou stranu, 
zatáčení je nyní poněkud tužší, což má ale na 
stranu třetí za následek, že nad svým vozem 

máte téměř stále vynikající kontrolu. 


Hlavním důvodem byla 
především kvalita té 
nejvyšší třídy, která se až 
donedávna zdála ne- 
překonatelná. Nikdy 
ovšem neříkej nikdy. 

E ny 
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T REVENGE 


letos ve chvíli, kdy z kláves- 
nice na monitor proudí tato 
slova, je již úterní poledne 
a následky předchozí story 
nepůjdou již nikdy zahladit. 
Což o to, den neplaceného 
volna je ještě to nejmenší A 
a i ty tuny vajelů a obalů od piva se ještě dají nějak Á | 
rozumně uklidit, ale stopy, které nechal Burnout 4: 4 
Revenge na duši a v mozku, jsou již doživotními cejchy. 
Takže bacha na to. Dobře si rozmyslete, zdali tuto hru 
vlastně chcete. Silnice totiž vede pouze jedním směrem, 
ve směru nazpět je trvalá uzavírka. 


ODKUD SE BEROU? 


Poté, co byl čtvrtý díl Burnoutu oznámen, zmocnilo se 
hráčů na celém světě zděšení. Vše nasvědčovalo tomu, 
že Electronic Arts chtějí i ze své nové značky, kterou 
získali akvizicí studia Criterion, vyždímat absolutní 
maximum, a klasickým výročním upadatům se tak 
nevyhne ani série Burnout, což bylo s přihléd- 
nutím K vynikajícím kvalitám třetího dílu velmi 
bolestné. Nevíme, zda je to politikou EA, nebo 
kreativním přístupem samotných (riterionů, ale 

S neskrývanou hořkostí v srdci vám musíme 
oznámit, že poslední díl dnes již slavné.arká= 
dové řady je ještě lepší něž přelomová „trojka“: 
Proč tedy s hořkostí? Protože poslední díl je 

lepší tak výrazně, že je velmi pravděpodobné, 

že na dlouhou dobu bude prakticky tím jediným, 
k čemu budete svůj život upínat, Zní to sice 
neuvěřitelně, ale B4 skutečně ve všech ohledech 
jednoznačně předčí svého předchůdce, 

Přitom to zpočátku takhle nadějně vůbec nevy- 
padalo. Tuto-hru jsme již měli možnost vyzkoušet na 
různých výstavách či jiných akcích, ale znáte to: všude 
plno lidí, v podstatě neslyšíte vlastního slova, a tak si 
dáte v B4 pár jízd víceméně pouze ze zvědavosti a po 
chvíli se slovy: „Hm, vyleštěná trojka“ se odeberete 


PŘIPRAVIT, POZOR, LEŤ 
Mimo další nástrahy je potřeba být připraven 
i na dlouhé a vysoké skoky i na hluboké pády. 


ec: /5.00 J 


'"“ 


F 147, 


Některé skoky jsou ukryty za různými bednami či jinými 
překážkami, zatímco jiné lze vidět již z dálky, jako třeba 
tento. Díky němu se můžeme vyhnout stísněnému tunelu. 


OK 


E 205 


Ech! Zároveň se tím ale vyhneme i pěstěné horské asfaltce, 
Budeme tak odkázáni na úzkou lesní cestu, pokud na ni 
vůbec doletíme. Ještěže boostujeme naprosto nepřetržitě. 


6000 


a 
P 196 
Pokud nejedete maximální možnou rychlostí, bude je- "ny 


diným výsledkem snahy o zkrácení cesty laskavý polibek 
žulového masivu těsně předtím, než zemřete. 


SAVESOME AIR! 
s a 
nS 
= 209 


Obrovské skoky jsou ovšem i tak značnou motivací, 
jelikož díky nim získáte slušnou zásobu boostu. Navíc 
mohou vést k cenné novince — Vertical Takedownu. 
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feimi tuhé. 


TRAFFIC CHECKÉ 
„ 


7 


(7 Nově lze dosáhnout 
takedownu i tím, že na 
„Soupeře spadnete. 


=že raději k baru s pitím a s ostatníjhi pokračujete v diskusi 
o horské cyklistice. 0 to větší pak přišlo s možností 
klidného hraní v pohodlí domova zděšení. Pokud jste 
si mysleli, že žádná hra nemůže být rychlejší než B3, tedy autoři nerozhodli z této hry udělat FPS závodní hru 
pak věřte, že my jsme si to mysleli taky. Pokud jste žili s prvky RPG a tahové strategie. Ato nám vziiledem kne- 
v domnění, že grafická excelence B3 již nemůže být ižší 
na současné generaci konzolí překonána, byli jsme na 
Cokoliv uděláte, tom podobně. A pokud jste si byli jistí, že již nemůže 
SST sečteno existovat větší závodní maso než B3, pak vězte, že TO 
TEDA K**VA MŮŽE! Hlavní útok Burnoutu 4 ovšem přichází velmi zákeřně 
k z míst, odkud bychom se jich nadáli nejméně. Konkrét- 
NÁVRAT NEVINNOSTI ně pak útočí mocně vylepšenou hratelností. Že to není 
Přesto přese všechno to ale začíná klasicky poměrně ne- © možné? Kajte se, bezvěrci, a závodní bůh k vám bude 
vinně. Na akčně sestříhaná intra s říznou muzikou jsme milostiv. Závody jsou prostě ultimátní maso. Jistě, už to 
, již za ty roky vcelku imunní. Díky skvělé grafice může tady dnes jednoti proběhlo, ale věřte, že není většího 
Když už je trať x P intro opět bez jakéhokoli náznaku studu běžet rovnou utrpení pro hérního mučedníka nežli být nucen popsat 
odk ně |- / i M venginu hry, nicméně pokud se vám při jeho zhlédnutí — hratelnost Bf slovy. Začíná to znatelně vyšší rychlostí 
do cesty různé ; AA. PE vkrade na mysl myšlenka, že všechno je lehce zrychlené, © celé hry, která dá vzpomenout na Kultovní parodii 
volně pohozené jk ; aby byli hráči před první jízdou řádně nabuzení, pak Spaceballs Zatímco tam se ale na absurdní rychlost 


před P 


si to klidně myslete dál. My za vás zatím budeme 
mesiášsky orodovat: „Odpusť jim, ó mocný, oni nevědí. 
NETUŠÍ!“ Se zkušeností nepřetržitého několikadenního 


muselo přepínat, zde vás do níhra zcela nekompro- 
misně uvřhné sama. Se silnějšími vozy podpořenými 
nebudete místy absolutně vědět, která že to 


túrování nás dokonce jímá podezření, že je intro dokon- 

ce snad naopak i zpomalené, protože co se místy děje 

přímo ve hře, to je bez debat mazec ukrutný. Ale možná 

nám to jenom už všechno leze na mozek. 1 
Struktura hry je v podstatě stejná jako v předchozím odpouští automaticky. 

dílu, i když se navenek samozřejmě tváří modifikovaně. "Hlavní změnou z hlediska herního designu, se 

Ve výsledku ale v hlavním režimu World Tour stejně kterou se letos setkáváme, je vyloženě příjemná věc, 

zase „jezdíte po světě“ a v nejrůznějších lokalitách se že tentokráte se již nemusíte striktně vyhýbat civilním 

účastníte různých typů závodů. Ty pak plníte klasicky vozům, které se poflakují po silnicích, na nichž vy 

na zlato, stříbro, nebo bronz a v závislosti na tom se tak ukrutně závodíte. Má:to ale háček, a sice ten, že 

vám neméně klasicky odemykají závody nové. Na tom kolidovat můžete pouze s vozidly, která jedou stejným 

samozřejmě těžko něco závrátně inovovat, pokud se směrem jako vy. Vpřípadě, že se střetnete s vozidlem 


| (CROSSED c DOUBLE CROSSED 77 ÚBLE-CROSSED EO 
n 1 jn 3 DOUBLE-CRO: $7.750 


(ao že se tona obrazovce vlastně děje, 


PŘIKUŘ MU! 


Exploze jako ve druhé světové 


Ke zlepšené grafické stránce hry nesmíme zapomenout 'PE RFECT START! 
započítat i zcela nově přepracované exploze vozů. Jak ae 
můžete vidět na obrázcích, (rashbreakery jsou nyní mno- £ 


hem efektnější a jejich rozsah závisí na tom, kolik si s se- p 
bou vezete boostu. Pokud vám tady teď něco nesedí, pak 

vězte, že nově lze (rashbreakery používat i v klasických 

závodech a ne jen na bouracích křižovatkách. Nově lze 

explozi spustit i tím, že to do něčeho pořádně nabombíte 

se slušnou zásobou nitra. Rozjeďte to na plný kotel proti 

autobusu a vyrobíte ohňostroj, jaký svět neviděl. 
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protijedoucím, skončíte v krásné animaci sešrotování 
napadrť. Pokud ale budete bombit jen ty správné 

vozy, získáte navíc několik výhod. Zaprvé, se vám 

bude průběžně doplňovat boostometr, takže solit to na 
plný kotel budete moci při správné jízdě v podstatě po 
celou dobu závodu, a za druhé, můžete odstřeleným 
civilistou zapříčinit takedovwn některého ze soupeřů. 
Ostatně na takedowny je nyní kladen rovněž ještě větší 
důraz než posledně. Jak již napovídá samotný podtitul 
hry, tentokráte to je všechno o odplatě. Pokud vás tak 
pošle některý ze soupeřů do věčných lovišť vrakoviště, 

je účelem a zejména otázkou vaší cti mu to při nejbližší 
příležitosti oplatit, k čemuž vás hra motivuje vyšším 
ohodnocením takedownů, kterými se někomu pomstíte. 
Na druhou stranu je ale logické, že pokud někoho sešro= 
tujete vy, bude na vás v dalším průběhu závodu mít o to 
více spadeno. 

Možná by se mohlo zdát, že tím, že je zde možné 
bourat do některých civilistů, bude hra mnohem 
jednodušší. Pravdou je ovšem pravý opak. Nyní musíte 
mít oči na těch nejšpičatějších špičkách, jelikož zaprvé, 
je tím pádem běžný provoz nyní o poznání hustší, a za 
druhé, je při daných rychlostech potřeba se v řádu 
milisekund rozhodovat, zdali pojedete stálé rovně, 
protože „to“ před vámi jede vaším směrem, nebo zda se 
pokusit o úhybný manévr, jelikož se na vás v protisměru 
řítí autobus. K tomu sinavíc připočtěte, že v některých 
světových lokacích se jezdí po levé straně, skutečnost, že 
ve spleti dálničních nadjezdů je občas potřeba pořešit, 
kterým směrem se vlastně v daném úseku silnice jezdí, 
a vyjde vám, že tahle hra rozhodně není jen o bez- 
duchém drcení plynu. Věřte nebo ne, docela často je 
zde potřeba zapojit alespoň část mozku a co nejrychleji 
zanalyzovat, co že se to na obrazovce vlastně děje. 


CITOVÉ ROZPOLCENÍ 


Nejednu ožehavou situaci za vás vyřeší zkratky, které 
byly do série implementovány nově a jejichž množství 


OUBLE-CROSSED B 5 ) 


280 


KRÁSNÉ NOVÉ STROJE 


Se skutečnými vozy se zde dle tradice opět 
nesetkáme, ale i tak to stojí za to. 


CAR SELECT 


4X4 C165 MID 


£ CRÁSH,CAM, 
4 CRASH,CAM 


Místní sportáky jsou sice nesmírně sexy, ale trocha "M 
má pro fajnšmekry rovněž něco do sebe. Proč? Protože 
s nablýskanými babolapy si můžeme zazávodit leckde, 


Tento prorezlý model ovšem klame tělem, jelikož drží krok : 


s ostatními a je taky proklatě rychlý. 


pojetím hry nám tak vychází Anti Turismo, 
4 CAR SELÉCI ž 


-— 
: SALOON C175 MID 
P „Klídek, kámo, 
= > 7 já mám povinný 
. ručení u Český.“„ 


EDCRASHEM 


ce 


+ 


A GREAT BOOSTING! 
tt - 


CH 


Tohle auto je vlastně Alfa Romeo, akorát žese zde jmenuje 
jinak, Kapota sice není úplně přesná, čímž teď nemáme. 

mysli důsledky tuningu podle vzoru NFS, nicméně stylovos 
tomuto modelu upřít nelze, Ten, kdo navrhoval zdejší auta, 
se stím ale moc nepáral: posbíral jednotlivé díly z různých 
aut a nějak je přimontoval k sobě, 


je nadmíru uspokojující. Jsou ale ve valné většině ee vide 4 
umně skryty za nejrůznějšími zábradlíčky, bednami či My jsme vám to říkali, / CAR SELECT, 


INSANE 
jiným harampádím, takže je zpočátku budete objevovat Ú 


víceméně náhodně. Velmi hřejivý pocit se ve vás rozhostí 
V případě, že přestáváte zvládat řízení svého děla a řítíte 
se vstříc smrti a najednou se objevíte v nově objevené 
zkratce. Myšlenka: „Hehe, to jsem vás doběh“ ovšem 


STOCK C170 MID 


MEDIUM 


Grafika 
Zvuk | 
Hratelnost | 
Trvanlivost 


bude prakticky okamžitě zaplašena něčím ve stylu-„Do 
hajzlu, bacha!“; jelikož mnohé zkratky jsou užší než 
ještě násobí a vás u této hry ab- RS: 
ssh move JEZDÍ NAPLNO M r 
NEBO VŮBEC memo n kosné © 
jezdí naplno, nebo vůbec. = : ; a jízda $nimi je překvapivě 
Pokud jsme mluvili 
zůstaly a jsou samozřejmě 
posledně), nemůžeme se! 
| Možná by to chtělo víc punkových klasiků. 
| Neskutečně rychlá, vysoké nebezpečí návyku. 
začne odpočítávat čas. Účelem je v daném čase způsobit 
co největší škody na movitém majetku, přičemž s kaž- 


běžné silnice, což má za násle- 18 
že byste třeba mohli přestat drtit 
o novince v podobě možnosti bourání do civilních vozů TA E WEA 
PlayStation.c ILM 
režimu, který je na této vychyť: 
B4 vám vygumuje mozek 
dým karambolem se vám na účet přičte něco málo času. 
Mimochodem kterého že to dneska máme? A to je ještě“ ha 


dek, že dojem rychlosti se zde TADY SE ZKRÁTKA 
boost nebo plyn. Tady se zkrátka 
v rámci závodů (nebojte, demolice na křižovatkách 
Opravdu potřebujeme next-gen konzole? 
se Traffic Attack a funguje tak, že úderem startu se vám 
pořád září? [| Michael Mlynář 


MY Jednoznačně nejlepší arkádové 
závody všech dob. Totální náhul. 
Satanovo na nebe vstoupení. 
Minimálně na to herní. 


Mě 


UOUBLESCHOSSEDÍ 


M 


FIFA 


= avi 


DETAILY 


(ECE| AE 


06" 


Sametová revoluce na fotbalovém svazu 


PlayStation. © 


echybělo mnoho a měli jsme zde poprvé 

v historii našeho magazínu číslo, v němž 

dvě recenze naprosto záměrně začínaly 

zcela identicky. Zatímco série NHL od EA si 
svůj „revoluční“ ročník odbyla již minulý rok, fot- 
balová FIFA si trochu více zásadních změn připra- 
vila na sezónu letošní. Nejutajovanější fotbalová 
hra se nám konečně dostala do pracek, a my se 
tak můžeme na onu proklamovanou revoluci 
podívat blíže. 


NOVODOBÁ REVOLUCE 


Jak vypadá? Inu, zhruba tak, jak je pro EA vcelku 
příznačné. Průmyslovou a jinou špionáží sice pro- 
sluli zejména Japonci, ale tentokráte jsou to Ameri- 
čané, kdo od našich šikmookých bratrů opsal, co se 
dalo. Recept tedy zní: vezmi Pro Evo, protřepej, 
klidně i zamíchej, přihoď kořen mandragory, nej- 
rozsáhlejší licence v historii, krev psa anglického 
rodu ze sedmého vrhu a vynikající grafiku. Výsle- 
dek pak podávej na DVD placce s novým logem. 

V našich dřívějších úvahách jsme se dostali k tomu, 
že letošní FIFA by měla vycházet zhruba z Pro Evo 
Socceru 2, což se dnes potvrzuje, ovšem otázkou 
zůstává, zdali je to dobře, nebo špatně. 

Pro fanoušky série FIFA je to jednoznačně špat- 
ně, a to zejména proto, že nový díl se hraje do 
značné míry jako Pro Evo, čemuž odpovídá i sku- 
tečnost, že si ve hře můžete vybrat ze dvou základ- 
ních modelů ovládání, přičemž jeden z nich je 
s PESem prakticky totožný. To s sebou nese výhodu 
pro nevyhraněné fanoušky, jelikož tak při střída- 
vém hraní obou her nebude docházet k nepříjem- 


Tahle hlavička 
do branky © 
nezapadne. 
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matkům a přehmatům. Tato skupina 
fanoušků ale bude z celkového posunu série rov- 
něž poněkud zklamána, jelikož nabude dojmu, že 
obě série jsou již vlastně stejné. Bohužel pro FIFU, 
nejsou. Příznivci PESu pak budou opět na koni, 
jelikož nová FIFA v podstatě nedosahuje kvalit ani 
PES 4. Opět se tedy ukazuje, že můžete být sebe- 
lepší chemik, ale pokud nemáte přesný recept, 
becherovku prostě neuvaříte. 

Eva z MGS 3v jedné z animací sděluje, že pokud 
je to součástí mise, klidně se i zamiluje. V součas- 
nosti pravděpodobně pracuje v EA, jelikož je evi- 
dentní, že tvůrci FIFY'se konečně naučili milovat fot- 
bal. Vedle velmi slušné řádky bonusů to dokazuje 
i vynikající intro, jež hraje na city a zároveň zcela 
nepokrytě kopíruje nápad, který jsme viděli v intru 
PES 4. Místo bezejmenných hráčů v enginu hry zde 
ale exhibují ta největší esa současného fotbalu v se- 
střizích ze skutečných zápasů, takže zde uvidíme 
parádní pumelici Roberta Carlose, rozjásaného van 
Niistejrooije, běsnícího Olieho Kahna a nezapomně- 
lo se ani na prostřihy do kotle fanoušků. 


JÁ NA BRÁCHU 


To je sice všechno velmi hezké, ovšem základem je 
samozřejmě hratelnost. A ta stále poněkud pokul- 
hává, přestože je zcela jednoznačné, že FIFA 06 je 
prvním dílem série, který se již skutečně začíná 
podobat opravdovému fotbalu. Herní možnosti zde 
sice nejsou tak bohaté jako u konkurenčního PESu 
a hratelnost jako taková z tohoto srovnání vyjde se 
vcelku dosti různými neduhy na triku, ale konečně 
už alespoň v EA pochopili, že musí radikálně změnit 


Rooney právě „ 
překopnul tribunu. 


EA SPORTS RETRO 


Touto bonusovou sekcí nás v EA poněkud nakrkli, 
poněvadž jsme zjistili, že si pamatujeme věci staré 
deset let, ale už ne ty z předloňska. 


1. FIFA 94 RETRO 

Podobně jako v případě letošního NHL je i k letošní FIFpřihozen 
hratelný port dílu pro sezónu 1994. Hratelnost asi netřeba 
rozebírat, jen si FIFU 94 zahrajte a sami uvidíte, z čeho vlastně 
jsme to v daném roce byli tak na větví a co jsme byli schopni hrát. 


2. RETROSPEKTIVA 

Vtomto videosestřihu jsou prezentovány všechny dosavadní 
díly série FIFA, přičemž vždy je vypíchnut ten nejzásadnější 
aspekt, který celou sérii posunul vpřed. Zajímavé je, že si tyto 
momenty pamatujeme tak do roku 1999, poté už všechny 
díly poněkud splývají a jen jsme nevěřícně kroutili hlavami, 
Co že to v nich vlastně mělo být nového. 


3. KULTOVNÍ HRÁČI 

Ve hře je přítomna i dvaadvacítka slavných hráčů minulosti, 
jako kupříkladu Ronald Koeman, liška ryšavá Rudi Voeller, 
gymnasta Hugo Sanchez či Gheorghe Hagi. S těmi si jednak 
můžete zahrát a jednak si o nich můžete přečíst informace 
ve zdejších biografiích. Ovšem až po odemčení. 


4, BOŽSKÉ ZÁSAHY 

Třešničkou na dortu není Zbyněk Merunka, ale desítka nej- 
krásnějších gólů dle výběru tvůrců. Kromě vskutku nádher- 
ných banánů stojí za vypíchnutí Wayne Rooney ještě v dresu 
Evertonu, zjištění, že v době, kdy Beckhamovi ještě teklo 
mlíko po bradě, dokázal dát fika i z půlky hřiště, zatímco 
dnes se netrefí ani z pancle, a potěší i výskyt Karla Poborské- 
ho, který ještě s dekou na hlavě v dresu Man. Utd. blaho- 
přeje ke gólu Ericu Cantonovi. 


EGET ZE 


VÍCE PÍCE 


FIFA 06 je doslova nabitá i dalšími bonusy. 


READY FOR KICK OFF 


MANAGER MÓD 

Sjistými prvky klubového managementu se ve fotbalových 
hrách setkáváme již nějakou tu dobu, nicméně pro letošek se 
v EAvyhecovali a do hry přidali v podstatě plnohodnotný 
fotbalový manager, v němž se staráte nejen o sestavu a takti- 
ku, alei o jednání se sponzory atd. Na to, abyste se stali 
nejlepším managerem všech dob, máte celých patnáct sezón. 


SEZONNÍ PŘEHLED 

Postupem hrou se vám odemknou rekapitulace 
uplynulých ročníků nejvýznamnějších evropských 
fotbalových soutěží. Můžete se tak těšit na přehled 
jedinečných okamžiků z německé Bundesligy, Premi- 
er league, francouzské elitní ligy a italské Serie A. 
Proč chybí španělská Primera Division, netušíme. 


SAMUEL ETO'0 
V bonusové sekci nalezneme krátký rozhovor s tímto 
vynikajícím fotbalistou. Sice se u něj tváří poměrně 
znuděně, ale i tak nám sdělí, že když s fotbalem 
začínal, musel hrát naboso, pohovoří o svých dosud 
nejdůležitějších gólech, o svých fotbalových vzorech 
a dojde samozřejmě i na rady pro potenciální talenty. 


Proti grafice 
nemůžeme říci 


ani ň. 


směr, jinak PES nikdy neporazí. V Konami ale kvalitu 


FIFA ještě bude nějakou tu sezónu potřebovat, aby 
se mančaft pořádně sehrál a stabilizoval. 

V čem ztrácí FIFA 06 první body, je celková ply- 
nulost hry. Autorům nelze upřít snahu o využití 
celé plochy hřiště k nejrůznějším fotbalovým situa- 
cím, ale je stále vidět, že se jedná pouze o hru. 
Tempo není takové, jaké bychom čekali, a hlavně 
je stále konstantní. Hra se posouvá po hřišti tam, 
či zpátky bez zjevných náznaků dramatičnosti více- 
méně stále stejnou rychlostí, což fajnšmekry roz- 
hodně moc nepotěší. Ne úplně ideálně je vyřešena 
umělá inteligence hráčů, čas od času dojde k situ- 
aci, kdy stojíte s míčem vedle svého spoluhráče, 
který není schopen poodběhnout někam do pozi- 
ce, kam by se mu dalo přihrát, a založit další akci. 
Naštěstí rozhodně neplatí, že by si hráči jako v mi- 
nulosti obstarávali svůj pevně vymezený prostor, 
což naopak hře velmi prospívá, ale je vidět, že 
autoři ještě nemají tento zcela nový koncept per- 
fektně zmáknutý, a tak občas některý z vašich spo- 
luhráčů „neví“, co má v dané situaci vlastně dělat. 

Poněkud zbytečnou kudlou do zad jinak slušně 
zvládnuté hry je ovládání, přestože je prakticky do 
mrtě okopírováno od konkurence. Je totiž potřeba, 
abyste při přihrávání i při pohybu po hřišti byli 
velice přesní, což má za následek, že hra tak má 
zpočátku blíže ke křečovitému drilu než k fotbalové 


E Tady jde 
po kotnících, 


9 z 10 fotbalistů 
má nohy do 0. 


intuici. Samozřejmě je to všechno o zvyku, ale lec- 
koho by to mohlo v úvodu odradit. Počítač tvrdě 
trestá každou ledabylou přihrávku, hráči soupeře 


nejsou žádná másla, a tak hrají sami o sobě velmi 
exceluje v technickém zpra- | 
KUDLOU DO ZAD JE PREKVAPIVE 
do meruny, jako jsou třeba 
klidně může trefit třeba do ruky (což samozřejmě 
hodně je na co koukat. Škoda jen, že se stále pohy- 
Celkově vzato má sice pro letošek k úspěchu 
základ k bojům o mety nejvyšší. Il Michael Mlynář 
07 


slušně pozičně a navíc dokáží včas vyběhnout 
a přerušit každý pas, jenž nejde přesně tam, kam 
cování. Hráči letos pobrali 
opět o něco více animací, což 
různé obranné skluzy, ale 0D KONKURENCE. 
třeba i výskok bránícího hráče 
rovněž není záhodno) a můžete se vsadit, že to sudí, 
poté co prodělali laserovou korekci zraku, rozhodně 
bují poněkud toporně, což výsledný vizuální dojem 
trochu kazí. Autorům se po letech podařilo imple- 
v odvetě stále lépe našlápnuto Pro Evo, ovšem je 
jasné, že v EA konečně udělali krok tím správným 
i PlayStation,c MT 

| Grafika — OJ: Škoda jen stále poněkud toporných pohybů. 

Na osmičku to stačí jen proto, 
že tvůrci konečně prokázali, 


má, což je zase vcelku vítaným plus. 
Jak jsme si zvykli již z dřívějších let, i letos FIFA 

zahrnuje nejen činnosti 

přímo související s čutáním 

s vytočením tak, aby jej centrovaný či střílený míč 

netrefil tam, kam to není záhodno. Přitom ho ale Sontb 8 w5 65 0 

uvidí a odpískají. Hráči ovšem vypadají skvěle i na 

pohled, včetně proporcí postav a obličejů, takže roz- 

mentovat i skutečně kvalitní soundtrack, takže ve 

výsledku je prezentace opět na velmi vysoké úrovni. 

směrem, a ač se o tom mluvilo již několik posledních 

sezón, teprve ta letošní je ta, která pokládá nový 

[EM Vynikající soundrack, slušný kometář. 

| Hratelnost | [UTÁÍ Bohužel stále ne tak intuitivní jako v PES. 

že se již nechtějí zabývat kopanou, 
ale opravdovým fotbalem. 


Tohle smrdí gólem, 
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Tým se nestydí za to, že se 
při přestřelkách schovává. 
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„et GLOBAL STORM 


Bo z televizních zpráv 


Ur NET PLAN 


érie Conflict je v žánru válečných her zave- = Pe si musíte zapamatovat správné kombinace 
dená asi tak, jako je mezi nápoji zavedená PLANOVANÍ kláves a chvíli trvá, než se vám dostanou do 
Coca Cola. Dobře, to je možná až příliš V téhle hře je plánování opravdu důležité, krve. Klika je, že základních příkazů není moc 
lichotivé, ale víte, jak to myslíme - Conflict alespoň pokud chcete zůstat naživu. Zběsilým a ty nejdůležitější jsou dělané dost intuitivně. 
je zavedená značka. První dva díly, Desert Storm útokem se nic nevyřeší, musíte přemýšlet, Když třeba chcete, aby některý z vašich mužů 
1 a II, se odehrávaly v době války v Zálivu a na útok si připravit, držet se při zdi a především přeběhl do úkrytu, stačí se tím směrem podívat 
úspěchu hry se podepsal i americký comeback do © využít všechny čtyři herní postavy. Ano, v téhle a vydat rozkaz k přesunu (samozřejmě může 
; m5 | Iráku. Prostě jste se mohli dívat na zprávy a paksi © hře nebudete bojovat sólo, ale budete velet nastat problém s tím, jestli jste tam poslali toho 
DETA| lY celou válku užít ještě jednou, v bezpečí domova, čtyřčlenné jednotce. Každý z členů týmu je jiný, © správného, ale to brzy vychytáte). Taky je mož- 
díky svému věrnému PlayStationu. Pokračování, každý má své specifické vlastnosti. Bradley je né vydat příkazy všem do zásoby a pak to celé 
VYDAVATEL SCI/EIDO5 Conflict: Vietnam, byl stejný debakl jako sama šéfem a většinou se ohání samopaly. Jones spustit, aby všichni vykonávali akci simultánně. 
VÝVOJ PIVOTALGAMES © válka. I stepování na nášlapné mině by bylozá- © je expert na výbušniny. Conner má zase na Tomu se pak říká ničivá síla. 
DISTRIBUCE CD PROJEKT í než tahle smysluprostá střílečka, ve které © starost těžkou munici a Shermanová nahradila z v 
POČET HRÁČŮ 1-4 jen pobíhali v džungli a všichni vás ignoro- ztraceného Foleyho na postu snipera (kolem ja DÁMA S PUSKOU : 
APU Nový přírůstek do rodiny se naštěstí vrátil ke — jeho zmizení se také celá hra točí). A pouze M Setkejte se s Shermanovou. 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ sa 8 ře Kí: ce é podé é -— 
NERO klasické kombinaci akce a týmové strategie. Sice dokonalou týmovou spoluprací můžete vyhrát. = : A 
WWW.CONFLICT.COM nic tak vymakaného jako S0co0M, ale rozhodně Naštěstí to není zas taková dřina. Vydávání Carrie Shermanová 
60HZANO © třeba strategičtější rozkazů je celkem snadné, i když je fakt, že je novou posilou 
WIDESCREEN ANO Zatímco všechny hry z téhle série se držel pet “ > wa 
SURROUND ANO Jas y y P = y Foley, který v předchozích dílech fungoval 
SURROUNDANO © na jednom místě a většinou ještě na skuteč- jaooniner zmizí vak je Came povolátí 
Jako sniper, zmizí V akci, je Larrie DOVO 
CENA 1999Kč © ných bojištích, Conflict: Global Storm se takhle místo něj. Je to znamení úspěšné feministické 
zdaleka neomezuje. Už nebudou jenom prašné M politiky rovných práv, nebo jde oto, 
JH REKAPITULACE 55 ulice Iráku a domy tetované kulkami. Tentokrát : i abychom sy holku 
pon seš bude bojištěm celý svět. Budete mít za úkol jak vunformě“ 
tům se stejnou jednot- odstranění kolumbijských narkobaronů, tak 
kou, se kterou jste už zničení ukrajinské továrny na nervové plyny (jsou 
bojovali ve hře Desert hnedka vedle syrečkáren). Jste něco jako Team 
Storm II. Použijte kulky America, samozřejmě bez těch provázků, zvracení 


i mozek k poražení a orálního sexu. Svět bude jako ústřice, která se Při jedné misi zasahujete 


svýhneptáel, před vámi otevírá. Ovšem bacha — tahle ústřice přínio Vulicích města i r) 
pořádně kouše a pomáháte zákonu. 
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VOJÍN KLIŠÉ SE HLÁSÍ 
DO SLUŽBY 


První obětí každé války je originalita 


Conflict: Global Storm se nám líbí, a to docela hodně. Ale 
přesto je tu pár věcí, které by si zasloužily větší pozornost. 
A tady jsou ty nejprofláknutější... 


P 
Conner je Expert na 4 
střelbu z rakétometů. 
Zřejmě znam ní naru- 


šeného "M = 


| i 

Mizerné dialogy. | M 
=D 4 dp sobe 
. Dá 

Sherman 


Teroristé v lyžařských kuklách. 


be 7) 


=> 
© 


GAME SESSION LO8EBY 


(CIT T 
+š 2 ješ 


3 
“ 


' 


i ; va 9 VZ 
Satelity ve Vesmíru. * Paam ERA: 


* nd START += 4 le m $ 
> © 
MISSION - CHOKEHOLD 


DIFFICULTY - EASY 


MODE - MIA JONES CONKORS 
FRIENDLY FIRE - OFF DEMOLITIONS HEA 


4 


Multiplayerová verze je 
snadná k použití... 


Lo banan dp GLOBAL STORM MŮZE BYT STEJNÉ TAK 

onflict: Global Storm je skvělým příkla- 

dem žánru zvaného taktická střílečka. Jasně, JEDNODUCHY, JAKO SLOZITY. ZÁLEŽÍ JEN 
odběratelé časopisu Zbraně a život, kteří znají 
nazpaměť parametry všech zbraní, od středově- NA VAS JAK SI TO BUDETE CHTIT ZTÍŽIT. 
kých kuší až po laserové kulomety, si samo- 
zřejmě můžou stěžovat na nepřesnost a můžou © brodit se celou hru betonovými chodbami, to PoRudnoznaškoda 61 
ohrnovat nos nad arkádovostí střelby, ale vy se docela rychle omrzí). A samozřejmě to, že se te tuhle bombu, odnese 
ostatní si to nenechte jejich remcáním znechu- © o vaše soudruhy v boji stará počítač, nezna- to Korea. 
tit. Vychutnejte si hledání nejbližšího vhodného © mená, že by si nemohl taky trochu oddech- 

Příjemné je, že vaši partneři nemají menta- © krytu, vyštěkávání bleskových rozkazů a krytí nout a tenhle úkol by místo něj převzal někdo 

litu lumíků a nevrhají se zblble do nepřátelské zad svým kolegům ve zbrani. Na základních z vašich známých. To se pak obrazovka rozdělí 

palby. Ne, většinou mají vlastní inteligenci úrovních vám stačí šikovně rozestavit vojáky na dva nebo na čtyři dílky a začne pravé maso. 

a silný pud sebezáchovy. Stačí j á a pálit, pokud však chcete být opravdu profik, Protože počítači sice můžete vynadat za to, jak 

mají jít, a už se o sebe postarají sami. To, že ější to blbě hraje, ale už vám neodpoví, ať si trh- 

občas zůstanou stát a zapomenou, co měli každému ze své jednotky specifické instrukce nete nohou, že jste sám idiot a že byste nebyl 

dělat, se taky stává (při těch zraněních, co pod a cíle, o které se má postarat. To je pak ofenzíva © schopný trefit ani slona, i kdyby stál přímo před 

vaším velením utrpěli, se jim člověk ani nemů- © pestřejší než vánoční nabídka v supermarketu. vámi a panáčkoval. Navíc můžete použíti he- 

že divit), ale je to hodně zřídkavý jev. Taky mezi © Prostě Global Storm může být stejně tak jed- adset, a tak můžete na kolegy vřeštět i s pomocí 

nimi můžete snadno přeskakovat a kouknout noduchý, jako komplikovaný. Záleží jen na vás. moderní techniky. 

se na bojovou situaci jejich očima... a přes Hra vás k ničemu nenutí. Conflict: Global Strom je výbušná a přitom 

hledáček jejich pušky. Nejenže každá jednotlivá mise má jiný styl, inteligentní hra, která se valí stále dopředu 

Bohužel vaši přičmoudlí protivníci jsou na- ale také se v každé jinak hraje a každá vyžaduje © jako tank a nenechá vás na chvíli vydechnout. 
dáni přímo parapsychologickými schopnostmi, jiný styl boje. Během misí budete bojovat Vydejte se tedy na cestu za nepřátelskou linii. 
jak vás vyčmuchat v křoví, takže nemá ani cenu © v džunglích, probíjet se k tajné základně E Jiří Pavlovský 


plížit se nenápadně a snažit se jim proniknout pevností, která je plná nepřátelských stanovišť, 

do zad. Spíš si záda v každé chvíli kryjte vy... nebo bude vaším hracím polem továrna, ve PlayStation;C VERDIKT ranky? ná dobu 
A buďte připravení na cokoliv. Když vidíte vy které budete svádět kruté boje o každou kan- PIEKOLTÝ MAGE už jsme mělise bm 
je, vidí i oni vás. A je jedno, jestli nenápadně celář a skladiště. A je celkem logické, že boje | Grafika | 08 nu 
vykukujete zpoza křoví, nebo se plížíte podél na mýtině deštného pralesa budou jiné než 07 5 ce 
zdi. Vidí vás a hned vám pošlou na uvítanou přestřelky v klaustrofobických chodbách fabriky. © | Hratelnost [iŤ3 

pár dobře mířených kulek. Ale naštěstí to neničí © Jen jedním si můžete být jisti — všude se bude 08 

možnost strategizování, spíš zvyšuje napětí střílet. A to hodně. Mix akce a strategie. I když to není nic 

a pocit presu. Vymýšlíte nejlepší plán útoku V Global Stormu je víc akce než ve všech převratně nového a tolik se to neliší od 

a nad hlavou vám sviští kulky. Tak koukejte dílech Conflictu dohromady. Navíc se prostředí předchozích dílů, pořád je to skvělá 

vymýšlet rychle. stále mění a i to dodává hře na zábavnosti (ono nát 


„++ úžasná na hraní. 
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DETAILY 
VYDAVATEL UBISOFT © 
VÝVOJ UBISOFT 
DISTRIBUCE CENEGA 
POČET HRÁČŮ 1-2 i 
NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 


WEB 
WWW.187GAME.COM 
60 HZ ANO 
WIDESCREEN ANO 


SURROUND ANO 
CENA 1599 KČ. 


E REKAPITULACE 
Závodní hra ohlášená 
původně pod titulem 

Notorious zřejmě dlouho 
přešlapovala a váhala se 
svou konečnou podo- 
bou. Po dlouhém vývoji 
vychází jako gangsterská 
automobilová akce 
s hiphopovým sound- 
trackem a křečovitou 
snahou zaujmout za 
každou cenu. 


Závody a střílečka 


Jed, nebo zemři? A co třetí možnost: nekupuj! 


Kdyby měla jiný grafický engine, 
vynalézavější design misí a vkusnější 
prezentaci, mohli bychom 187: Ride Or 
Die snad i doporučit. 


ELE ZE 


JAK VYTVOŘIT LEPŠÍ GANGSTA 
HLÁŠKY NEŽ MÁ HRA 187? 


Jednodušší úkol si snad ani nelze představit. 


Angažujte pár 
šimpanzů a nechte je 
mlátit do klávesnice. 
Výsledek bude určitě 


Ožerte se. Po deseti 
pivech se z vás bláboly 
jenom pohrnou. 


Zadejte do Google 
vyhledat „gangsta 
dictionary“ a to, co 
vyvrhne internet, 
bezostyšně opište. 


3 we 
Google 7 


Web 


Pohovořte s lidmi 
z opravdového ghetta 
a nenápadně si v kap- 
se zapněte diktafon. 


ry“ zře b 
A bt ně 7 
22 


[EJÍ Dobrá hudba, ŠPATNÉ dialogy. 
Hratelnost (Mis Zábavný princip, ale jednotvárný design. 
M Spousta misí a multiplayer. 


5 


6 BYUCHSHOTSI 


ED LEV 
pro-dva. Super, pokud 
máte návštěvu, kterou 
chcete vypudit z domu. 


Soupeř je lepší 
b jezdec? Nevadí, tak 
ho prostě odprásk- 
něte. 


v jednom. Pogor, nejste , * 
tak bohatí abyste si „» 


s Bass i 


mohli kupovat laciné věci. 


$ 
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DETAILY 
VYDAVATEL ATARI 
VÝVOJ OUANTIC DREAM 
DISTRIBUCE SEVEN M 
POČET HRÁČŮ 1 


NA PULTECH V PRODEJI 


ANGLIČTI 
NADPRŮMĚRNÁ 


WEB 
WWW.ATARI.COMIFA- 
HRENHEIT 

60 HZ ANO 
WIDESCREEN ANO 


SURROUND ANO 
CENA 1499 KČ 


REKAPITULACE 
Adventury v tomto roce 
hledáme doslova lupou, 

ale tahle stojí za to. 
Mrazivý thriller kombi- 
nující starobylá proroctví, 
akci a moderní způsob 

vyprávění ve stylu 24 

hodin nemá daleko 

kfilmovému trháku. 


* 


E zajímavější věci se 
odehrávají o trochu 
níž a vlevo. 


FAHRENHEIT 


Nic není, jak se na první pohled zdá. Colu a popcorn s sebou. 


okud milujete filmy a chodíte často do 

kina, existuje velká pravděpodobnost, 

že se do Fahrenheita zakoukáte na první 

pohled. Téměř filmová lahůdka používá 
prvky největších sci-fi trháků a mysteriózních 
detektivek, výsledkem čehož je podivuhodný 
příběh plný mysticismu a brutálních vražd. 
Explicitní ukázky sexuálních scén, krvavých vražd 
a pořádně obhroublé mluvy, že by se styděl 
i Milan z Big Brothera, už nikoho nepřekvapí, 
nicméně v kombinaci s dospělými tématy, 
jako je otázka víry, lásky apod., dělají ze hry 
poměrně stylové psycho. Podle autorů se jedná 
o interaktivní dramatickou zkušenost, něco jako 
zběsilý tanec s příběhem. Lepší přirovnání snad 
ani neexistuje. 


ROZDVOJENÁ OSOBNOST 


Filmovými scénami přetékající adventura sledu- 
je dvě dějové a herní linie najednou. Na jedné 
straně stojí zlými silami posedlý Lucas Kane, 
který nevědomky vraždí, načež se v normálním 
stavu snaží očistit své jméno, a paralelně s ním 
sledujete pátrání dvou detektivů z oddělení 
vražd (Carla Valenti, Tyler Miles), kteří mu jdou 
po krku. Kane vyplňuje překvapivě velmi akční 
část hry, kdy v jeho kůži bojujete s nepřáteli, 
zdoláváte různé překážky, případně se snažíte 
vyhnout hlídkujícím strážcům zákona. Velmi 
často narazíte na problém, který můžete vyřešit 
mnoha způsoby. Pokud se vám podaří rychle 

a správně zareagovat, budete schopni uhýbat 
kulkám, přesprintovat helikoptéru, případně 
bojovat jako sám bůh války. V opačném případě 
se to projeví na výrazném poklesu vašeho 
měřáku nálady, což má různé následky, které 

v tom nejhorším případě končí sebevraždou. 
Detektivové naopak vyznávají pravidla klasické 
adventury. Hledají stopy, sbírají podezřelé 
předměty a jednoduše logicky vyšetřují všechny 
vraždy. Pohlcující policejní slídění je provede- 
no téměř dokonalým způsobem, stejně jako 
způsob celého ovládání, využívající množství 
úžasných nápadů. Akce skloubená s čistokrev- 
nou adventurou vypadá v některých chvílích 


« « [B Policajti vyfásli bundy 
s beránkem, vy starou 


4 


« 


ostava působí 
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E Satanský rudý pentagram 
a svíčky? Tady už chybí jen oběť. 


= + 


E Programátoři jsou 
zřejmě velcí fandové 
seriálu 24 hodin. 


možná divně, ale zvyknete si rychle. Děj je 
přitom neustále nabitý a neustále máte pocit, 
že činíte velmi zásadní rozhodnutí. Teprve 

při možném druhém hraní zjistíte, že mnoho 
odlišných rozhodnutí vede ke stejnému cíli 

a že jste se ve většině případů rozhodli tím 
nejlepším způsobem. Ačkoliv hra úžasně nabírá 
na tempu a spěje k nádhernému finále, je 
devět hodin hraní velmi krátká doba za nemalý 
finanční obnos. Vše ostatní lze ovšem více či 
méně jen obdivovat. Zejména skvělou produkci 
a zajímavé hexagonální poprsí. © Petr Bulíř 


i PlayStation;C VERDIKT 
| Grafika © VJ Krásné exteriéry, skleněné oč postav. | 


Zvuk Jedním slovem dechberoucí. 
Hratelnost | 08| Filmová akce, chytrá adventura. 
Trvanlivost [MAJ Proč jen to není delší? 
Velmi originální přístup k adventuře 
oplývající poctivým příběhem 

a uvěřitelnou atmosférou. Krásné 
nápady v ovládání a interakci. 


Náladový systém můžete poměrně snadno přivézt k totálnímu 
kolapsu. Záměrně volíte podle intuice špatné odpovědi a řešení, 
což není tak těžké, a pak už stačí jen běžná banalita a postava je 
na mašli. Podařilo se nám například donutit vyšetřovatelku k se- 
bevraždě tím, že vypila odpornou kávu z automatu. Koneckonců 
kdo někdy zkusil břečku z automatu na nádraží, bude mít jistě 
pro tuto reakci pochopení. 


V průběhu hry budete přinuceni neustále sledovat váš 
měřák momentální nálady v pravém dolním rohu obrazovky. 
Ten reflektuje jak dobře/špatně řešíte různé úkoly a situace. 
Pozitivní akce vám náladu zvedne, zatímco negativní 
rozhodnutí vás dostane do deprese. Absolutního štěstí nelze 
nikdy dosáhnout, naopak na samé dno se dostanete raz dva, 
takže máte chuť spáchat harakiri. 


8l0+420 777 961 043 


S, Příjmení, Jméno, So ve tvaru: 


Ulice čp, Město, PSČ 


www. 7Sins-oeame.com 
(SMS)sHop 
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DISTRIBUCE EA ČR © 
POČET HRÁČŮ 1 
NA PULTECH ŘÍJEN 


WEB 
WWW.SUFFERING- 


TIESTHATBIND.COM 


60 HZNE 


WIDESCREE 8 
SURROUND ANO 
CENA 1799 KČ 


REKAPITULACE 
Pátrání po tom, co jste 
vlastně zač, nebylo 
nikdy tak zábavné... 

a krvavé. Pokud se vám 
líbila jednička, tak vás 
Ties That Bind rozhodně 
nezklamou. 
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orgue je přímo ukázkovým příkla- 

dem recidivisty. Sotva v prvním dílu 

utekl z vězení (pravda, z vězení, které 

se změnilo v peklo zabydlené šílený- 
mi monstry), už je tam zase zpátky. Ale místo 
opuštěného ostrova se tentokrát ocitne ve „fe- 
šáčtějším kriminále“, ve vězení uplacírovaném 
v městě Baltimore. Jenže minulost a monstra ho 
dostihnou i tam. Krvavá lázeň čeká, připravte 
si utěrky. 

Ties That Bind se sice odehrávají ve velko- 
městě, ale můžeme vás uklidnit — je to tam 
ještě drsnější a temnější než v cele smrti. Pokud 
chcete vážně něco ponurého, brutálního až 
sadistického, tak u Sufferingu rozhodně nudou 
trpět nebudete. Torgue je zpátky a s ním i jeho 
ďábelské alter ego. 


MORÁLKA JE PREVÍT 

Pokud jste byli šetřiví a uložili si pozici z jed- 
ničky (samozřejmě za předpokladu, že jste 
jedničku hráli — jestli ne, tak máte co dohánět), 
bude se váš začátek lišit podle toho, jaký jste 
minule vyfasovali konec. Pokud si vzpomínáte, 
ukázalo se, že buď jste svou rodinu zabili sami, 
nebo jste byli jen nevinnou obětí a vaši ženu 

a syna zabil chlápek jménem Blackmore. Nabídl 
hlavnímu hrdinovi místo v gangu, a když ho 
Torgue odmítl, tak se pomstil vyhlazením rodi- 
ny. (To si dobře pamatujte, až vám budeme zase 
nabízet předplatné — odmítat se nevyplácí.) Ale 
nebojte se, pokud pozici uloženou nemáte, hra 
automatický počítá se zlatým středem, kde sice 
nejste vrahem, ale žádné neviňátko taky nejste. 
A samozřejmě vás stejně jako v jedničce čekají 
různé konce, které závisí na tom, jak se budete 
během hry chovat. A nejen konce. Pokud 
vypustíte své vnitřní běsy na procházku, tak se 
to podepíše i na démonickém alter egu, ve které 


se můžete proměnit. Možností, jak si otesto- 
vat svou morálku, je víc než dost. Třeba hned 
na začátku vás Blackmorovi kámoši nutí zabít 
bachaře. Buď ho podříznete, nebo riskujete, že 
vám kolegové muklové vrazí do ledvin kudlu 
vyrobenou z nohy od postele. Jenom o kousek 
dál zase můžete zabránit přepadení a vraždě..., 
anebo ji jen pozorovat a užívat si práci expertů. 
V jedné místnosti pro změnu najdete plno kví- 
lejících feťáků, kterým můžete zkrátit utrpení..., 
pokud na to máte odvahu a žaludek. Hra vám 
nikdy neříká, co byste měli dělat, což je na 
jednu stranu fajn, na druhou stranu máte skoro 
pořád výčitky svědomí. Gratulujeme. 


NEKONEČNÉ UTRPENÍ 


Ties That Bind, stejně jako předcházející díl, nabízí 
kombinaci third person střílečky a klasické FPSky. 
Čili většinu času sledujete svalnatá záda svého 
hrdiny (což je jen dobře, protože tak příšerné 
kotlety, jako má on, se jen tak nevidí), ale když se 
potřebujete na něco pořádně podívat, nebo spíš 
pořádně zamířit, není nic lehčího než přehodit se 
do pohledu hrdiny a máte všechno jako na talíři. 
Na pěkně krvavém talíři. Všechny ty nechutnosti, 
co vám hra servíruje, máte přímo před očima. 

Na začátku je tradičně útěk z vězení. Ale to, 
co vám minule trvalo celou hru, teď máte za 
chvíli hotové a vzhůru do ulic velkoměsta. Tedy 
nečekejte žádné neony ozářené bulváry. Tu část 
Baltimoru, kterou Torgue navštíví, v žádném 
průvodci nenajdete. Úzké uličky ghetta, síť 
kanálů..., nikde vás neopouští stísňující pocit, 

A jak praví lidová moudrost: „To, že jste para- 
noik, ještě neznamená, že po vás nejdou.“ Tady 
po vás jdou na každém kroku. Jak staří známí 

z minulého dílu, tak zcela nové zrůdy. 

Takže není divu, že vám během hry bude 
stoupat ukazatel šílenosti. Když se naplní, 


m je typický. Sto 
kanálů a na všech běž 
to samé. 


"lk 1 M 


"© | Při pohledu vlastníma 

> očima si fašírování monster 
"olovem užijete ještě víc. 
bj 


j [E Vaši hlavní protivníci OB 


. takoví fešáci, že byste je 
JE Slayeři jsou ti ne hned představili rodičům, 
ale to neznamená, že É. . 
nebezpeční. a 


změníte se v monstrum, které trhá protivníky 
na kusy holými drápy, kulky ho jen příjemně 
lechtají a zdi ho zpomalí asi tolik jako slona 
skleněná výloha. Jenže pozor, za všechno se 
platí, takže když zůstanete ve své monstrózní 
podobě déle, než je zdravé, odnese to větší 
část vašeho zdraví. Takže „jez do polosyta, pij 
do polopita a masakruj do polomasakrita“. Ale 
stejně jako u prvního dílu je tohle jen taková 


parádička, většinu času si vystačíte s klasickým 
kulky plivajícím arzenálem. A vzhledem k tomu, 

že Torgue může nést jenom dvě zbraně, je 

docela důležité být připravený a nenechat se 
někde zaskočit s jedním nábojem v kapslíkovce. 
Taky se vyplácí neplýtvat střelivem a nepálit po 
protivnících, kteří už leží na zemi a pomaluse © 
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NÁSTUP NA SCÉNU 


Démoni si svůj příchod dokáží pořádně vychutnat. 
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ARSONIST Tahle potvora, inspirovaná velkým počtem © MAINLINER Mainlinera obvykle najdete v opuště- © SLAYER Slayeři se s oblibou pohybují po stropech 
žhářů v dějinách Baltimore, přichází v ohnivé bouři, ných barácích. S oblibou se vynořuje z kaluží krve, © a skáčou vám na hlavu jako přerostlé blechy... 
zapaluje mrtvoly a vyhazuje do povětří barely s naftou. © která pomalu zasychá na špinavé podlaze. ovšem u blech se tolik neleknete. 


JE Následující sled událos- 
tí znáte. Rychlé bodnutí čz] : 60 405 
do ledvin a útěk. AO ; n 


zb ly 


“ rozkládají. Což je dost těžké, protože někdy si 
chcete být OPRAVDU jistí, že ty zrůdy nevsta- 
nou a nevyrazí na vás. Z čehož vyplývá, že při 
přestřelkách se vyplatí přeskočit do pohledu 
z vlastních bulv a pořádně mířit. 


ZLO VŠUDE KOLEM VÁS 


Nejlepší na hře The Suffering je ale atmosféra. 
Ani při vykopávání hrobů a obcování s hnijícími 
mrtvolami není tak veselo. Kolem nohou vám 
probíhají přízrační psi a mizí, jakmile se ztratí 

z dohledu, krvavé obrazy zničehonic probleská- 

vají na obrazovce a nestvůrné postavy se smějí 

v temnotách. Nemáte jistotu, jestli to, co vidíte, 

je skutečné, nebo jen halucinace. Nepřátelé se 

objeví, zaútočí a zase zmizí. Vy čekáte s prstem 
na spoušti, odkud vzápětí znovu vyskočí... 

a nic. Jsou pryč. Ale pak se najednou pravidla 
změní. V jedné z postranních uliček se na vás 
vrhne démon, a než vůbec stačíte zamířit, je 

pryč. Po minulých zkušenostech čekáte, že 

je to klasické „sbohem a šáteček“, jenže 
on se nejen vrátí, ale přivede si posily. 
A vám nezbývá než zdrhat — se srdcem v krku 

(anebo v kalhotách, račte si vybrat). 

The Suffering: Ties That Bind je opravdu hra 
pro dospělé a otrlé hráče. | když vás nezdržuje 
logickými hádankami, rozhodně to nezname- 
ná, že by to byla jen stupidní střílečka, u které 
se během prvních levelů začnete nudit. Akce 
je různorodá, ohrožení 
mnoho a výjevy, které 
cestou uvidíte, dostateč- 
ně znervózňující. 

Ve chvíli, kdy si myslíte, 

že máte všechno na 

háku, se objeví něco 
nového, ještě hnusněj- 
šího a nebezpečnějšího než to, co jste do té 
doby viděli. Fakt je ten, že hra je docela jasně 
nascriptována, takže když zemřete a budete 


5 


EEN VERDIKT 
[ET ce Š hesiekorá a velmi nechutná. 


Í 


úsek cesty procházet znovu, už budete vědět, aceně znervózňující. 
B“ na vás kde vybafne. Což je nevýhoda jen | Hratelnost MTA) Zběsilá střílečka. 
s částečně. Díky tomu můžete protivníky jedno dohrání, pak už ztrácí sílu. 
M uvítat s nabitou zbraní a sice s divoce Není to hra pro slabé nervy, ale pro ty, 
£ bijícím srdcem, ale zároveň se širokým kteří snesou trochu krve, slizu 


f a šťastným úsměvem na rtech. a strachu, je to ideální zábava. 


Ů» JE Jiří Pavlovský 
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REKAPITULACE 
V redakci jsme rozjeli 
tipovací soutěž , kdy se 
nekonečná hokejová 
série zastaví. Nakonec 
jsme dospěli k názoru, že 
série skončí jedině když 
nebude z čeho vyrábět 
elektřinu. 
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a úvod trocha vogonské poezie: „Ó, fretná 
chrochto buznosti, zapřísahám tě svými 
frůnícími mikturacemi, abys mi seslala 
múzu, jež mě inspiruje k novým podnětům 
při psaní každoročních recenzí NHL, jinak tě rozse- 
kám na fidloprcičky svým frkodrťákem.“ Pokud se 
divíte, proč začínáme básněmi, pak vězte, že parní 
válec v podobě série NHL od EA Sports každým rokem 
nabírá na průraznosti a v současnosti jsme ke zdi 
natlačeni již tak natěsno, že skutečně už nevíme, jak 
vlastně recenze těchto her začínat. Pustme se tedy 
do dalšího rozboru aktualizovaných soupisek. 
BABYLONSKÉ ZMATENÍ 
Mimochodem — soupisky. Vzhledem k k neutěšené 
situaci v reálné NHL v poslední době se dá předpo- 
kládat, že letošní ročník bude z tohoto hlediska 
nejvíce nepřesný za posledních několik let. To je 
ale jen menší vada. Tou větší je, že ač tvůrci z EA 
předem avizovali spoustu dalších novinek, hra 
neudělala takový pokrok, jaký bychom si přáli. 
NHL 06 rozhodně není špatnou hrou, ale tak nějak 
nevidíme důvod, proč by si měl „běžný“ majitel 
předchozího ročníku kupovat i ten letošní. Auto- 
rům se sice podařilo leccos zlepšit, ale výsledný 
dojem není tak výrazně lepší, aby se tato hra stala 
titulem, který prostě musíte mít. Za ovšem stojí, 
a to zejména díky letošní lokalizaci do češtiny. 
Co je tedy vylepšeno? V dnešní době je to 
u sportovních her již poněkud otřepané klišé, ale 
hra v mnoha ohledech působí skutečně dobrým 
hokejovým dojmem. Hráči jezdí po ledě poměrně 
rozumně, nedá se s nimi odsprintovat celý zápas, 
protože se rychle unaví, a tak budete v některých 
chvílích vzývat všechny hokejové svaté, aby došlo 
k přerušení hry, abyste konečně mohli vystřídat ty 
ploužící se lemry, které máte aktuálně na ledě. 
V důsledku toho vás hra nutí hrát i trochu s rozva- 
hou, protože pokud to budete v jednom kuse hnát 
nahoru — dolů, můžete najednou s překvapením 
zjistit, že v půlce zápasu jsou vaši hráči rádi, že se 
udrží na bruslích, zatímco soupeř vesele v klídku 


EUETZE 


NEJVĚTŠÍ DRTIČI 


Pár tipů na hráče, kteří by vám v týmu rozhodně neměli chybět 
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NOLAN — TUCKER MIKE PECA MILAN HEJDUK 
Tento útočný tandem v barvách Toronta je zcela Fenomenální sniper je v NHL výjimečný tím,že Rozený tahoun a jeden z nejlepších současných hráčů, který 
zničující, když hraje proti vám, ale naprosto pokud hraje v dresu Colorada, padají mu puky — ovšem vymetá spíše jen druhořadé kluby. S Buffalem a s Haša- 
nedocenitelný, když hraje ve vašich řadách. za záda brankářů jako na běžícím pásu, zatímco © nem za zády se sice již málem natahoval po Stanley Cupu, 
Pokud je nejhůř, okamžitě na led posílejte jejich © pokud obléká národní dres, je jeho hrai pro- © ovšem poté byl přesunut do ještě nevýraznějších Islanders. 
útok. Pokud nepomůže ani to, začíná už faktjt — duktivita znatelně horší. Autoři evidentně nemají Ve hře je velmi platným hráčem s dobrým tahem na branku 
do tuhého. český národák v oblibě, a přesnou střelbou, který navíc umí i zodpovědně zabránit. 


kombinuje. Poměrně důležitou součástí hřiště se 
stává střední pásmo, jehož průchod již není jen 
výplní vhodnou k tomu, abyste si v ruce lépe srov- 
nali ovladač. Umělá inteligence hráčů totiž rozezná- 
vá nepoměrně více příkazů než jen „jeď dopředu“ 
a „vrať se před vlastní branku“. Na druhou stranu 
ani Al hráčů není bezchybná, což místy docela 
naštve, zejména u brankářů. Ti totiž v mnoha přípa- « 
dech reagují dosti neadekvátně — alespoň 
tedy podle našich selských rozumů... 


HOKEJOVÉ SACHY 
Důležitou součástí hry je i správná volba strategie 
a různých taktických variant, a to zejména v obran- 
né činnosti, což je trošku zkaleno skutečností, že 
jako nejvýhodnější se jeví zahušťování prostoru 
před vlastní bránou. Je totiž vysoká pravděpodob- 
nost, že střelu zblokuje někdo z bránících hráčů, 
což je důsledkem opět o něco propracovanějšího moe 
kolizního modelu. To má za následek třeba i to, že 
kuriózní góly již nepůsobí tak kuriózně, a v replay- 
ích pak můžete zcela jasně vidět, jak daná situace 
vlastně vznikla a kudy přesně puk prošel. 

Vyšší věrohodnost celého dojmu ze hry je zapříči- 
něna i řadou nových animací, takže třeba takové 
bránění tělem vypadá velmi obstojně. Na ledě 
poházené přilby jsme tu sice měli již dávno, ale 


Na jeden zápas je 
průměr 7-10 zlomených 
hokejek. 


a 28 A 


v kombinaci s novými pohyby hráčů opět velmi = JE Zelená s modrou 
potěší. Na druhou stranu, kupříkladu některé body- : cx; je odporná kombinace. 
checky oproti tomu působí trošku amatérsky, ale člo- o 


věk přece nemůže chtít všechno. ii Michael Mlynář 
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Příjemná hra, která ovšem neprodělala 
tak zásadní skok, jaký bychom po 
loňsku čekali, a tak největším tahákem 
bude zřejmě česká lokalizace. 
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JE Podobná místa 
jsou pro duchy 
jako dělaná. 
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Tak trochu netradiční horor 


j ororové adventury mají na PS2 dlouhou 
Í Í tradici, a tak se nový přírůstek do jejich 


rodiny musí vždy velmi snažit, aby v široké 
$ konkurenci nějakým způsobem vynikl. 
Nutno říct, že Kuon v tomto směruje doslova 
exceluje a nabízí hned několik vymožeností, které 
byste jinde hledali jen marně. Tak předně není 
nijak zvlášť strašidelný, což je u her podobného 
ražení docela... hmm... nezvyklé. Husí kůže vám 
začne naskakovat až ve chvíli, kdy zjistíte, že máte 
co do činění s příběhem tak úžasně logickým, 
že i teorie hyperstrukturální interdependence 
předčítaná valašskou pálenicí posilněným Bolkem 
Polívkou by vám zněla srozumitelněji. 

A proč tedy 6/10 a ne 2/10? Protože i sám sobě 
navzdory dokáže být Kuon docela zábavný. Zlověst- 
ný dům, temná japonská historie, originální příšer- 
ky, několik hratelných postav, (omezené) souboje, 
spousta krve, (jednoduchá) kouzla, místy docela 
mrazivá atmosféra, a dokonce i ten zapeklitý příběh 
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Www" ikatfanouškům této sportovní série, že je nový Mad- 
den kvalitní hra a že určitě stojí za koupi, to by bylo 
jako nošení dříví do lesa. Kdokoliv, kdo z nějakého 
důvodu touží po kvalitní simulaci amerického fotbalu, 
totiž nikam jinam sáhnout nemůže. EA si na tento 

sport zajistila dokonalý monopol, přesto však, jak se zdá, 

neusíná na vavřínech a každým ročníkem posouvá hru o něco 
dál. Av případě Madden 06 to byl posun vpravdě kosmických 
rozměrů! 

Změnou nejsmělejší je určitě kariérní mód „Superstar“ 
který do sportovních her přináší něco doposud nevídaného. 
Svou životní cestu totiž začínáte v lůně matky (bez srandy), 
přičemž můžete svůj budoucí vývoj ovlivnit pečlivým výběrem 
rodičovských atributů (10, práce, koníčky atp.). Jakmile jste 
v produktivním věku draftováni jedním z klubů NFL, začíná 
pro vás kolotoč dalších povinností — tiskovky, reklamy, nebo 
dokonce filmy, tam všude musíte dokazovat své kvality a přesně 
plnit pokyny režisérů. 

Simulace samotná také doznala znatelných vylepšení 
a nás obzvlášť těší, že se jí tentokrát podařilo odpoutat se od 
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The corpse's clothing is soiled M 
and emits a tou! odor. 


MADDEN NFL 06 * 
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EA kudy teď? Vlevo čeká jistá smrt, vpravo 
teplo domova. 


Tenhle chlápek nevoní 
zrovna svěže. 


(aspoň do chvíle, než dočista ztratíte orientaci), 

to všechno dělá z Kuon osvěžující herní počin. 
Nebýt mizerné kamery a neustálého prolézání 

jednou prozkoumaných lokací s leprózně poma- 

lými charaktery, byl by to jistě klasický kousek. 

Jenže to samé se dá říct o vodě v prášku, nebo 

o atomovém ručním granátu — nebýt pár drobných 

nedostatků, používal by je každý. Ji Paul Roundell 

[překlad: Dalibor Franta] 


Vyčistit tenhle 
sajrajt dá někomu 
pořádně zabrat. 


PlayStation c MAM 
(Grafika | Kj 
07 
[Hratelnost D2 
05 
Průměrný horor pro fanoušky žán- 
ru, který by potřeboval koňskou dáv- 


ku adrenalinu a trochu méně bizar- 


í zápletku. P 
ní zápletku Zavři voči, brouku... 


Tak hoši; až řeknu třij“ 
všichni stáhnou trefiky, 


systému hry na náhodu. V předchozích ročnících stačilo sestavit 
tým megahvězd, nakopnout míč daleko dopředu a spoléhat 
na jednoho z hvězdných receiverů, že míč shrábne a položí. 
V Madden 06 je hra mnohem víc závislá na schopnostech týmu 
a celkové taktice. Větší důraz je rovněž kladen na útočnou fázi 
hry, která byla dříve trochu opomíjena. 

Jedinou nevýhodou jinak dokonalé sportovní simulace tak 
i nadále zůstává velmi omezená přístupnost pro širší publikum, 
které bude díky řadě vylepšení hendikepováno víc než kdy 
předtím. č% Paul Roundell [překlad: Dalibor Franta] 
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Bez debat nejlepší simulace amerického 
fotbalu — realistická, zábavná a s do- 
statečnou hloubkou. Škoda jen, že oce- 
nit to dokážou jen opravdoví fanoušci. 


ER Oš 
Klasické postavení roze- 
hry se téměř nemění dny 


700 720 SPN YM or BO 


"Grossman 


Tenhle řízek z vás 
udělá chlapa... a ta číča 
vedle snad taky. 


Mm EyeToy 
„/ Kinetic z vás udělá 
tutové kašpary! 


Vyplavený 


adrenalin ho zba- 
vil příčetnosti. 


(vičme v rytme. 


W" ckněme si bez vytáček, dlouhá léta flákání 
a přežírání z nás udělala vypasené a dýcha- 
vičné čuníky, kteří k cestě do ledničky pro 
dalšího lahváče potřebují povzbuzení v podobě 
dvojité porce vepřa knedla zela. S přihlédnutím 

k tomu, že jediná posilovna, kterou jsme kdy navštívili, 

byla ta v GTA: San Andreas, je tedy nasnadě, že EyeToy 

Kinetic přišel do naší redakce jako na zavolanou. Je 

totiž známo, že upocení tuční muži přitahují leda 

tak upocené tučné ženušky. A to my přece nechceme 

— nám se víc zamlouvá Anna, jedna z virtuálních tre- 

nérek EyeToy Kinetic. Atletická roštěnka s prdelkou tak 

dokonalou, až ji slyšíte šeptat: „Šáhni si, tlouštíku...“. 
Za novým EyeToy stojí technologie Nike Moti- 
onworks, jejíž pomocí bylo vytvořeno 22 různých 
tréninkových postupů. Aerobik, Tai-Chi, bojová umění, 
nebo různé taneční kreace jsou prezentovány pomocí 
řady miniher a doplněny strečinkem na zahřátí. Na vše 
dohlíží virtuální instruktor, který všechny cviky sám 
ochotně předcvičí a dokonce podle vaší fyzické kondice 
sestaví dvanáctitýdenní cvičební plán. Nová širokoúhlá 
čočka EyeToy pak dokáže zabrat celou vaši nadrozměr- 


Je E- Musashi nemá 


W" ivot je naprd... To si takhle parta vesni- 
čanů v pohodě vegetuje ve své malebné 
vesničce na zádech obří velryby plující 
vesmírem, když se zničehonic zjeví temná 
intergalaktická korporace, aby je všechny 

zotročila a zneužila jejich tajemné energie k těž- 

bě speciální rudy. No, to člověka fakt nakrkne, 
zvlášť když nějaká mladá pipka z vesnice vyvolá 
vás, velkého a pořádně drsného bojovníka, 
abyste vše vrátili do starých kolejí. A to všechno 

v akčně laděné RPG adventuře. A takové to bylo 

klidné odpoledne... 

Příběh je to opravdu pořádně zprasený, 

a když si přidáte naprosto příšerné namluvení 

postav, div že Musashi nezačne chrochtat. Od 

pohromy ho zachránily jen velmi povedené bitvy 

- Musashi je vybaven krátkým mečem a větší, 

upgradovatelnou zbraní. Mimoto může kdykoliv 

použít jako zbraň bezvládné tělo některého ze 
svých protivníků, a dovršit tak naprosto masa- 
krální výjevy, které se na obrazovce často ode- 
hrávají. Meče sviští všude kolem a v horečném 
zmatku je někdy dost těžké se zorientovat. Škála 
úderů sice není nijak pestrá a nepřátelé mnoho 


SAMURAI 


nos — ve škole mu- 
sel hrozně trpět. 


umělé inteligence do vínku nedostali (řídí se 
heslem „nikdy nás není tolik, aby nás nemohlo 
být ještě víc“), přesto nás potěšila možnost nau- 
čit se některé jejich útoky, nebo se ve speciálních 
úrovních projet v nejrůznějších vozítkách. Jistě, 
není to nic moc originálního, ale přinejmenším 
si člověk oddychne od nekonečné rubačky. 

Ačkoliv je Musashi hra dost krátká a místy 
poněkud plytká, kombinace pohledné grafiky 
a bezstarostné hratelnosti z ní dělá titul při- 
nejmenším zajímavý. Škoda jen, že tuto hru na 
našem trhu zřejmě neuvidíme. 

Dalibor Franta 
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Zvuk Surfařský rock... no vážně. 
Hratelnost Zajímavý mix stylů, tak akorát, aby pobavil. 
Trvanlivost [ITENÍ Podruhé už po ní nesáhnete. 
Nijak obtížná hra, která v žádném pří- 
padě nemůže konkurovat titulům, jako 
je Final Fantasy nebo Kingdom Hearts. 


VERDIKT 
Atraktivně stylizovaná. 


nou postavu (máte-li před televizí alespoň dva metry 
volného prostoru). 

Přesto ale všechna snaha vyznívá tak trochu na- 
prázdno. Většina cviků si vystačí s obyčejným máváním, 
kopáním a v lepším případě i s nějakým tím uhýbáním 
svištícím balónům. Jasně, po deseti minutách takového 
jančení z vás leje jako z kohoutku, ale to samé se dá říct 
o většině ostatních EyeToy her. Pokud opravdu toužíte 
shodit nějaké to kilo, posilovna odvede stejnou práci 
lépe a ještě se pokocháte pohledem na hezká těla. 


JE Dalibor Franta 
tation.c M 
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Grafika © MOJE Funkční, škoda šedivých pozadí. 


Zajímavý pokus o nový přístup k Eye- 
Toy technologii. O to víc člověka zamr- 
zí, že nešel dál než za obligátní má- 
vání rukama. 


NEBGENZE 


Ta noha je zlomená? 
Ne, tohle vážně dělat 
nebudeme! 


7 Strážný uvažuje, 


kam s píkou. 


© Boje naštěstí ne- 
jsou tahové, 


VYDAVATEL ATARI 
VÝVOJ SOUARE-ENIX 


DISTRIBUCE SEVEN M 
POČET HRÁČŮ 1 

NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA NÁROČNÁ 


WEB 
WWW.UK.ATARI.COM 
60 HZNE 
WIDESCREEN NE 
SURROUND ANO 
CENA NEZJIŠTĚNA 
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Milované korby vás nyní budou 
následovat, kamkoli půjdete. 


Nelíbí se vám licencovaní „Radujte se, přinesl jsem 
zápasníci? Urobte si svojho. vám spoustu světýlek.“ 


SVALNATÝ — 
DROBECEK ' 


SmackDovun! Vs Rav 2006 udeří na PSP v plné síle. 


Minulý měsíc se objevila další zpráva, 
která potvrzuje, že se magický přístroj 
jménem PSP dokáže vzepřít zákonům 
fyziky. Isaac Newton by jistě zíral, 
kdyby viděl, jak se výpravná bojovka 
SmackDown! Vs Raw 2006 prezentuje na droboučké 
konzoli v nezměněné kvalitě a v plné parádě veškerých 
režimů, jež nabízí i mohutně rozbujelá PS2 předloha. 

I na PSP dostanete plnou sestavu současných hrůzu na- 
hánějících zápasníků, legendy šampionátu WWE a také 
všechny slečinky, které se kolem tohoto cirkusu motají. 
Dostanete také kompletní kariérní režim, oblíbený editor Kámoše můžete 
zpocených svalovců a veškeré extravagantní zápasové zmlátit na hro- 
variace včetně těch nejnovějších, jako jsou Burried madu přes wi-fi. 
Alive (pohřbívání za živa), či Casket (rakev). Dokonalost 
konverze se přirozeně týká i dalších vlastností PSP 
SmackDownu. V pohybovém repertoáru každého borce 
naleznete veškeré chvaty, stejně tak beze změny zůstane 
paleta možností využívat prostředí a předmětů. 

Vedle toho všeho se autoři hry samozřejmě snaží 
využít jedinečných rysů platformy. Proto bude PSP verze 
SmackDown! Vs Raw 2006 obsahovat wi-fi multiplayer, 
ve kterém se v závislosti na zvoleném typu zápasu 
budou do sebe moci pustit až čtyři hráči v ad-hoc síti. 
Dále bude možné propojit PSP a PS2 pomocí USB kabelu : 
a využít konektivity mezi malou a velkou verzí téže hry. E > : F ný pokus EA ná 
Zjednoho stroje na druhý lze například přenášet v edi- is) 88 být i zajímavé. Navíc 
toru vytvořené postavy a ručně nastavené šampionáty. (< : 
Vedle toho obě verze nabízejí exkluzivní bonusy, k nimiž 
se dostanete jedině prostřednictvím USB polibku mezi 
PSP a PS2. (o říkáte? ZTHO by si ostatní vydavatelé měli 
vzít při portování her na PSP příklad. SmackDown! V 
Raw 2006 vychází v říjnu. [i 


 — 


očka a Pí 
NFS: Most 1. 


“ 
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OPANUJTE PRSTENY 
DOBROU TAKTIKOU 


Návrat Pána prstenů ve hře 
LOTR: Tactics 


Kdo se domníval, že hrou Third Age řekli 
Electronic Arts k tématu Pána prstenů 
svoje poslední slovo, mýlil se. Je pravdě- 
podobné, že firma bude draze zakoupe- 
nou licenci zužitkovávat ještě dlouhé roky. Právě teď 
třeba s tahovou RPG strategií Lord Of The Rings: Tactics 
exkluzivně pro PSP. Ve vaší partě se vyskytnou všechny 
hlavní postavy, přičemž se budete starat o upgrado- 
vání jejich schopností a na cestě napříč Středozemí 
bojovat se silami Mordoru v celé řadě taktických bitev. 
LOTR: Tactics obsahuje všechny pamětihodnosti trilogie 
i scény vystřižené přímo z filmů. Rozdat si to můžete 
i s přáteli přes wi-fi rozhraní. ©% 


20 HER V JEDNOM 


ion - hry, které ovlivnily jednu generaci. 

Vybrané tituly z nejnovější kolekce Namco Museum nabízejí mul- 
tiplayery všeho druhu, a tady to začne být zřejmě opravdu zajímavé. 
Kromě normálních wi-fi klání (v konkurenčním, či kooperativním P 
režimu) totiž hra jako jedna z prvních nabízí funkci „game sharing“ „jenž 
umožňuje hrát multiplayery ná dvou PSP s pouze jediným UMD. Přes 
wi-fi jednoduše vyšlete 
na kamarádovu konzoli 
balíček dat s jednou 
úrovní a už se může vesele (čá 

závodit, střílet, či polykat 
bílé tečky. Namco Museum 
Battle Collection vyjde pod 
hlavičkou Sony 21. října. 


Namco Museum Battle Collect 


Sony oznámila, že i V Evropě uvede kolekci 20 arkádových 
klasik z automatové produkce firmy Namco. Kompilace 
tohoto typu čas od času vycházejí i na PlayStation 2 avšak 
v handheldovém provedení se nám zdají být atraktivnější. 
Na PSP spíše překousnete obstarožní grafiku a jednodušeji se ponoříte do 
přístupné a návykové hratelnosti prověřených klasik. 16z těchto her bude 
věrnými kopiemi dávných hitů (přesněji řečeno z osmdesátých let). Mezi 
nimi najdete hry Pac-Man, Galaga, New Rally-X, Dig Dug, Xevious, 
Bosconian, Rolling Thunder, Mappy, Tower 0 Druaga, Dragon 
Buster, Grobda, Motos, či King ©7 Balloon. Čtyři z těchto titulů 
jsou navíc přítomny V podobě nablýskaných remaků se 
současnými efekty a grafikou, jež vznikly právě pro PSP, 
jmenovitě Pac-Man, Galaga, New Rally-Xa Dig Dug. 


8" 


ně 
E- 


/. PRINCE KARBANÍKEM 


(  VBattles Of Prince Of Persia se nabízí strategický úhel pohledu. 


Ani Prince Of Persia na sebe nemohl majitele PSP 
nechat dlouho čekat. Překvapivě se však místo oče- 
kávané akční adventury prezentuje (podobně jako 
Snake ve hře Metal Gear Acid) prostřednictvím strategie 
využívající karetní systém. Možná se vám posun od 

- akční akrobacie k poměrně statické taktice moc nezdá, 
ale upřímně řečeno jsme rádi, že se Ubisoft alespoň 
pokouší o jakousi koncepci šitou na míru PSP. Ve vší 
úctě k technologickým vymoženostem handheldu PSP, 


v kapesní verzi jsou stejně nejlepší žánry jako RPG, 
strategie, či puzzly. Pokud znáte výtečné Advance 
Wars na Game Boyi, jistě víte, nač narážíme, 
Battles budou dějově umístěny mezi události 
The Sands Of Time a Warrior Within. Tehdy se totiž 
nástupci trůnu „podařilo“ vyvolat válku mezi Persií 
a Indií. Ten kluk je zkrátka magnet na katastrofy. 
Pokud se Ubisoftu podaří udržet kvalitativní laťku, 
máme se nač těšit. il 
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Z klokaní kapsu 

Slyšeli jste ten o klokanovi, světlu- 
Šce a papouškovi, jak se vydali do 
boje proti armádě myslivců a na- 
konec zachránili zvířecí království? 
Jistěže ne, Kao Challengers vyjde 
jako exkluzivní hra pro PSP až za 
pár měsíců. Jeho autoři kladou dů- 
raz na multiplayerové minihry, kde 
sázejí na potenciál propojitelnosti 
několika PSP přes rozhraní wi-fi. 
Očekávejte směsku drobných bo- 
jovek, stříleček, závodů atd. Jeden 
klokan nestačí, potřebujete čtyři. 


Wipeoutse rozdává 
Jak známo, PSP hra Wipeout Pure je 
předvojem v koncepci takzvané epi- 
zodní hry. Kromě beztak rozsáhlé 
hry na UMD totiž získáváte přístup 
na downloadovací službu stránky 
vyvvw.wipeoutpure.com, kde se 
postupně nabízejí další a další 
hodnotné bonusy. V americké verzi 
jsou nabízeny již tři tzv. Gamma 
balíčky (obsahující nové lodě a tra- 
tě) a nedávno k nim přibyl i „kla- 
sický“ balíček obsahující remaky 
tratí z předchozích dílů Wipeoutu, 
jmenovitě Altima VII a Odessa Keys, 
spolu s lodí třídy Goteki 445 FX300. 
To vše je samozřejmě zdarma 

a stáhnout si to můžete buď přímo 
přes PSP, nebo přes USB kabel z PC. 


Sopranovina PSP? 
Spolu s mimořádným úspěchem 
UMD filmů (celosvětově se jich 
prodalo zhruba stejně jako her!) 
naskakují do výnosného obchodu 
další a další filmové společnosti. 
Naposledy to je se svou produkcí 
americká TV společnost HBO, jež 

v prvé řadě nabídne Ali G a nám 
zcela neznámý titul Entourage (prý 
dosti lechtivá podívaná). Nejvíce se 
však těšíme na zatím nepotvrzené 
Sopranovy, které dobře znáte z vy- 
sílání české stanice Prima. 0 největ- 
ší vzrušení se ovšem postarala firma 
Momentum Pictures ohlášením 
pochmurné sci-fi Ekvilibrium a ze- 
jména kultovního snímku Ouentina 
Tarantina, Reservoir Dogs. 


BER 


ROCKSTARU SE PODAŘILO VTĚSNAT CELÉ MĚSTO 
DO VASÍ KAPSY. TOHLE BUDE HIT! 


ten největší skeptik musí jasně vidět, že Grand 
Theft Auto: Liberty City Stories je projekt, který 
výrazným způsobem nakopne popularitu PSP. 
Dalo by se říci, že pro handheldové naděje Sony 
přichází jako na zavolanou, právě včas před rozhodující 
vánoční sezónou. A i když stále trvá naše rozmrzelost 
nad absencí solidních RPG, adventur, strategií 
a většího množství puzzlů (při totálním přebyt- 
ku závodních titulů), z dřívějších zkušeností 
víme, že o úspěchu konzole může roz- 
hodnout jeden jediný klíčový titul. 
Bude jím GTA? 

S největší pravděpodobností 
ano. Liberty City Stories totiž nabí- 
zejí téměř vše, co veleúspěšné hry 
série GTAv posledních letech. Opět 
budeme navštěvovat pobočky řetězců 

Ammunation či Pay 'N' Spray. Opět 
budeme kropit protivníky z jedoucího 
auta za zvuku notoricky známých písní 
a opět se budeme bavit černočerným humo- 
rem číhajícím na každém rohu. Pokud máte 
obavy, že Liberty City Stories jsou jen lacinou odvo- 
zeninou GTA 3, jsou zcela zbytečné. Rockstar věnoval 
tomuto projektu dva roky poctivé práce a po právu 
jej považuje za plnohodnotné G7A. Očekávejte 
trvanlivost přesahující 60 hodin v příběhu, 
který se odehraje zhruba tři roky před udá- 
lostmi G7A 3 (to jest v raných devadesátých 
letech). Ujmete se role Tonyho Ciprianiho, 


O 


pěšáka v zločinecké famílii Salvatore, právě v okamžiku, 
kdy je čerstvě propuštěn z vězení (odseděl si pár let 

v lochu za zabití člena konkurenčního gangu, a tak jej 
ze strany hlavy rodiny čeká vřelé uvítání). Všechny mise 
v Liberty City Stories jsou zcela nové a střižené na míru 
PSP. Potkáte se v nich se starými známými i s hezkou 
řádkou čerstvých tváří. A to celé se bude odehrávat 

v nehostinném prostředí tří hlavních částí Liberty City 

= Shoreside Vale, Staunton Island a Portland, které se 
postupně otevírají tak, jak dosahujete úspěchů. 

Aplaus na otevřeně scéně si zaslouží studio Rockstar 
Leeds, jemuž se podařilo vtěsnat na jediné UMD neu- 
věřitelné množství obsahu. Grafika hry je prakticky 
k nerozeznání od G7A 3. Vlastně ne, je o dost ostřejší, 
vyhlazenější a s méně rušivým doskakováním — čili 
subjektivně lepší než na PS2. Už jsme se tak nějak smířili 
stím, že závodní hry na PSP vypadají opravdu luxusně, 


ale plnohodnotná městská akce? Když vjedete do 
rušné čtvrti, jako je třeba Chinatown, jsou ulice 
ucpané auty a chodníky přeplněné mumrajem 
chodců. Pokud jste se báli, že se na PSP Liberty City 
promění v město duchů, budte v klidu. Stejně tak 
nejsou na místě obavy ohledně sníženého standardu 
v oblasti zvuků a zejména hudby. Rockstar je již 
tradičně tajnůstkářský ohledně soupisky skladeb, ale 
již naznačil, že radiostanice v Liberty City budou vysí- 
lat mix nejméně 100 (patrně více) dobových písní 

z mnoha populárních žánrů. 

Návrat do města, ve kterém všechno to G7A 
šílenství vlastně začalo, je docela vzrušující zážitek. 
Všímaví jedinci možná zaznamenají změny v detai- 
lech domů (jsme přece jen v jiné době). Kromě aut si 
budete nově moci ukradnout i motocykly, ale zatím 
bohužel nemůžeme potvrdit výskyt jakéhokoli letou- 
nu či helikoptéry. A to nejdůležitější? Mise se zdají být 
rozsahem a rozmachem plně srovnatelné s velkými 
GTA. Většina z nich je pro účely PSP rozdělena do 
několika podkapitol, jakýchsi checkpointů, od nichž 
můžete začínat i po přerušení hry (či neúspěchu). 
Pokud skončíte v nemocnici, před branou vás bude 
čekat žlutý taxík, který vás odveze rovnou na místo, 
odkud se můžete pokusit znovu o totéž. 

Chcete příklad? Dosti nás zaujala například 
mise, ve které je vaším úkolem bránit kasino vaší 
rodiny před nájezdem hrdlořezů z klanu Sindacco. 
Máte tu sice pomocníky v podobě ozbrojených 
hromotluků, ale vaším úkolem je hlavně zabránit 


(Cool car, crimsondřěriched M 
"SunsetaFrajerské "auto "rudé 
červánky — prostě řegulérní 
A, ) je « 


Konzum vládne ulicím 
Liberty City. 


najíždějícím autům naloženým výbušninami, aby se 
přiblížila k budově. Když úspěšně zvládnete první 
fázi, útočníci z rodiny Sindacco vytáhnou trumf 

V podobě opancéřovaného patriotu, který, ať děláte, 
co děláte, pronikne až ke kasinu a poškodí jeho 
budovu. Černí šerifové zaklepali bačkorami a je jisté, 
že váš šéf nebude mít ze situace radost. To největší 
nebezpečí však na vás teprve čeká: Sindaccovi na 


závěr vyrukují s tirákem plným trhavin a míří směrem 
k pevnosti. Potřebují se dostat tak blízko, aby exploze 


definitivně zprovodila konkurenční hernu ze světa. 
Vůz je tak velký a těžký, že se vzdáváte naděje na 
jeho zneškodnění za jízdy. A tak čekáte, až konečně 


JSOU K MÁNÍ | V ČESKU 
A S ČESKÝMI TITULKY. 


S radostí jsme uvítali Pony M 
zprávu o distribuci h [y 
filmů na UMD spod- /$%5" 5, 
porou českých titul- nd : 
ků. UMD filmy jsou 
na náš trh uváděny 
za jednotnou cenu 
990 korun v poměr- 
ně pestrém výběru. 
Na tiskové konferenci 
české pobočky Sony 
jsme získali seznam 
titulů, jenž by měly 
; být k dispozici již 
exni “ | nyní. Mezi nimi 

| najdeme napří- 
e| klad: Příběh rytíře, 
P Mizerové, Jedinečný, 

xXx 1 a 2, Krotitelé 

duchů, Charlieho Andílci, 
Resident Evil: Apokalypsa, 
Hellboy, Muž bez stínu, Tenkrát 
v Mexiku, Kat, SWAT, Van Helsing, 
8 Mile, Bournův mýtus, Mumie 
se vrací, Já, robot, Vetřelec, 
Vetřelec versus Predator, Stopařův 
průvodce po Galaxii, Piráti z Ka- 
ribiku a Král Artuš. Patrně nej- 
zajímavější titul, totiž komiksová 
adaptace Sin City, však bohužel 
zatím vychází jen v Británii. 


APBOBOT 
o 


L 


zastaví, a pak musíte jednat rychle a bezchybně. Je 
třeba hned zneškodnit všechny padouchy, naskočit 
za volant, vzdálit se do bezpečné zóny, včas vyskočit 
a prchat, co vám síly stačí. BUM! Mise splněna. 

Liberty City Stories jsou srovnatelně zábavné, 
hratelné a pestré jako velká GTA. Jediná možná 
výtka, která nás v tuto chvíli napadá, směřuje k ovlá- 
dání. Vzhledem ke komplexní šíři možností si musíte 
zažít na PSP celou řadu kombinací, místy vysloveně 
bolestivých. Avšak to je přijatelná cena za zážitek 
značky G7A. Na pultech bude už v říjnu, a tak je asi 
nejvyšší čas poohlédnout se ve vašem šatníku po 
kapse, do které se vejde celé město. [B TC 


b 
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ECCZE 


e velmi těžké najít nějaký rozumný argu- 
ment, proč bychom vám Burnout legends 
neměli doporučit, takže to raději ani 
nebudeme zkoušet. Každopádně si ale ne- 
odpustíme pár štiplavých poznámek k technické 


kvalitě. Nejdřív ale dobré zprávy. Burnout na PSP 


vytahuje staré osvědčené triky, rychlost, zmatek 
a adrenalinovou zábavu. Slovo Legends pak 
jemně naznačuje, že nepůjde o zcela novou 
hru, ale o kompilaci toho nejlepšího ze tří 
předešlých dílů, takže například nikoho ne- 
překvapí bouračky na křižovatkách z Burnout: 
Point Of Impact či Takedown a přes 70 aut, 
která jsou v maximálce přibližně o 30 mph 
rychlejší než na PS2. Jízda v téměř absurdních 
rychlostech vypadá na PSP mimořádně dobře, 
přičemž její plynulost je hladká jako krček tři- 
náctileté panny. Některá auta jsou dokonce tak 


vyžadují velmi přesné ovládání, a tak je někdy 
až příliš snadné vysekat se v místech, které jste 
na PS2 zvládali s prstem v nose. Nedá se říci, že 
by vývojáři hru uměle ztížili, ale rozhodně se to 
nedá srovnat s jednoduchostí NFS Rivals. Obraz 
je velmi ostrý a i ty nejmenší detaily kromě blu- 
ru při nitro zrychlení vidíte včas i při největších 
rychlostech. Garáže skrývají klasické série aut 

s neznačkovými názvy. Compact, Coupe, Sport, 
či Muscle třídy jsou alternativně doplněny řadou 
Race Special a Custom Coupe Ultimate. K novým 
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BURNOUT LEGENDS 


Burnout tentokrát přeřadil na niž 


ÚNAVA ZABÍJÍ — DEJTE SI PAUZU 


Legends se skvěle hodí při dlouhých automobilových výletech 


OVLÁDÁNÍ 

Legends se analogovou páčkou 
Ovládá docela dobře, nicméně 
D-pad se nám pořád zdá 
přirozenější; 


vozidlům se hráč dostane poměrně zajímavým 
způsobem. Vývojem hry můžete odemknout až 
pět zcela nových krasavců (Cop Racer), přičemž 
se jich zde skrývá rovných dvacet. Zbylých 15 
totiž získáte jedině v případě, že porazíte jiného 
hráče ve Wi-Fi závodě, kterému hra náhodně 
vygenerovala jiných pět aut než vám. Pokud váš 
kamarád zrovna nemá Burnout Legends v me- 
chanice, můžete si i tak díky možnosti sdílení 


PlayStation,e 


ŠÍ rychlostní stupeň 


NOVÝ KÁRY 

Některá auta získáte pouze při 
WiFi žávodeché Další důvod 
navíc proč se připojit“ 


CHYTTE HO 

Stíhací mód policie versus Vy 

je zpátky a s ním i spousta 

nových verzí policejních 
„stíhaček“. 


určitých tratí (gameshare) zahrát až pět různých 
závodů proti sobě. Tuto funkci považujeme za 
zdaleka největší přínos pro blízkou budouc- 
nost jakýchkoliv PSP her a doufáme, že se s ní 
setkáme u mnohem většího množství titulů. 
Naše výtky by se daly shrnout do jediné věty. 
Historie se opakuje, ale do klasiky to má daleko. 
Navíc ve srovnání s Burnoutem: Revenge na 

PS2 (recenze str. 64), který přinesl neuvěřitel- 


Graficky se dá M čanas 
přirovnat k druhému dílu. 


né zlepšení, je rozdíl kvality ještě znatelnější. 

Drobnými nedostatky trpí kamera, která při 

vysokých rychlostech občas nestíhá, a nelíbí se 

nám poměrně řídký provoz na křižovatkách, 

takže nebezpečné průjezdy na červenou ztrácejí 

svoji přitažlivost. Kdo začal hrát Revenge, toho Impresivní kondenzovat 
asi historický sestřih v Legends nebude zajímat. historickým průřezem ne 
Konkurence závodních her na PSP je přece jen závodů na PS2. Skvělá I 


5 SE SEA E důkazem, že se auta na 
už poměrně značná. [ii Petr Bulíř : P- 
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OBSAH DVD 


ELA La DEMA 


BURNOUT: REVENGE 


Bi Nezapomeňte, že během to- 
hoto závodu můžete bourat 
do aut jedoucích stejným 
směrem! 


CONFLICT: « GLOBAL STORM 


mm, Jedna celá mise z finální 
: É| hry. Musíte vytlačit teroristy 
z jejich hnízda. 


TEAM TAG RACING 
Dvě tratě pro vyřádění se s 
kdysi tolik oblíbeným ploši- 
novkovým chlupáčem. 


BODY"S GOLF 


Bi Tři jamky vám musí stačit, 
abyste podlehli kouzlu golfu, 

f| který je skutečně „pro kaž- 

| dého“. 


NHEIT 


mmm Zahrajte si úvodní scény této 
+| vynikající adventury. Pro 

s příznivce herní kvality po- 

"| vinnost. 


LANCER ARENA 
INTERNATIONAL 


| Robotí válka v dvouúrovňové 
RI ukázce a se třemi plechový- 
mi obry na výběr. 


WILD WATER ADRENALINE 


mama Láká vás divoká voda? Pak si 


k < to radši zkuste nejdřív na 
vm nečisto. 


VIDEO 
FEL KING KONG 
Láska na první pohled. 
a 
EB M 


AND 1 STREETBALL 

Seriózně pojatý basket. 
Ea CITY OF THE DEAD 

Pochod nemrtvých. 

GHOST RECON 3 
, ba Budoucnost války. 

BIESA *:: 

Kvíz, který bude v češtině! 


AMERICA"S ARMY 


Narukujete? 


HEROES OF THE PACIFIC 
Vývrtky nad mořem. 


OKAMI 

Vizuální žranice. 

PRINCE OF PERSIA 3 
Akční sestřih. 

STARGATE SG1 


Bude, nebo ne? 


TONY HAWK"S AMERICAN WASTELAND 


Hovory s Tondou. 


——— ©- 
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A. SLEVU NA PŘEDPLATNÉ VE VÝŠI 10 % NA VŠECHNY T RDA COMMUNICATIONS 
ke každému předplatnému navíc zdarma film na DVD + Š 


B. MNOHO DALŠÍCH SLEV NA JEDNOTLIVÉ TITULY VOGEL B 


3 ozna NAV 
> 


svrzavy, (Nj 
HRADEC kRArové 


[M4]I7! POČÍlAČ LEVEL PlsyStation,c 


Jak začít? 


Zaregistruj se odesláním 
SMS zprávy na 

(+420) 736 304 030 

s textem GPIN 1234, 


kde 1234 je příklad tebou 
zvoleného čtyř-číselného 
GPINu. Potom se hned přihlas 
na webu www.geewa.com 
nebo z mobilu na 


wap.geewa.com. 


s našimi hrami budou tvoji kamarádi pořád s tebou 


NEPROMEŠKEJ ŠANCI! 


UŠETŘÍTE 1356 Kč = 5 VÝTISKŮ 


POUZE 186 Kč 


ZA VÝTISK OPS? 
S DVD! 


i Roční předplatné 
J5B88 Kč (5 , ; 
Půlroční předplatné s 
840 Kč Čtvrtletní předplatné 


/E4.Kč 


Za le výřisků místo 
J588 Kč 


: M 
úz oa RKO + 
VA 


h 4 
| oe3e Kč 
"SR LAW UŠETŘÍTE VÍCE NEŽ 
% zeá ně ; © ců : 0 1300 K h 4 
náv 


WWW.0PSe.CZ 


ok 


Předplat si OPS?, a kromě výrazné slevy a pohodlí 
doručování magazínu získáš další výhodu a dárku: 


Tento měsíc získávají noví předplatitelé 


OPS? atraktivní dárku zcela zdarma: 


ODRÁ - 
JEN JE: DOBRÁ 


kontakt 


firma 


jméno a příjmení 
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O ROČNÍ PŘEDPLATNÉ 
12 čísel za 2232 Kč + dárky zdarma 
(roční předplatné časopisu Level Mini/ 
Exkluzivní tričko) 

O ROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 2532 Kč 


avděpodobně nejlepší válečná FPS hra pro PlayStation č. Užasná 


Nejlepší díl slavné série plošinových akcí. Tak intenzivní zážitek vám 
neposkytne žádná z tzv „seriózních her! 


nabízí grandiózní paletu nejrůzněj 
řes závodu a plošinu až po střílečku a bojovku. 


č nejprodávanějších her pro PlayStahon c je rájem 
anouška rychlých kal. Destku hodin jakostní zábavy 


Prověřený doplně 


PlayStation. © 


NUL BIST X 
927; 


távající předplatitel 


ždůnovýiS cí c 
22 ánach dokoupit Si Z cd ň 
nabídky jednu hru za mirmořádn 


výhodnou cenu. 


1) KILLZONE 
orafika, vytříbený styl, dunamická akce 


2.) RATCHET AND CLANK 3 


3.) JAK 3 


1 aktivit. Vše 


4.) GRAN TURISMO 3 


zaručenu 


5.) FINAL FANTASY X 
elně epického rozmachu 
jdete litovat ani sekundu, 


6.) TEKKEN 4 
Bojovka plná dobře známůch postav 
a renetlické akce jeden proti jednomu. 
společenských důchánků 


7) THIS IS FOOTBALL 2005 
ádi kulatý nesmusi, zkuste za hubičku 
obře prospívá i ve stínu titánů Pro 

Evo a FIFA 


8.) KINGDOM HEARTS 
Disneuovka nebo japanské 
RPG? Obojí Hra, klerou milují malí 
i velcí. Pípomeřňte Si ji než 
vyjde chustané pokračování. 


(ee, m 
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WITH NET PLAY 
o 


© Roční na 12 výtisků 3564 Sk 
© Roční doporučeně 3864 Sk 
© Půlroční na 6 výtisků 1782 Sk 


ulice, číslo PRA 80) Zamž 
: : we Půlroční doporučeně 1932 Sk 
O PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ o 
psč | obec 6 čísel za 1116 Kč + dárky zdarma © Čtvrtletní na 3 výtisky 891 Sk 
(půlroční předplatné časopisu Level Mini) P k, 
čo [I PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 1266 Kč © čtvntletní doporučeně 966 Sk 
dič ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ Způsob platby 
3 čísla za 558 Kč + dárky zdarma Poštovní poukázkou H. 
F TY SNO, a TEC TAPES L TOT (čtvrtletní předplatné časopisu Level Mini) 
číslo účtu U sporožira uveďte specifický symbol [1 ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 633 Kč © Proplacením zálohové faktury, kterou vám zašleme 
telefon | f na shora uvedenou adresu. 
on | fax : : K Objednávka v SR prostredníctvom SMS: 
BONUS (zvolte pouze jednu možnost) Pošlite sprá ň 
í š právu s textom OBJ na 0907 680 680 a vyplňte 
e-mail D Bezbonusu Satan eva kone pr jerí pase zdavaní : obratom zaslaný objednávkový formulár. Vaše údaje 
C Jiné (napište číslo hry) Ý og o honor mozes eye ana potom zadajte medzi čiarky a odošlite spát 
daňový doklad. Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte. na 0907 680 680. 
datum | podpis C oo ČR- natal:225 018 944, fax: 225 018 900, Cena SMS podla bežného tarifu Vášho operátora 
Způsob platby e-mail: abonence.ops2Gvogelburda.cz Kódy predplatného 
Objednávám od čísla ší počet s ks od každého ©) Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury, SR - na tel.: (+420 02) 4445 4628, 
kterou Vám zašleme na shora uvedenou adresu. e-mail: magnetepress.sk. £ 
. nebo na tel: (+420 02) 4445 8816, fax: (+420 02) 4445 8819 PlayStation2 
Nepoužívejte prosím moji adresu pro další obchodní nabídky. Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu e-mail:predplatneeabompkapa.sk p ná ý Á 
o na náš účet 481841803/0300 u ČSOB Praha 1 Zálohovou fakturu nám nevracejte. ročné 3 564, Sk : kód 34731 
: -- . = = .-—a k l : = polročné 1 782,- Sk, kód 34732 
Vyplněný kupon zašlete na adresu: ČR — Vogel Burda Communications s. r. 0., Na Florenci 19, Praha 1, 110 00; SR — Magnet-Press Slovakia, s. r. 0., Teslova 12, P. 0. BOX 169, 830 00 Bratislava štvročné 891,- Sk, kód 34734 
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PŮVODNÍ NÁZEV 
THE GLADIATOR 
(USA 2000) 
REŽIE 


RIDLEY SCOTT 
HRAJÍ 


RUSSELL CROWE, JOAOUIN 
PHOENIX, CONNIE NIELSEN, 
OLIVER REED, RICHARD 
HARRIS 

REŽIE 

RIDLEY SCOTT 

DISTRIBUCE 

20TH CENTURY FOX/BHE 
DVD TECH : 
2,35:1/ANAMORFNÍ/DD 5.1 
(EN+CZ)/CZ TITULKY/180 
MINUT 


ář á 
hraji únáhém líp. Za to 
tě Bodnisdo břicha:“ 


Známá neznámá víska v africké poušti 
Řekněme, že jste se narodili v poušti v Maroku, 
moc netušíte, co je to PlayStation, a každý turista 
vám přijde jako podivín. A pak najednou přijede 
karavana tiráků, složí vám k nohám hromadu 
pomalovaných kulis a kdosi vám řekne: Postav 

z toho vesnici, jako když nás okupovali Římané. 
Podivíte se, že? Právě tak se posledních pat- 
náct let cítí obyvatelé města Ouarzazate poblíž 
historické kasby, středověké arabské vesnice, 
kterou můžete vidět v Gladiátorovi při prvních 
Maximových zápasech v aréně, Toto místo je 
severoafrickým Hol em: místní si zahrá- 


li v Tróji, Gladiátorovi, Asterixovi a Obelixovi 

a spoustě televizních filmů, třeba v Kleopatře, 
Jejich otce jste mohli vidět například v Muži, 
který chtěl být králem nebo v Ben Hurovi. Jediná 
otázka se nám vtírá na mysl: uvidí se někdy ti 
obyvatelé pouště na velkém plátně v kině s pro- 
storovým zvukem?! 


Moudrá, spravedliá 
a schopná, Akortá škoda, 
že neměla pindíka. 


092 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


FILM: Možná je divné, že píšeme o filmu, 
který měl premiéru již před pěti lety - máme 
ovšem důvod. Režisér Ridley Scott se roz- 
hodl vydat třídiskovou prodlouženou verzi 
Gladiátora, která se od té původní liší přida- 
nými scénami a hutným bonusovým obsa- 
hem. Gladiátor navíc podtrhuje celé dekády 
hollywoodské snahy o přenesení římské kul- 
tury na filmové plátno — nalezneme v něm 
odrazy Ben Hura, Spartaka, Barabasse, 
Kleopatry a dalších — a zároveň otevřel dveře 
historickým velkofilmům jako Trója, Alexandr 
nebo Království nebeské, taktéž z dílny 
Ridleyho Scotta. 

Ridley Scott nezklamal — jakkoliv pom- 
pézní a obrazoborný se Gladiátor zdá být, 
je přece jen jednoduchým příběhem o lásce 
a pomstě. Na popředí archetypální zápletky 
se vracíme zpět k Ben Hurovi a Spartakovi 
— Maximus se dostává do otroctví, bojuje 
0 svobodu a život v aréně a nakonec stane 
tváří v tvář nenáviděnému Commodovi. 
Vyvrcholení je přehnané do nedůvěryhod- 
ného kýče, jak bylo až příliš viditelné ve verzi 
pro kina, ale v tříhodinovém filmu na DVD se 
dostanete tak hluboko do příběhu i osudů 
postav, že se kýčovitost změní ve vnitřní 
uspokojení, jakkoliv je situace nereálná a fik- 
tivní. Jak píše historie, Commodus skutečně 
zemřel, ale nikoliv rukou vysloužilého ge- 
nerála, ale ranou velitele své osobní stráže 
- když spal. Smrt sice nepříjemná, nicméně 
zasloužená. Po zlaté vládě Marka Aurelia, 
který se řadí k pěti „dobrým císařům,“ se 
(ommodus skutečně choval jako rozmaz- 
lené hovado a to, co jeho tatík vybudoval, 

s úspěchem zneužíval a ničil. Historici ho řadí 
hned vedle Calliguly a Nera, který nechal pro 
vlastní potěchu zapálit Řím (zlí jazykové tvrdí, 
že měl málo světla při čtení na dobrou noc). 

Byl zkrátka rozmazlený a zdegenerovaný 

= a ve filmu ho Joaguin Phoenix zahrál s ta- 
kovým gustem, že pokořil i Russella (rowea 

v hlavní roli generála Maxima. 

Russell Crowe, podivná to existence 
Hollywoodu, která se již několikrát stačila 
obhroublým jednáním pasovat na ranaře ex- 
kluzivních večírků, je v Gladiátorovi vynika- 
jící, když zrovna nemluví. Není to snad tím, 
že by měl špatnou dikci (koneckonců musíme 
žít s tím, že Italové sto let po Kristu mluví 


anglicky), ale že mu scenárista napsal pouze 
samé hlášky, a to do značné míry blbé. 
A když ne blbé, tak pitomé. „Máš strach celý 
svůj život,“ pronese ve chvíli, kdy se bez- 
mocně dívá do očí Commodovi. „Zapomeň na 
to, že jsi mě kdy znala!“ zní příkaz milující 
(ommodově sestře. „Až řeknu, rozpoutejte 
peklo,“ sdělí spolubojovníkům. „Jmenuji 
se gladiátor.“ Případně: „Smrt se na nás 
usmívá, nám nezbývá, než se na ni také 
usmívat.“ Prostě pitomina vedle pitominy. Je 
zcela zřejmé, že Scott nechtěl plastického hr- 
dinu, který by mátl dnešní diváky vrstevna- 
tou osobností, a tak je Maximus prostě deter- 
minovaný a milující. Tečka. Ostatní charaktery 
jsou na tom mnohem lépe a jejich pohyby na 
příběhové šachovnici jsou lépe motivovány. 

Gladiátor v délce téměř tří hodin je zá- 
žitkem, jaký se na rozdíl od verze pro kina 
nedá tak lehce zapomenout. Jak se říká ve 
filmu: císař dělá vše proto, aby pobavil plebs 
velkolepými gladiátorskými hrami. A Ridley 
Scott dělá vše proto, aby pobavil své diváky 
velkolepou filmovou podívanou. K plusům 
připočítejte, že nyní si film můžete vychut- 
nat bez veškeré reklamní a mediální masáže, 
která předcházela uvedení filmu do kin před 
pěti lety. 8/10 

DISK: A pustíme se do toho nejlepšího! 
diváky a to občasné zrnění a kazy se dají 
snadno přehlédnout v prachu, kterého je 
požehnaně. Kontrasty a vystínování interiérů 
nejeví známky komprese (film je na dvouvrs- 
tvém DVD, bylo tedy místo pro citlivější pře- 
vod). Prostorové originální Dolby Digital 5.1 
doprovází stejný formát českého zvuku. České 
titulky jsou u všech bonusů, včetně Scottova 
komentáře u filmu. Kromě toho můžete ne- 
chat zapnuté doplňující textové informace 
o historické epoše a průběhu natáčení. Druhý 
disk zabírá jeden monstrózně dlouhý doku- 
ment rozdělený na kapitoly, kde se dozvíte 
o přípravě a natáčení filmu Gladiátor i to, co 
byste v životě vědět nechtěli. Poslední disk 
je jakýmsi odpadkovým košem produkce: 
jsou tu fotky, črty, storyboardy a vystřižené 
scény doplněné režisérovým komentářem. 
Všehovšudy tři disky perfektně vysvětlují 
vznik filmu a mohou sloužit i jako pomůcka 
při výuce dějepisu. 9/10 


i 
"r | Oliver Reed zemřel 
+ během natáčení. 


TEXTY PAVEL DOBROVSKÝ 


FILM: Jak ví všechny hodné děti, na českém trhu nedávno vyšel 
komiks HelIblazer o osudech Johna Constantina, cynického vymí- 
tače démonů. Film Constantine je natočen podle této komikso- 
vé řady a přináší vítanou úlevu od propracovaných dramat typu 
Batman začíná, protože v duchu videoklipového střihu a skvělých 
efektů předvádí podívanou obsazenou dobrými herci. Constantine 
(Keanu Reeves) má dar chodit do pekla a povídat si s jeho obyvate 
li. Zničehonic zjišťuje, že Zemi hrozí zkáza, a společně s policistkou 


(Rachel Weisz) musí zastavit příchod Satana. Zatímco Satana v oso- 


bě Petera Stormareho na plátně uvidíme, nevystoupí Bůh, který je 
na Constantina dožraný kvůli sebevraždě, o kterou se protagonista 
v mládí pokusil. A jak je známo, pro katolíky je sebevražda jedním 


ROBOTI 


Robots (USA 2005) | REŽIE Chris Wedge, Carlos Saldanha | 

HRAJÍ Paula Abdul, Halle Berry, Lucille Bliss, Terry Bradshaw, Jim Broadbent | 
WEB ww.robotsmovie.com | 

DISTRIBUCE 20th Century Fox/Bonton Home Entertainment | 

DVD TECH 1,85:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+CZ)/C titulky/91 minuta 


FILM: Animovaný film firmy Fox Animation nevzbudil 
takový ohlas, jak se celkově očekávalo, přestože je kvalit- 
ně odvedený. Možná je chyba, že v něm neúčinkují velcí 
i zelení obři nebo zvířata s osobností. Dostáváme se do 
E robotího světa, kterému vládne vynálezce Bigweld (Mel 
Brooks). Dokáže optimalizovat každého robota k lepší 
výkonnosti a je bohem sociálně slabších vrstev. Když se ztratí, záleží na 
mladém Rodneym (Ewan McGregor), aby překazil kapitalistické choutky 
nového manažera Bigweldovy společnosti. Film nepostrádá vtip, sviž- 
nost a nádherné záběry podivného robotího světa. 7/10 
DISK: Kvalita obrazu a originálního dabingu, stejně jako českého, je 
na úrovni. Mezi bonusy naleznete převážně dětské interaktivní hříčky 
a několik dokumentů. 6/10 S 
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z nejhorších hříchů, za který se inkasuje jednosměrná jízdenka do 
ekla. Film Constantine je příjemným zpestřením béčkového vakua, 
které nás poslední dobou pohlcuje. V porovnání s komiksem je 
ovšem film tak o sto procent méně vulgární. Škoda. 7/10 


DISK: Dvoudisková speciálka potěší kvalitním obrazem a zvu- 

» kem v Dolby Digital 5.1 EX, a to jak v angličtině, tak v češtině. Mezi 
bonusy objevíme komentář debutujícího režiséra Francise Lawrence 
(před Constantinem režíroval videoklipy Jennifer Lopezové), doku- 
ment o natáčení a pohledy na vytváření efektů a speciálních lokací, 
jako je peklo. Jako třešničku na dortu dostanete vystřižené scény, 
které doplní hluchá nebo nepochopitelná místa ve scénáři. 5/10 


The Aviator (USA 2004) | REŽIE Martin Scorsese | 
HRAJÍ Leonardo DiCaprio, Cate Blanchett, Kate Beckinsale, John C. Reilly, 
Alec Baldwin, Alan Alda, lan Holm | WEB http://theaviatormovie.com | 
DISTRIBUCE Warner Bros/Warnet Home Video | 


DVD TECH 2,40:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+C)/C titulky/170 minut 
FILM: Martin Scorsese se zahloubal do tajemného života 
frwrwn milionáře Howarda Hughese (Leonardo diCaprio), který se 
M stal v první polovině dvacátého století zakladatelem filmů 
s vysokým rozpočtem a mimoto fušoval i do aviatiky a stý- 
4 kal se s řadou slavných hereček, z nichž Katharine Hepburn 
(Cate Blanchett) dokonce svedl. Zároveň s úspěšným živo- 
tem se v něm probouzela fobie z nečistoty a duševní choroba ho nakonec 
tak opanovala, že nebyl schopen komunikace se světem. Strhující snímek 
dokumentuje všechny klíčové momenty Hughesova života a poučí divá- 
ky o významné postavě americké letecké a filmové historie — přesně jak 
Scorsese zamýšlel. 8/10 
DISK: Další dvoudiskovka naplněná kvalitními bonusy, včetně histo- 
rických sond a rozboru Hughesovy duševní poruchy. 8/10 ši 
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PŮVODNÍ NÁZEV 

CONSTANTINE (USA 2005) 
REŽIE 

FRANCIS LAWRENCE 

HRAJÍ 

KEANU REEVES, 

RACHEL WEISZ, SHIA LABEOUF, 
DJIMON HOUNSOU, MAX BAKER 
WEB 
HTTP://CONSTANTINEMOVIE. 
WARNERBROS.COM 
DISTRIBUCE 

WARNER BROS/VWHV 

DVD TECH 
2,40:1/ANAMORFNÍ/DD 5.1 
(EN+CZ)/CZ TITULKY/121 MINUT 


Stroj času: 
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Srpen 2002: přišla velká voda 

a vzala si redakci 0PS2 v příze- 

mí jedné postarší budovy 

v srdci Karlína. Stali se z nás 
bezdomovci. Šéfredaktor Honza Herodes 
se však ukázal jako muž na pravém mís- 
tě. Do týdne pro nás sehnal provizorní 
ubytování v prostorách spřátelené firmy 
Cinemax (která měla tehdy na starosti DTP 
zpracování 0PS2 a Levelu — ještě jednou 
díky, kluci!). A sedmička vznikala, tak 
trochu na koleni, právě tam, v pražské 
čtvrti Smíchov. 

Na obsahu to naštěstí znát nebylo. 
Obálka s „malou“ hrou Onimusha 2 ma- 
linko klamala tělem, protože uvnitř jste 
nalezli jak mohutnou šestistránkovou re- 
cenzi TimeSplitters 2, které Lukáš Codr 
označil za nejlepší FPS na PlayStation 2, 
ale také prudce exkluzivní odhalení celé 
hromady detailů z GTA: Vice City, rozpro- 
stírající se rovněž na šesti stránkách. 

Ano, známky blížících se prvních Vá- 
noc v životě OPS2 byly neklamné. Časopis 
naposledy vyšel ve starém designu, ten 
nový byl již předem připraven s důrazem 
na co nejatraktivnější prezentaci video- 
herní povodně, na kterou jsme se na roz- 
díl od té skutečné opravdu těšili. V hla- 
vách se nám už rodily nové rubriky a taky 
jsme se připravovali na změny v organi- 
zaci redakce. 0 tom všem ale příště... 


V Otvíráku jsme žasli nad detailností a rozsahem 
akčně plošinového světa Ratcheta ©7 (lanka. 

0 pár stránek dál jste nalezli třístránkové pre- 
view. Přiznáváme, tato hra nás poněkud pohlti- 
la. Obálka osmého čísla byla předem jasná... 


Ico se vrací! Tak zněl titulek první novinky o po- 
kračování hry Ico, opírající se o inzerát v japon- 
ském tisku verbující talentované jedince do vývo- 
jového týmu. Tři roky poté stále čekáme na 
Shadow Of The Colossus. 


Jestliže v tomto čísle recenzujeme Burnout 4, 
nemůžeme se nezastavit u preview B2: tehdy šlo 
ještě o relativně malou hru pod křídly relativně 
malého vydavatelství, jehož jméno patří dneska 
už historii (Acclaim). 


Bucloucnost viděna 


Době poplatný byl nevážně míněný článek o bu- 
doucnosti PlayStation. V prognóze na rok 2005 
stálo: „Vychází 16 rallye her s oficiální licencí 
FIA.“ Skutečnost: vychází jedna jediná, a totiž 
WRC: Rally Evolved. 


„Hrajeme se synem Gundam Federation Versus 
Zion a Halo. Málokdy se mi ho podaří porazit, 
útočí zákeřně bombami,“ prozradil nám ze 
svého soukromí Keiji Inafune, producent série 
Onimusha v dalším z pravidelných interview. 


094 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


Jednou z nejkontroverznějších recenzí v historii 
0PS2 se stává Tekken 4, hodnocení pouze 7/10. 
Prvotřídní next-gen kvalitu pod značkou Tekken 
měl tedy přinést až pátý díl, jehož jsme se 
dočkali před pár měsíci. 


Nadšená novinka ohlašuje „totální“ hru Haven. 
Totální v tom smyslu, že obsahuje téměř všechny 
populární žánry a neklade pohybu hráče téměř 
žádné meze. Tuto grandiózní ideu se však poda- 
řilo realizovat až později s Jakem II. 


KRÁTKÉ HRS 
JSOU DOBRÉ! 


Zdánlivě neobhajitelné se rozhodl hájit pravi- 
delný komentář 0PS2: Krátké hry jsou dobré. 
Píše se tu například: „Japonští tvůrci akčních 
adventur a survival hororů jako první pochopi- 
li, že NA DÉLCE NEZÁLEŽÍ. “ 


V rámci masivního preview Vice City jsme se 
podívali na bizarní vkus osmdesátých let. „Vlasy 
nabývaly gigantických rozměrů díky přípravkům 
vrtajícím díry do ozónové vrstvy,“ zněla napří- 
klad jedna z vět. 


PlayStation © 


5x SOULCALIBUR III 


Nejrozmáchlejší bojovka na 
PlayStation 2 vychází v nA 


Všechny screenshoty jsou zdánlivě úplně stejné, jeden se však liší v drobném detailu. Který? 
Uzávěrka tohoto kvízu: 30. října 2005 
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VAŠE RECENZE: 


GOD 0F WAR: 9/10 
Hele,muze nekdo recenzovat 
hru aniz by ji hral? Asi ne co? 
Tak proc vam pisu tuhle ese- 
mesku? Jezis,to je trapas! 

Petr „Legolas“ Stejskal 


THE GETAWAY: BLACK 
MONDAY: 9/10 
TO JE HUSTA PARBA VSECHNY 
MAFIANI JSEM ZABIL ANEBO 
STRCIL ROVNOU DO BASY V RUSKU 
BY JIM DALI DO TELA 

Šimon „Johnson“ Gerchan 


KILLZONE 2: 10/10 
MAM POSLEDNÍ ZIVOTNÍ CIL 
ZAHRAT SI NA PLAYSTATION 3 
KILLZONE 2 

Miloš „Forest“ Mlejnek 


PLAYSTATION 2: 10/10 
diky bohu,ze jsem presel z PC 
na PS2,protoze teprve ted sem 
zacal doopravdy PARIT! 

Jan „Hazuka“ Lamovní 


MERCENARIES: 9/10 
Jedna z mych castych smrti 
je byt rozsekan vrtulníkem 
co prileti na konci mise — to 
potesi... 
Martin „Ghostdog“ Medek 


SMS MĚSÍCE: 


SOULCALIBUR Ill: 9/10 
uz se na to tesim az si vyro- 
bim pamelu endrson a roz- 
biju ksicht chuckovi norrisovi 
z Walkera 

Tomáš „Auron“ Mertin 


TĚŽKOODĚNCI VE HRÁCH: 4/10 
Diky Mitchellovi a Getaway sem 
je mel rad-po czechtechu se 
muj vztah k nim zmenil 

Petr Raisigl 


KATMARI DAMACY: 1/10 
kolik to bude stat 1700,tolik 
penez abych si hral na hovni- 
vala,diky nechci 

Dan „Kony“ Konvičný 


KATAMARI DAMACY: 8/10 
Kutalej se kulicko po mestecku 
malicko prilep vsechno nehyb= 
ne at to vsechno vypadne! 
Tomáš Vrba 


SPARTAN: TOTAL WARRIOR: 
10/10 
Za ty leta hrani her jsem se 
z nich naucil trochu anglicky 
takze doufam ze ted se z nich 
naucim taky trochu cesky. 

Petr „Legolas“ Stejskal 


VIDEORECENZE ATD. 


Krátce. V editorialu OPS2 č. 41, jste se tázali, zda bychom do budoucna opět oce- 
nili bonusový DVD disk. Za sebe říkám: ANO. A to i za cenu zvýšení ceny časopisu. 
Pokud byste zařadili video recenze, více trailerů, rozhovorů atd. (či něco na způ- 
sob Level TV), byl bych (a věřím, že ne sám) nadšen. 

David Novotný 
Krátce. Nejste první, kdo vyjádřil zájem, a my o tom rozhodně vážně uvažujeme. 


CO SI MÁM VYBRAT? 


Chci vás požádat o radu. V září mám narozky a mám si vybrat nějakou hru na 
PS2. Problém je však v tom, že nevím jakou. A tak vás prosím o radu. MÁ PRVNÍ 
POLOVIČKA: Kup si Far Cry. Máš rád střílení, ale tvou podmínkou je, aby bylo 
propracované. Tak nad čím přemýšlíš, ty vole?! DRUHÁ POLOVIČKA: BURNOUT, 


INTELIGENCE: Kup si F1. Je to levné! Matka nebude prudit, ty vole! HERNÍ ŽÁNR: 
Pro Evolution Soccer 5. Chceš to zopakovat, ty vole!!!! 

Patrik Hovorka 
Vypadá to na Burnout, příteli. Máte rád „automasakr“ a přesnější ztělesnění 
tohoto slova si nedokážu ani představit. S Far Cry je to jednoduché: vůbec nevy- 
jde. A kašlete na výprodeje, člověk má užívat života. 


MAMINKA 


Myslite, že moja mama ma pravdu, keď povie, citujem: Už by si nemal hrát tie 
krvavé hry, napriklad God Of War a Shadow Of Rome! Prosil by som odpoveď. 

Michal Konc 
Pamatujte si, že maminka má vždycky pravdu. Zvláště pokud vám ještě není 
osmnátt let. 


BATERIE NA VĚČNÉ ČASY? 


Věříte na osud? Já ano, proč by jinak existovalo PSP? :) Otázka na život a na smrt, 
jak je to s výdrží baterie PSP, teď nemyslím, jak dlouho vydrží zapnutá, ale za 
jak dlouho doslouží a bude nutné ji v servisu vyměnit (pokud to půjde, nerad 
bych za 3 roky vyhodil 8 tisíc z okna, například některým notebookům po dvou 
letech vydrží baterie sotva pár minut). Je mi jasné, že to zatím nikdo neví, ale co 
kdyby... Taky by mě zajímalo, jestli půjde PSP „napojit“ na standardní paušálové 
bezdrátové připojení přes Wi-Fi anténu/router/i-Link/síťový kabel/PC... 
Michal Petříček 
Akumulátory, i ty lithium iontové, které se vyskytují v PSP, mají tu nepěknou 
vlastnost, že postupem času ztrácejí kapacitu. Dá se tedy předpokládat, že jed- 
noho dne bude třeba koupit si nový. Už dnes se dá koupit nový samostatně za 
něco málo přes tisíc korun. A za ty tři roky (odhad od boku) intenzivního vyu- 
žívání PSP, bude k mání jistě laciněji (respektive podobně drahý s výrazně větší 
kapacitou). 0 vyhozených 8000 korunách nemůže být řeč. Připojení přes wi-fi 
by“mělo být zcela standardní (vyzkoušeno přes router). 


KRÁSNÁ NOVÁ DEMA 


Děkuji vám za demo God Of Wart!! Mě tenhle typ her moc nebere, ale to, co jsem 
zažil u tohoto dema, je něco nepopsatelného. Krásná grafika, SUPER hratelnost, 
nádherná hudba, prostě je to nářez! A taky je to demo hodně dlouhé. Čekal 
jsem, že to bude mít časové omezení třeba 5 minut, ale ne... Velký dík patří 
autorům této hry. Díky a mnoho dalších úspěchů a skvělých dem vám přeje 

Dan Krumpoch 


PS2 V NEJLEPŠÍCH LETECH 


Čus, 0PS2, Tak je to konečně tady! Sony představila svoji vrcholnou 
mašinku, která rozdrtí konkurenci na prach (teda alespoň doufám). Ale 
co teď asi bude s naší milovanou černou skříňkou na emoce? Podle mě 
to zas nebude tak horký, když já jsem si kupoval PS 1, tak dvojka měla už 
půl roku od premiéry, a 2 roky jsem na jedničce šťastně hrál, pak jsem si 
dvojku koupil za nějakých deset tisíc. A s trojkou to bude podle mě stejný, 
Takže obavy péesdvojkařů, že se na ně Sony vykašle, jsou dost pesimistic- 
ký. A mimochodem, zrovna teď'jsem si koupil Metal Gear Solid 3: Snake 
Eater (jestli se ptáte, proč tak dlouho, tak to GT 4 s volantem mi dalo 
zabrat) a fakt si tu desítku zaslouží. 


Jiří Moc 


Vřelý souhlas. Sony má eminentní zájem udržet PS2 v aktivní službě co nejdéle. Mezi 
námi, startovat novou konzoli je sice vzrušující záležitost, ale někde na to musíte 
vydělávat peníze — a ty jsou a jednoznačně budou v P$2. Je to pár let zpátky, kdy 
představitelé Sony deklarovali odhodlání držet PS2 při čilém životě po dobu deseti 
let, takže situace bude patrně ještě příznivější než u přechodu z Psone na P52. 


PS: Už se také těším na demo Burnout Revenge, tak doufám, že ho EA dodá 
včas a nedopadne to jako u B3. 

S BL to dopadlo dobře. Situace s hratelnými demo verzemi se právě teď 
jeví mimořádně příznivě. Těšte se na příští číslo, DVD bude jedním z vůbec 
nejlepších! 


3 DRAHOKAMY 


Nemohli byste zveřejnit seznam vámi recenzovaných her, které obdržely hod- 
nocení DIAMANT, RUBÍN a SMARAGD? Kupuji Vás pravidelně necelý rok a tento 
soupis bych uvítal. 

Vojta Sýkora 
Umíte číst myšlenky? Přesně to máme brzy v plánu — jakmile odezní vánoční 
nápor a budeme na to mít místo. 


PS3, PSP A CESTINA 

Kamarád, který viděl PS3 videa, vypustil z úst nicotnou myšlenku, že to bude 
stát aspoň 60 000 Kč. Když jsem trochu zapřemýšlel (uff, to byla fuška), dospěl 
jsem k závěru, že vzhledem k tomu, co má PS3 tzv. "pod kapotou'', by mohl 
mít pravdu. V takovém případě bych si PS3 samozřejně nekoupil (nejsem sebe- 
mučedník), doufám, že tohle dokážete vyvrátit....??? 

To je samozřejmě nesmysl. Za šedesát tisíc (ani čtyřicet a ani třicet) si 
nelze dneska konzoli (ani takovou, jako je PS3) vůbec představit. Vzhledem 
k oznámené ceně X360 — pod 15 000Kč — očekáváme konkurenceschopnější 
cifru. Pro vaši informaci: výrobci konzolí mají ve zvyku hardware v počáteční 
fázi dotovat. 

Proč ten povyk kolem PSP? Co je tak úžasného na PlayStationu do kapsy? 
Stejně když opravdu hrát chci, tak si udělím čas, a když někam jdu, stej- 
ně nebude čas hrát PSP, takže jako jediná možnost se mi zdá hraní při cestě 
někam. To mám platit fůru peněz, abych mohl hrát při cestě někam? =-) 
Myslím, že na to by se mohla Jeho Velekněžnost vys- radši nic. A navíc, kdy- 
byste chtěli hrát někde mimo civilizaci, stejně se za chvíli vybijí baterky a mimo 
civilizaci se těžko nabíjejí baterky (pokud nejste ufon, nebo ta malá potvora 
z Psychonautů). Tak proč ten povyk? 

Záleží na situaci. Pravda, pokud se chystáte na život poustevníka na 
Sahaře, asi nemá cenu si PSP kupovat. Ale mnoho lidí dojíždí do práce či 
do školy, musí se doma přetahovat o televizi, nebo si chce prostě zahrát 
proti kamarádům v hospodě, při čekání u zubaře, během vykonávání velké 
potřeby, při nudné dovolené s rodiči, před usnutím v posteli, v lese, když je 
nebaví sbírat borůvky, ve frontě na banány (©) a takhle bych mohl pokra- 
čovat do aleluja. 
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ZÁVĚREČNÝ MIX 


Přes mou dobrou znalost angličtiny jsem uvítal lokaliza- 
ci hry Spartan do češtiny (snad to odstartuje módní vlnu), 
protože u her, jako je třeba Final Fantasy X, ani moje ang- 
ličtina mnohdy nestačí (kdo má sakra vědět co je pilgrima- 
ge???>=-B) 

Mirek 'ScreatcH'' Kobza 
To jsme na tom podobně. Taky tajně doufám, že se Spartan 
stane vzorem pro ostatní místní distributory. Nejde jen 
o to, že se místo „pilgrimage“ na obrazovce objeví sousloví 
„náboženská pouť“, ale i o ten pocit, že nás konečně začí- 
nají brát trošku vážně. 


PSP VERSUS NDS 


1) Minulý měsíc jsem si v jednom nejmenovaném časopise 
přečetl zprávu, ze které mně doslova přeběhl mráz po zádech. 
Byla v tom smyslu, že PSP je na japonském trhu stále za NDS 
a že Sony je pořád ve ztrátě. Pokud by se situace dlouhodo- 
bě nezlepšila, může prý Sony rozhodnout, že další investi- 

ce do tohoto projektu jsou zbytečné. Proto se vás ptám: JE TO 
PRAVDA?! Co by to pro nás znamenalo? Měl jsem totiž v úmys- 
lu si PSP do konce roku pořídit a po přečtení této zprávy ve 
mně začal hlodat červík pochybností. 

Je pravda, že se na japonském trhu prodalo dosud více 
NDS než PSP. Všechno ostatní jsou bláboly. Japonský trh 
tvoří přinejlepším čtvrtinu světového trhu s videohrami. PSP 
startovalo v USA výrazně později než NDS a tento náskok už 
dokázalo stáhnout. S příchodem her, jako je GTA: Liberty City 
Stories, lahodících západnímu vkusu, budou prodeje PSP 
ještě akcelerovat. Celosvětově bylo těsně před startem PSP 
v Evropě prodáno 5 milionů PSP (Japonsko + USA) a 7 milio- 
nů NDS (celý svět). Nyní nastupuje Evropa, a to velice razant- 
ně. Předpokládá se, že po Vánocích už bude jedničkou této 
handheldové generace. A i kdyby náhodou ne, co na tom? 
Ty miliony prodaných PSP, to je pro Sony a ostatní zúčast- 
něné hotový zlatý důl. Věřte, že PSP tady s námi bude ještě 
hodně dlouho. 

2) Chystá se na PSP hra God Of War? Na PS2 je tato hra 
opravdu skvělá, podle mě o hodně lepší než POP. Byl bych 
moc rád, kdybyste mi odpověděli. Hlavně odpověď ohled- 
ně PSP je pro mě otázkou života a smrti. Předem dík a přeju 
hodně pařanských úspěchů a vysokou prodejnost. 

David „DAve“ Šaloun 
Zdali přímo God Of War, nebylo potvrzeno, ale jisté je, 
že tvůrce hry právě finalizuje svůj zatím nepojmenovaný 
projekt pro PSP. Jak budeme vědět víc, hned vás budeme 
informovat. 


100% GRAN TURISMO 3 


Měl bych malou otázečku ohledně Gran Turisma 3. Ať dělám, 
co dělám, stále se nemohu dohrabat (nebo spíše dojez- 

dit) ke 100% hry. Je pravda, že ještě nemám všechny licence 
zlatý, ale mám takový dojem, že ty na to nemají žádný vliv. 

| „save“ na vašem demu obsahoval 99 %. (Můj stav ve hře je 
stejný.) Kde se stala chyba? Jak GT, tak GT 2 jsem dokončil na 
100% a se zlatými licencemi. A stejného stavu chci dosáh- 
nout i v GT 3. Do té doby si nechci pořizovat GT 4. A to mě, 
velkého fandu Gran Turisma, dost štve. 

A když už jsme u GT. Jaký je váš názor na trať R11 v GT 3. 
Podle mne ji zprasili. Patřila totiž mezi mé oblíbené, a to díky 
té šikaně v tunelu. Doteď si s oblibou zahraji GT, jen kvůli 
této trati. Tak by mě zajímalo, zda je „R jedenáctka“ v GT 4. 
A jestli ano, tak jestli se vrátili k původní verzi. 


Neo Ap 
Obrátil jsem se na odborníka, neboť sám jím rozhodně do 
této míry nejsem, a zde je jeho rada: „Takto těžko posoudit, 
kde vám chybí ono zbývajíí procento. Ale chcete-li mít GT 3 
dokončené na sto procent, měl byste mimo jiné mít všechny 
zlaté v licence S, všechna první místa v režimech Time Attack 
a Arcade a všechny dokončené Single Race. To jsou nejob- 


tížnější úkoly v celé hře.“ Pokud jde o R11, v Gran Turismo 
4 zcela chybí. Na oplátku však dostanete okruh R5 ze stejné 
lokace (který se předtím objevil pouze v prvním GT a je zde, 
dle našeho soudu vydařen výborně). 


DOTAZY 


1) Až vyjde PlayStation 3, tak se budete jmenovat jinak? 

Nebudeme. 
2) Nevím, proč se vám nelíbí ovladač PS3, dyť ten černej 
šmejd z PS2 je hnusnej jak ošklivka Betty?! 

Buďte rád, že jsme nezveřejnili vaši adresu. 
3) Proč jste tak drahý? 

Pavel Weber 

No vidíte, a my jsme si mysleli, že jsme vzhledem k výrobním 
nákladům docela levní. 


SPOKOJENÝ ČTENÁŘ 


Koupil jsem si poprvé váš časopis PlayStation 2 a byl velice 
unesen. Odebíral jsem dříve TipStation a tam bývaly návo- 
dy k hrám. Zajímá mě, zda i v tomto časopisu něco takové- 
ho existuje, pokud ano, tak mě kupříkladu zajímají nastavení 
motoru, tlumičů atd. ve hře Gran Turismo 3 a 4. 

M. Štěpánek 
TipStatition je časopis specializovaný na návody, jež tvoří 
téměř 100% jeho obsahu. My jsme zaměření spíše zpra- 
vodajsky a publicisticky — novinky, preview, reportá- 
že, recenze... Návody zveřejňujeme jen na ty největší hity, 
více prostoru jim z principu věnovat nemůžeme. GT 3 bylo 
dosti podrobně zpracováno v 0PS2 %3, GT 4 pak v 0PS2 39 
a 40. Pokud si přejete zakoupit starší vydání, kontaktujte 
naši distribuci (telefonní číslo je uvedeno v tiráži u úvodní- 
ku na straně 3). 


SMS VERSUS E-MAIL 


Mám dotaz. Proč je možné do vašich soutěží posílat odpo- 
vědi pouze pomoci SMS, když je to placené. Lepší je to přes 
e-mail, kde je to zdarma. Dřív to u vás šlo??? 

Anonym, via e-mail 
Pro jednodušší a objektivnější zpracování výsledků jsme to 
chtěli sjednotit. Podívali jsme se na počty došlých odpovědí 
různými kanály — vedou SMS a za nimi těsně v závěsu kore- 
spondenční lístky. E-maily byly využívány zřídka (zřejmě ne 
každý má snadný přístup k internetu). Zvolili jsme tedy SMS 
za cenu srovnatelnou s listovní zásilkou. (© 


zí | EXKLUZIVNÍ DEMO 
cena pro příští EYETOY KINETIC 


DOPIS MĚSÍCE | Rovnou is KamERkou 


V LIMITOVANÉM BALENÍ! 


== Kinetic 


Chip je nejprodávanější profesionální 
tuzemský počítačový měsíčník 
s DVD. 


Počítač pro každého je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


svěyVD 


Svět DVD je časopis s DVD tématikou 
a s 2 filmy na přiložených DVD discích. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách s přílohou DVD a s plnou verzí hry. 


speciál CH 


Jak na digitální video a DVD 

je nový speciál o zpracování digitálního 
videa. Tipy a triky z této oblasti včetně 
softwaru na přiloženém CD. 


we w 

speciál pogilaj 
Digitální fotografie — speciál je 
podrobný průvodce světem digitálních 


fotografil. Naučí vás efektivně upravovat 
a archivovat vaše digitální snímky. 


CH“ 


DVD 8 GB 
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PAD TŘETÍ ŘÍSE EJ 
CHP: E 
SPAučir Jak na 
"konec digitální video 
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PŘÍŠTÍ ČÍSLO 
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NKLUZIVNÍ R RECENZE! 


Nejlepší bojovka a nejlepší akce na PS2? 
Obě ostře sledované recenze v příštím čísle! 


(rsní © BUDE? 
Výsledky největší ankety v historii OPS2 
dostanete na stříbrném podnosu. 


11 HRATELNÝCH DEM! 


V PRODEJI 


| Brothers missEarned nBI00d 
L RAINBOW IXILOCKOOW 
MB "čo Kusdse bis iba Lai 
| BeataoWnaistoj01Wense 
BIUBDASOB CIE IH 


Změna vyhrazena (nejspíš k lepšímu ©) 


F1 GRAND PRIX“ 


Hra, s kterou trénují piloti Formule 1, je na PSP"“ (PlayStation©Portable). 

Všechny tratě, auta, piloti ze sezóny 2005 se všemy triky a vzrušením závodů Formule 1 v módu Scenário. 
Spoj se bezdrátově s dalšími PSP"“ a zahraj si s kamarády. 

Game © 2005 Sony Computer Entertainment Europe. Oficiální výrobek FIA Formula One World Championship. 
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One Licensing BV, společnosti Formula One Group Company. Licenci udělila Formula One Administration Limited, společnost Formula One Group Company. Všechna 
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